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EDITORIAL 


neladas de entretenimiento ur- 
bano. Se trata de «SimCity 4», el 





desarrollados jamás por Maxis. 








-JoséL.Sanz 
Redactor Jefe 


Road» nos hace sentirla soledad de los camioneros. 


e - Como siempre, los mejores trucos para los títulos del mo- | 
mento, los Test de hardware más fiables del mercado, las * 
| guías de compras más útiles para encontrar ese juego que * 


- Es el cuarto de la saga y, cuando | 
- parecía que iba a repetirse eter- 
namente acomodado en sus vie- 
jasideas, ¡zas! nos sorprende con * 
un remozado aspecto visual y to- | 


“simulador más Sim”de todos los 


ed E 
ES 








Pero a la vez que disfrutamos le- + 
. vantando ciudades, este mes nos 
- hemos volcado con las apuestas originales, que son mu- + 
1 chas y variadas; «Torero» y “El Juli”nos dan algunos pases + 
| de pecho y muchas lecciones de tauromaquia, «The Part- + 
' ners»deja alos picapleitos en muy mal lugar y «King ofthe 






tanto te gustó y un juego original de regalo apasionante: a 


a AO Co en lo Sudas na 
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DESDE LA REDACCIÓN 


Este mes no podemos hablar de otra cosa que del 
¡cambio de laboratorio y de la ampliación de pruebas * 


"que han pasado de 36 a 48. ¡Todo un récord! 


¿Tal y como os venimos contando en los últimos me- | 
ses, losj juegos de PC han aumentado considerable- | 
l mente sus exigencias llegando a convertir en reliquias * 
* inútiles configuraciones que en otros tiempos eran * 


h capaces de defenderse con cierta dignidad. 





A ES 


E Ahora los entornos 3D se han sofisticado, las texturas | 


“ya sufren en sus carnes los avances tecnológicos con 


i efectos de luz increíbles y los modelados de persona- * 


| jes y escenarios comienzan a parecer renders Pág.76 
dignos de superproducciones cinematográficas. 





Ese potencial se traduce en que nuestro procesador 


ya no puede con tanto y ni siquiera la ayuda de una 


buena tarjeta gráfica enmienda el desconcierto. 


yendo el nuevo sistema operativo de Microsoft: Win- 


A 


-4a1,5 GHz y tarjetas de última generación GeForce y 


' Radeon. El resultado es que ahora el laboratorio está 
formado por 24 ordenadores en los que realizamos * 
- dos pruebas distintas que dan una idea mucho más 
| fiable de su funcionamiento: una con la resolución * 


que por defecto ha elegido el juego tras la instalación, 
y otra más exigente a 1024x768 a 32 bits de color. 


Única revista que te enseña, antes de comprarlo, có- 
. movaa al un 1 lies en tuPC. 





¿Resultado? hay que cambiar de PC y mejorarlo inclu- 


- Por eso, estamos orgullosos de presentaros nuestro * 
- nuevo laboratorio que nos confirma y afianza como +: 


a 


eri 


dows XP. Pues bien, todos esos cambios ya se han pro- + 
ducido y este mes podéis ver que se han incorporado * 
cinco nuevos ordenadores con procesadores Pentium | 
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PC Battlefield 1942 Road to Rome Acción (Febrero de 2003).10 
PC Star Wars Bounty Hunter Acción-Aventura (Marzo de 2003) 11 
PC Indiana Jones y 

La Tumba del Emperador Acción (Febrero de 2003)....... 11 
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EN Nuevo > Enbocitada: a a RES 14 


Así hacemos los Test ..................................oumooo....... 15 
PC SimCity 4 Simulación (ya a la venta) 
PC Haegemonia 









Legions of Iron Estrategia (ya a la venta) ........... EN PORTADA 20) 
PC Zoo Tycoon Marine Manía Simulación (ya a la venta) ......24 
PC Mortadelo €: Filemón 

Balones y Patadones Aventura (ya a la venta) ................. 26 
PC Torero Simulación (ya a la venta) ...ccocomonnonc. EN PORTADA 28 
PC King of the Road Simulación (ya a la venta) ...aaaaccccccnares 30 
PC. The Partners Simulación (ya la venta)............... EN PORTADA 32 
PC Total Inmersion Racing Velocidad (ya la venta)................. 34 
PC The Gladíiators Estrategia (ya la venta)......uccaamcconosencrc. 36 


Especial Consolas 
GC Starfox Adventures Acción-Aventura (ya la venta) 
PS2 Kingdom Hearts Acción-Aventura (ya la venta) ....... Je 
PS2 GTA Vice City Acción (ya la venta) ................... 
PS2 Colin McRae Rally 3 velocidad (ya la venta) ........... 


Juego Completo: 

«China, Crimen en la ciudad Prohibida» .... ENPORTADA 
Demos Jugables: 

«Splinter Cell» ..........oooooooooo.oo.... ENPORTADA 
«Harry Potter y La Cámara Secreta» ....... ENPORTADA 
Juegos Shareware: 

«Sherlock Holmes The Mistery of the Mummy» EN PORTADA 
«Free Chess» ....oooooooomccooomosososoo» ENPORTADA 
«Marble Deluxe Super» ................. + ENPORTADA 
«Micro Flight 3» ........o.oooooooooooo.... ENPORTADA 


Utilidades: 
Acrobat Reader 4.05, visualiza documentos electrónicos. 
Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 
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GBA Metroid Fusion Acción (ya la venta).........ucaarcconacomms.: 40 
PS2 The Getaway Acción (ya la venta) .............. ... 40 
| MO | 
PC China, Crimea en la G udad Prohibida. : EN N PORTADA 44 
PESIMA iria EN PORTADA 48 
PC. Zoo Tycoon Marine Manía........................ EN PORTADA 52 
PC Mortadelo €, Filemón 

Balones y Patadones ................................ EN PORTADA 56 

Trucos Secretos ....................ooooonimomsmmmmmm. 60 





HARDWARE | 


Test Hardware: Volantes 





4 Modelos de PC y 3 de PS2 a examen........... ENIRORTADA 62 

| | dd y . y c o | 30 SU | 
Libera toda lan memoría en Windows XP. is EN PORTADA 68 
Así se instalan todos los juegos........................wwwwwww=ww:w< 70 
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Harry Potter y 
La Cámara Secreta 


e Sherlock Holmes 





Marble Deluxe Super 


Micro Flight 3 
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Ñ tra otros quince jugadores. 


Infogrames lanzará en el 
mes de mayo una nueva re- 
copilación de clásicos de Se- 
ga para Game Boy Advance, 
compuesto por cuatro títulos 
cuyo éxito se forjó en los 
tiempos en que dicha com- 
pañía rompía moldes en los 
salones recreativos con 13 
técnica del Scaling PagiZ6 : 
estos son, «After EE | 
«Space Harrier», «Super fl 
Hang-On» y el inolvidable 
«Out Run», con Ferrari y ru- 
bia neumática incluidos. 
DPág.79 





Nuevo retraso 

Se confirma una nueva fecha 
para el lanzamiento en PC y fl 
PS2 de «Tomb Raider: El An- 
gel de la Oscuridad». Parece | 
que la fecha definitiva se 
traslada a las primeras sema- 
nas del mes de abril. Según 
Eidos, el interés de la compa- 
ñía “por optimizar la calidad 
y jugabilidad del juego es la 
causa de este nuevo retraso”. 
Esperemos que sea el último. 
DPág.79 


Más Vietnam | 
Vivendi Universal Games ha ff 
anunciado el desarrollo de Y 
un nuevo juego de acción 
llamado «Men of Valor: Viet- 
nam». Desarrollado por el es- 
tudio 2015, el juego nos tras- | 
ladará a la contienda de | 
Vietnam, siendo la recrea- | 
ción de la selva uno de los | 
aspectos más importantes 
del mismo. El juego verá la 
luz en 2004 para Xbox y PC. 
OPág.79 
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Brute Force Live! 

Digital Anvil, el grupo de de- 
sarrollo que programa el es- 
peradísimo «Brute Force», ha 
anunciado que dicho juego | 
incorporará opciones de 
conectividad a través 
de Xbox Live! En con- 
creto, será posible jugar 
un modo DeathMatch con- |] 


a A A DEIS e tt rr A dt 
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Juego de Acción para PC| Nunca el 
nombre de un juego ha definido 
con tanta perfección lo que ofre- 
cen sus tripas. «Unreal» desem- 
barcó en 1998 para demostrar 
que no se necesitaba un ordena- 
dor con una potencia descomunal 
para obtener unos gráficos 3D in- 
creíbles, bastaban un simple Pen- 
tium y una 3dfx para recrear con 
total fluidez sus maravillosos 
mundos. En esta segunda entre- 


Las bestias que protagonizan el juego están muy elaboradas. 


«Unreal Il, The Awakening» 


ga, Epic Games vuelve a 
incidir en la innovación 


gráfica sin discrimi- ADO 


naciones. Con un 
equipo de lo más 
corrientito po- 
dremos disfrutar 
de los nuevos 
mundos y situacio- 
nes diseñados para 
esta continuación 
protagonizada por 


«Rayman 3, Hoodlum Havoc» 


El Bueno, el Feo y el Malo 


Juego de Acción para 
PC, XB, PS2, GC y GBA 
| Pues sí, el bueno de 
Rayman se embarca 
en una nueva aven- 
tura junto al feo de 
Murfy, con el noble 
objetivo de rescatar 
al malo de Globox. 
En realidad, más que 
rescatarle, su verda- . 





dero objetivo será Mejores gráficos y nuevas habilidades 


buscar una cura para 


adornan el nuevo «Rayman 3» de Ubi Soft. 





su extraño compor- 
tamiento, pues todo indica que 
ha debido tomarse algo real- 
mente perjudicial. Las escasas in- 
novaciones que ha sufrido el sis- 
tema de juego de «Rayman 3» 
nos deja bien claro que estamos 
ante una continuación en toda 
regla, potenciada 

por la inclusión 
de nuevos 


personajes y movimientos. Ubi 
Soft ha preferido apostar por el 
mismo tipo de aventura que tan- 
to éxito les reportó en anteriores 
entregas, forjando una auténtica 
legión de fieles seguidores de 
«Rayman». La mejor noticia es 
que saldrá para todas las 

plataformas. 


Lanzamiento: 
Marzo de 2003 
Más información: Ubi Soft, 
Tel.91 640 46 00 
DMPág.79 
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só Cuatro personajes, Aida, 
li Ne'Ban, John e Isaac. 

La acción, en pri- 
mera persona, se 

sitúa 400 años en 

el futuro y dirige el 
cotarro John Dal- 
ton, oficial de la Autori- 
dad Colonial Terres- 
2, tre.La novedad de 
== relumbrón respec- 
DH to al original es 


Muchos efectos gráficos tendrás que soportar nuestra tarjeta. 


La Irrealidad, Parte ll, según Epic Games 




















que «Unreal ll: The Awakening» 
se desarrolla a través de nueve 
mundos, que albergan gran va- 
riedad de misiones y situaciones. 
La acción alcanzará niveles de 
auténtico delirio. 


Lanzamiento: Febrero de 2003 
Más información: 

Infogrames Ibérica, 

Tel.91 329 42 35 

O Pág.79 


«Panzer Dragoon Orta» 


Una Nueva Esperanza 





A lomos de un dragón debemos abrirnos paso disparando. 


Juego de Acción-Aventura para 
Xbox | Innumerables años de 
confrontaciones han acabado 


con eras de prosperidad. Un po-" 


deroso imperio, una facción re- 
belde incapaz de devolver la li- 
bertad, y la joven Orta, única 
esperanza de la humanidad, son 
las nuevas fi- 


guras del tablero en esta conti- 
nuación de una estupenda (e in- 
comprendida) saga aparecida en 
1985 para la consola Saturn de 
Sega. «Panzer Dragoon Orta» 
oculta, tras su aspecto de cuento 
de hadas, una aventura repleta de 
maravillosos mundos. 


Lanzamiento: Primavera de 2003 
Más información: 

Infogrames Ibérica, 

Tel.91 329 42 35 

WPág.79 


«Silent Hill 2, Inner Fears» 


Terror de Ultratumba 


Juego de Acción para PC| Después de ate- 
rrorizar a medio mundo, primero en PlayS- 
tation y después en PS2 y Xbox, por fin lle- 
ga a PC la segunda parte de «Silent Hill», 
una aventura con grandes dosis de acción 
y abundante población de zombis. Éstos, 





cansados de reposar bajo tierra, han deci- 
dido salir de marcha en manada por psi- 
quiátricos abandonados, descampados 
sumidos en nieblas y otros lugares de mo- 
da del fantasmagórico pueblo. En el papel 
del chico bueno tenemos a James Sunder- 
¿y land, bien secunda- 
| do por la adorable 
| María, su compañe- 
| ra de viaje acciden- 
ij tal, quien protago- 
| niza un nuevo nivel 
2 exclusivo para PC. 

il Amantes del sus- 
| pense adobado con 
tumbas y tinieblas, 
el terror tiene un 
| nombre: «Silent Hill 
| 2: Inner Fears». 


FM Lanzamiento: 

| Primavera de 2003 
8% Más información: 
Konami, 


Cada rincón delj juego esconde algún secreto y, sobe hoda: Tel.91 5155060 


muchos sustos protagonizados por zombies asesinos. 


BPág.79 


«Wolfenstein, Enemy Territory» 


La Guerra es Cosa de Todos 






























Juego de Acción para PC | Es sólo una ex- 
pansión, sí, pero dada la expectación que 
despierta todo lo relacionado con la saga 
Wolfenstein, estamos sin duda ante uno de 
los acontecimientos más importantes del 
año. Sus principales novedades se centran 
en la reconversión a modo multijugador de 
la campaña individual, de forma que varios 
jugadores puedan superar las misiones co- 
operando entre sí. La interacción es tan alta 
que durante el juego los hombres que 
componen nuestra compañía podrán pro- 
mocionar en el escalafón militar. 


imanenta típico de la Seguila buea Mundial con soldados 
aliados y del Eje en pugna por la victoria multijugador. 


La opción multiju- 
gador también se 
ha potenciado, es- 
pecialmente en el 
campo de la lA de 
los enemigos. 


Lanzamiento: 
Verano 2003 
Más informa- 
ción: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
OPág.79 
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A la venta 


12 quincena de Marzo 
2* quincena de Febrero 
22 quincena de Febrero 
12 quincena de Marzo 
Marzo 

Febrero 

Marzo 

1? quincena de Marzo 
12 quincena de Marzo 
2 quincena de Febrero 
Marzo 

22 quincena de Febrero 
2 quincena de Febrero 
12 quincena de Marzo 
22 quincena de Febrero 
22 quincena de Febrero» 
2 quincena de Febrero 
22 quincena de Febrero 
22 quincena de Febrero 
28 quincena de Febrero 


12 quincena de Marzo 
12 quincena de Marzo 
23 quincena de Febrero 
1? quincena de Marzo 
22 quincena de Febrero 
Marzo 


XB, PS2,GC,GBA| 12 quincena de Marzo 


22 quincena de Febrero 


1a quincena de Marzo 


a quincena de Febrero 


22 quincena de Febrero 
2 quincena de Febrero 
22 quincena de Febrero 
22 quincena de Febrero 
22 quincena de Febrero 
12 quincena de Febrero 


PC, XB,PS2,GC,GBA| 12 quincena de Marzo 


22 quincena de Febrero 
2* quincena de Febrero 
2? quincena de Febrero 
12 quincena de Marzo 


1? quincena de Marzo 
Marzo 

1? quincena de Marzo 
1? quincena de Marzo 


1a quincena de Marzo 
22 quincena de Febrero 


12 quincena de Marzo 
12 quincena de Marzo 
12 quincena de Marzo 


28 quincena de Febrero 
Marzo 


2? quincena de Febrero- 


12 quincena de Marzo 
2 quincena de Febrero 


is. 
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Xbox Live lleva algunos días 
en pruebas, preparándose 
para su puesta de largo ofi- 
cial, que tendrá lugar el pró- 
ximo 14 de marzo de 2003, 
aunque tiene ya a su favor 
los magníficos resultados co- 
sechados en Estados Unidos 
desde el pasado 14 de no- 
viembre. El pack Xbox Live 
costará 59,99€ y, además de 
proporcionar doce meses de 
acceso al servicio (indepen- 
dientemente de la tarifa que 
paguemos por la conexión 
de banda ancha), incluirá 
también los auriculares Xbox 
Comunicator y dos versiones 
especiales de «Moto GP» y 
«Whacked!» para jugar con 
otros usuarios vía internet. 
DPág.79 


Reproductor 
MP3 de Xelo 
Tiendapc.com pone a la ven- 
ta, al precio de 113,59€, un 
minúsculo reproductor de 
MP3, con 128 MB de memo- 
ria, que además puede utili- 
zarse como unidad de alma- 
cenamiento a través del 
puerto USB del ordenador. 
Cuenta con una pantalla 
Pág.76 de 96 x 26 píxe- 
les, así como capacidad para 
reproducir ficheros MP3 y 





WMA. El reproductor es tan 


pequeño que incluso puede 
hacer las veces de llavero 
merced a la arandela coloca- 
da al efecto. Impresionante. 
DPág.79 


Grabadora 
DVD-R/+RW 

Hewlett Packard pone a la 
venta una regrabadora de 
DVD externa con conexión 
FireWire Pag. 
de esta unidad es que sopor- 
ta los dos estándares dispo- 
nibles, DVD+R/+RW y DVD- 
R/-RMW, lo que garantiza su 
uso aún cuando en el futuro 
alguno de los dos estándares 





se imponga. El precio de la Hi 
grabadora.está en torno a H 


E 


los 480€ (IVA incluido). 
DPág.79 
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Creative MuVo 128MB 


Algo más que un 
Reproductor MP3 


Creative Labs lanza una nueva 
versión de su reproductor MP3, 
MuVo, que ahora in- 
cluye 128 MB de me- 
moría, por los 64 MB 
del modelo anterior. 
La ventaja de este 
reproductor MP3 ra- 
dica en la posibili- 
dad de utilizarlo co- 
mo dispositivo de 
almacenamiento pa- 
ra ordenadores de 
sobremesa y portáti- 
les, ya que al ser co- 
nectado al puerto 
USB del equipo, Mu- 
Vo se mostrará, desde 
ese momento, como 
si de otra uni- SS 
AM 
macena- 
miento se 
tratase. Es- 


o Y 
2 






















ta facilidad permite simplificar 
notablemente el proceso de vol- 
car la música al dispositivo, 
sin necesidad de re- 
currir a software es- 
pecífico. El precio de 
este reproductor 
MP3 es de 189,90 € 
(IVA incluido) para 
- el modelo de 128 
MB, mientras que el 
de 64 MB queda fi- 
jado, también con 
IVA, en 119,90 €. 


Más información: 
Creative Labs, 
Tel.353 14380020 
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Gainward FX PowerPack 


La GeForce FX 
más Silenciosa 





La nueva generación de tarjetas 
gráficas de nVidia, las poderosas 
FX, han recibido tantas alaban- 
zas por su potencial gráfico, co- 
mo críticas por el ensordecedor 
ruido generado -por el ventila- 
dor que las refrigera, al que se 
ha llegado a comparar con una 
aspiradora. En este sentido, ca- 
be destacar la iniciativa de la 
compañía Gainward, que asegu- 
ra haber disminuido el nivel de 
ruido de sus tarjetas gráficas, 
basadas en los chips FX de nVi- 
dia, hasta los 7 decibelios, sin 


-por ello perder un ápice de su 


efectividad refrigeradora. Ul- 
tra/1000 Plus Golden Sample y 
Ultra/800 Plus Golden Sample 
son los nombres de los modelos 
que la compañía taiwanesa dis- 
tribuirá, y que están basados en 
los modelos GeForce FX 5800 
Ultra y GeForce FX 5800 de nVi- 
dia, respectivamente. El precio 
recomendado será de 649€, pa- 
ra la primera, y de 549€ para la 
segunda (IVA incluido). 


Más información: Santa Bárbara, 
Tel.93 474 29 09 
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Logitech io Personal Digital Pen 


El Boligrafo 
del Futuro 


Logitech ha desarrolla- 
do un curioso bolígrafo 
capaz de almacenar en 
memoria los trazados 
que realicemos con él, de 
manera que, posteriormen- 
te, se puedan pasar al orde- 
nador de sobremesa o portá- 
til. Su utilidad práctica es 
notoria, pues no sólo es capaz 
de almacenar todas aquellas 
notas que se nos vayan ocu- 
rriendo, si no que también me- 
moriza al detalle todos los gara- 
batos, bocetos y dibujos que 
realicemos, y con un nivel de de- 
talle absoluto. Eso sí, para que el 
invento funcione es necesario es- 


cribir sobre unos cua- 















dernos o “post-it” especiales, 
que Logitech se encarga de su- 
ministrar. El precio de este 
boli digital, aunque todavía 
no se distribuye en Espa- 
ña, es de 249€ (IVA+inclui- 
do), mientras que los 
“post-it” y los cuadernos 
se pueden adquirir por 
4,95€ y 6,95€, res- 
pectivamente. 


Más información: 
Logitech España, 
Tel.91 375 33 68 
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Dell Axim X 


El Pocket PC 


para 


Todos los Bolsillos 


El pasado mes de febrero, Dell pu- 
so a la venta un nuevo PDA con el 
que pretenden revolucionar el 
mercado de los 
asistentes per- 
sonales. La re- 
volución no lle- 

ga en el plano 

tecnológico, si- 

no en el econó- 

mico, puesto 

que ofrecen la 

misma capaci- 

dad que otros 

PDA Pocket PC 

del mercado, 
pero a mitad de |: 
precio. El Dell *- 
Axim X5 se co- 
mercializa en dos 
configuraciones 
distintas, cuya única di- 

ferencia radica en la cantidad de 
RAM (32MB ó 64MB), ROM (32MB 
Ó 48MB) y la velocidad del proce- 
sador (300 MhzY 400 Mhz). El res- 
to de especificaciones son com- 






partidas, esto es, procesador Intel 


Xscale, Pantalla TFT de 3,5” y 


240x320 píxeles de resolución, 
ROM Intel Stra- 
taFlash, ranura 
Compact Flash, 
además de co- 
nector de me- 
moria MMC y 
soporte para 
Bluetooth y Wi- 
Fi 802.11b a 
JJ través de tar- 
Y jetas Compact 
| Flash. El precio 
es de 249€ pa- 
1 ra el modelo a 
300 MHz, y 349€ 
para el modelo 
de 400MHz. Sólo 
22 se puede adquirir 
contactando con la pági- 
na web de Dell (www.dell.es). 


Más información: Dell, 
Tel.902 119084 
SPág.79 
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¡ Maxis 
A los esplendorosos años que 
está viviendo con el fenóme- 
no de los Sim, hay que unirle 
ahora la refundación de la sa- 
| ga «SimCity» que, con su 
| cuarta entrega, renueva las 
viejas ideas mejorándolas 
con un apartado técnico so- 
berbio.Y es que en cuestión [$ 
de simuladores urbanos y so- | 
ciales, la experiencia, y el éxi- 
í to,es siempre un grado. 


SV iliadoció 





lion 


e 





Microsoft 

Microsoft ha debido ceder y 
Mi aceptar que su sistema”Pass- 
E [| port” de autentificación no 
) es compatible, tal y como es- 
| tá concebido en la actualidad 
o ¡con la normativa europea en 
E] cuestión de protección de 
| datos. Por ello, la Comisión 
Europea le obliga a realizar 
E cambios sustanciales en la 














EH forma en que Microsoft pro- 

tege toda esa información, 

¿1 donde,no lo olvidemos, se al- 

E] macenan abundantes datos 

E [| personales de varios millo- 

E nes de personas. —...MW BM 

Í El pasado 16 de Enero en el Círcu- 
l lo de Bellas Artes de Madrid, se 





¡ O El día 28 de este mes, Nin- 
tendo pone a la venta su 
| nueva consola Game Boy Ad- 
| vance SP.El nuevo diseño, la $ 
pantalla retroiluminada y la H 
batería recargable harán que | 
la nueva versión mantenga 
el nombre Game Boy en lo 
más alto de la pirámide de 
los«videojuegos. Su precio, 
además, es razonablemente 
competitivo,“sólo” 1298. 


e caros 


celebró la entrega de los Premios 
Computer de Oro en un acto co- 
presentado por la actriz venezo- 
lana Ivonne Reyes y Tito Klein, di- 
rector de Computer Hoy. 

En total, se entregaron diez pre- 
mios dispuestos dentro de otras 
tantas categorías que abarcaban 
todas las áreas de la informática y 
las comunicaciones. 
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O Telefónica, con la excusa de 
mejorar el servicio ADSL, ha 
| instalado proxies con caché, 
¡en teoría, para acelerar la car- 
ga de páginas. El resultado es 
|” que muchos usuarios tienen Á 
| problemas para actualizar pá- 
E] ginas y determinados progra- 
mas de intercambio de fiche- 
ros no funcionan bien desde 
entonces. ¿Estará Telefónica 
cobrando la totalidad de un 
EN servicio,en realidad, limitado? 
E Ma EH 
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Tras la entrega de premios todos los invitados, galardonados o no, 
disfrutaron de un sencillo ágape donde reinó el buen humor. 
































«Medal of Honor Allied 
Assault», la saga de 
«Los Sims» y «Warcraft 
Ill» fueron los tres ele- 
gidos por vuestros vo- 
tos como mejores títu- 
los del año 2002. Mucha 
calidad para una difícil 
decisión. 


Las empresas galardonadas, que 
obtuvieron la bendición de los 
lectores de Computer Hoy Juegos 
y Computer Hoy, a través de sus 
cartas y mensajes SMS, fueron: 
AMD por su procesador Athlon XP 
Sony por su monitor TFT SDM 
X72, Microsoft por Windows XP y 
la enciclopedia Encarta 2002 DVD, 
Terra por su conexión ADSL, Goo- 
gle en el apartado de páginas de 


internet, Philips por su grabadora 


de DVD vídeo DVDR1000, Nokia 
por su división de telefonía móvil 
y Hewlett Packard por su aporta- 
ción en el ámbito del PC. 





| 








Premios Computer de Oro 2002 





La actriz venezolana Ivonne Re- 
yes fue la encargada de presen- 
tar la gala de entrega de los pre- 
mios Computer de Oro. 





Foto de familia con todos los 
ganadores de los Computer de Oro. 





Sin duda, la fase del desembarco de Normandía es una de las másim- 
pactantes e increíbles sopresas de «Medal of Honor Allied Assault». 


En la categoría de Juegos, entre- 
gada por Computer Hoy Juegos, 
el ganador absoluto fue «Medal no 0 
of Honor Allied Assault», de Elec- | PPHEBBRO O 
tronic Arts, que se llevó el premio e a a 
gracias a una magnífica recrea- 
ción, que sorprendió a todos los 
usuarios, de un episodio tan cru- 
cial de la Segunda Guerra Mun- 
dial como fue el desembarco alia- 
do de Normandía. 
El segundo puesto también lo co- 
pó Electronic Arts con la saga de 
«Los Sims», un galardón que avala 
el éxito en ventas de todas sus en- 
tregas y, sobre todo, lo innovador 
de su desarrollo, capaz de revolu- 
cionar por completo el mundo de 
los juegos de ordenador. 
El tercer clasificado fue «Warcraft 
lll», de Vivendi Universal Games, 
una magnífica tercera entrega 
que ha sabido integrar a la perfec- 
ción elementos de rol sobre el de- 
sarrollo clásico de estrategia. 





Alejandro Bañeres fue el respon- 
sable de recoger el premio al me- 
jor juego del año 2002 en nom- 
bre de Electronic Arts España. 


y 
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1 Los máaSa» | AIN 
WES VENQOMOOS [En —.. eo — era — tao a 


Dd El Señor de los Anillos:Las Dos Torres Acción Notable Electronic Arts TP 
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- Datos elaborados por GFK para ADESE O aca a sE Edo a 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). Dos o es AS: 
| ' ' ARO id dd GAS 6 Grand Theft Auto: Vice City Acción MENE Proein 18 Años 
Puesto por 


1 Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 


IT st 


Harry Potter y la Cámara Secreta Acción-Aventura Notable Electronic Arts TP 


aval ivnliIvV 


The Getaway Acción Notable SCEE 18 Años 


AMARA EN A A AAN EA AN ARAS AAA AR A AA OS 





PRO Evolution Soccer 2 Deportivo MENTE Konami TP 


A 


a Harry Potter Acción-Aventura MENE Electronic Arts TP Kingdom Hearts Juego de Rol AA SCEF 13 Años 
4 y la Cámarfa Secreta 
| WRC II Extreme Velocidad SCEE TP 


Los Sims: Simulación eE Electronic Arts 16 Años Gran Turismo 3 (Platinum) Velocidad La SCEE m 


Animales a Raudales 
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Dragon Ball Z (Budokai) Lucha Infogrames 18 Años 


NAAA IRA RS Ad ARA 


FIFA Football 2003 Electronic Arts 


ANNA LO 
Puesto por 


2.28 Los Sims: Simulación eE Electronic Arts  16Años Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor 


+3 Edición Deluxe : de q 
Harry Potter y la Cámara Secreta Acción Bier Electronic Arts TP 


] FIFA Football 2003 Deportivo MENTA Electronic Arts TP 
e Imperivm: Estrategia MEE FX Interactive 13 Años 


La Guerra de las Galias Shrek: Treasure Hunt Acción TDK TP 


Spider-Man 2: Enter Electro Acción Virgin Play 13 Años 


E 2 
SENNA ELA TG A OEA SRA A id GO 


El Señor de los Anillos: Acción-Aventura A 
La Comunidad del Anillo 


Ronaldo V Football Deportivo Infogrames TP 


E Age of Mythology Estrategia MO Microsoft 13 Años e A M 3 " 0) Y IN D Y A N E 3 

Puesto por : 
Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor 
Harry Potter y la Cámara Secreta Acción Electronic Arts 
Super Mario Advance 3 Acción Nintendo 

El Señor de los Anillos: Las Dos Torres Acción Comentado en PS2 EA 


Los Sims Simulación > AE Electronic Arts 16 Años 
| de Vacaciones 


Simulación Ubi Soft 18 Años : 
FIFA Football 2003 Deportivo Comentado enPC,PS2,PSX,GC Electronic Arts 
Golden Sun Juego de Rol Nintendo 
Metroid Fusion Acción Nintendo 
Spider-Man Acción Proein 

Super Marios World Acción Nintendo 
Crash Bandicoot XS Acción vUG 


Dragon Ball Z Legacy ofGoku Juego de Rol SE Infogrames 


NBA Live 2003 Simulación A Electronic Arts 16 Años 


Simulación MENA Electronic Arts 16 Años 


600000000 


Estrategia ENTE FX Interactive 16Años 


A Sonic Gold Edition Acción Planeta de Agostini TP 


| (Xplosiv) 


NOAA RO] 
Puesto por 


Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor 


Harry Potter y la Cámara Secreta Acción Bien Electronic Arts 
Super Mario Bros.DX Acción E Nintendo 
Pokémon Amarillo Juego de Rol oa Nintendo 
Monstruos S.A Acción EA Proein 
Pokémon Rojo Juego de Rol SES Nintendo 


> ' 5 > . 
ps! Los Sims: Simulación 


ey Electronic Arts 16 Años 
AS 


FX Interactive 
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GAME CUBE 


Puesto por 
Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 


Tom Clancy's Splinter Cell Acción IAS Ubi Soft 16 Años 
FIFA Football 2003 Deportivo Comentado PC,PS2,GC— Electronic Arts TP 


Puesto por 


Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor 


Starfox Adventures Acción eE Nintendo 


Mario Party 4 Acción Nintendo 


La Comunidad del Anillo Acción-Aventura Comentado enPC— VUG TP H.P. y la Cámara Secreta Acción EE Electronic Arts TP 


H.P. y la Cámara Secreta Acción-Aventura Electronic Arts TP 
Halo Acción Microsoft 


FIFA Football 2003 Deportivo Electronic Arts TP 
Super Mario Sunshine Acción Nintendo 4 Años 











y TP= Todos los públicos .SC= Sin calificación 


Datos de Diciembre de 2002 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 








Praetorians 


Juego de Estrategia para PC| Ya podemos remontarnos a los tiempos en que Romanos, 
Egipcios y Galos luchaban por la supremacía militar y el control del Mare Nostrum. 


MJ] ulio César dirige con mano 
| firme las legiones que in- 
Y tentan conquistar las tierras 
habitadas por Galos y Egipcios. El 
objetivo es ampliar las fronteras 
del Imperio sofocando cualquier 
conato de rebelión. La victoria, 
por tanto, debe ser aplastante. 
Pero entonces entramos noso- 
tros, controlando los destinos de 
uno de los tres pueblos en liza: 








Roma, Galia o Egipto. Cada uno 
tiene sus propias virtudes y de- 
fectos que debemos conocer an- 
tes de elegir un bando. Aunque 
donde todos coinciden es en ju- 
gar con las mismas reglas, que 
tienen en la estrategia en tiem- 
po real su mejor arma. 

Cada ejército cuenta con una 
serie de unidades que cumplen 
con un cometido concreto que 





les permite adaptarse al terreno 
de una forma muy especial. De 
esa fusión de habilidad, terreno y 
enemigo debe surgir nuestra es- 
trategia que cambiará radical- 
mente según controlemos a los 
inteligentes y disciplinados Ro- 
manos, la fuerza bruta de los Ga- 
los o la colosal fuerza místico-re- 
ligiosa de los Egipcios. 





AA 


VE Tel. 





Pyro Studios ha vuelto a realizar 
un juego que, basándose en mu- 
chos de los conceptos estableci- 
dos en el género, añade sutiles 
mejoras que complican nuestro 
cometido convirtiendo cada ba- 
talla en una experiencia bastan- 
te alejada del automatismo típi- 
co. Cada unidad cuenta mucho, 
el escenario es fundamental pa- 
ra determinar la estrategia y la 
derrota puede ser cuestión de 


mA e 
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Praetorians 

DATOS DEL FABRICANTE 

Distribuidor Proein 
Teléfono de Información 9138468 80 
Previsión de Lanzamiento Febrero de 2003 


Número de Jugadores 1 
Edad Recomendada 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Expertos 
Funcionamiento Muy Bueno 
Jugabilidad Muy Bueno 
OTRAS VERSIONES No 


Mayores de 16 Años - 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado Pentium 111 700/256 MB 
Precio Previsto Por confirmar 


un mal movimiento.Y en los grá- 
ficos, «Praetorians» no desento- 
na lo más mínimo. ¡Ave César! 
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' — Lasformaciones en el campo de batalla son fundamentales, así como 
la colocación de los distintos grupos. Los arqueros, siempre detrás. 


Battlefield 1942 Road to Rome 


Pronóstico: 
Muy Bueno 
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Juego de Acción para PC| Con esta expansión de «Battlefield 1942» podremos poner pie 


en tierras italianas y protagonizar batallas del calado de Monte Casino. 


An | resultado natural del 
l avance aliado en el norte 
a de África fue el desembar- 
co en tierras italianas con el ob- 
jetivo de destejer el manto que 
unía a Mussolini con su aliado 
alemán. El resultado fueron va- 
rias batallas en las playas de Sici- 
lia que permitieron poner pie en 
y a 





el viejo continente a los contin- 
gentes británico y americano. El 
juego mantiene las premisas 
multijugador“on y off-line” que 
nos permite luchar en cualquiera 
de los dos bandos hasta comple- 
tar los objetivos marcados. 

Por defecto, el juego es un de- 
sarrollo típico en 3D con perspec- 


tiva en primera persona, donde 
podemos elegir entre cinco tipos 
de soldados: explorador, unidad 
de asalto, anticarro, médico e in- 
geniero. Cada uno puede andar 
libremente por el mapa, dando 
órdenes a los demás para que 
ataquen o defiendan, y accedien- 
do a vehículos con los que atacar, 
o desplazarnos, más fácilmente. 
Obviamente, cada uno cuenta 
con un arsenal de armas propio. 

Eso sí, lo realmente importante 
es conocer perfectamente cómo 
funciona cada resorte de cada 
vehículo y cómo se comporta en 
combate para evitar perder ab- 
surdamente valiosas vidas. 

Para esta expansión, EA Games 
ha incluido seis batallas en el 





Con los nuevos bombarderos, atacar a las tropas del Eje es mucho más 


fácil y destructivo, aunque seremos un blanco más asequible. 


PP 


AMO 





Extraña ver una expansión tan 
próxima al lanzamiento del jue- 
go original, lo que nos obliga a 












Battlefield 1942 Road to Rome 


pensar si estamos ante un aña- 
dido justificado o ante un lote de 
fases y mejoras que no dio tiem- 
po a incluir.El caso es que nos va 
a salir más caro el paquete. 



















' | oe DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

rc | mentado frente italiano, ocho Distribuidor... ElectronicArts Adecuado para Jugadores Noveles” 
| Í ¡ a Teléfono de Información 913047091 Funcionamiento Bueno 

. | e. nuevos vehículos entre blinda Previsión de Lanzamiento Febrero de 2003 Jugabilidad Muy Bueno 

h | p> e dos y aeronaves, como el BF-110 Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES. No 

. ó ES Edad Recomendada Mayores de 16 Años 


alemán, y dos ejércitos nuevos 
que se reparten entre el italiano y 
la resistencia francesa. 






Jugando a través de los ojos de un soldado la batalla se vuelve más 
grande, pero es así como debemos conquistar cada palmo de terreno. 





Equipo Recomendado Pentium !11600/128 MB Bueno 
h,_ Precio Previsto 1995€ (3.319 Ptas.) 
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3tar Wars Bounty Hunter 


Juego de Acción-Aventura para PC| Jango Fett es el nombre del cazarrecompensas más 
cruel de la República al que han encomendado una difícil misión: buscar a un Jedi. 


M MJ no delos Caballeros Jedi, 
5 | | discípulo del reverso te- 
e ' nebroso de la Fuerza, está 
siendo buscado por todos los 
confines de la galaxia. Fallidos to- 
dos los intentos, Jango Fett es la 
última esperanza de encontrarlo 
antes de que desate todo su ma- 
léfico poder contra las autorida- 
des de la República. 


Cuando nos albVamos y activamos el arma, aparece olle el enemigo 
una mirilla para apuntar con mayor precisión. ¡Todo un lujo! 


«Star Wars Bounty Hunter» ex- 
plota el filón de la estirpe de ca- 
zarrecompensas más famosos de 


* la saga galáctica con un desarro- 


llo bastante trabajado en el que 
se mezclan acción y algo de 
aventura, pero en sorbos muy es- 
casos. Así, controlamos los desti- 
nos de Jango manejando con 
habilidad todo su arsenal de ar- 





mas y artefactos que, como en el 
caso del Jet-pack, nos permiten 
volar y elevarnos sobre nuestros 
enemigos grácilmente. 

Los escenarios están dispues- 
tos dentro de laberintos tridi- 
mensionales que presentan va- 
riados obstáculos que debemos 
superar, bien eliminando a algu- 
nos enemigos, bien encontrando 
la llave en algún recodo oculto 
tras algún pequeño puzzle o 
enemigo de raza desconocida. 


VALOR 


«Star Wars Bounty Hunter» nace 
a la sombra de algunos desarro- 
llos de LucasArts ya legendarios, 
como la saga «Dark Forces», 
donde, al margen del buen con- 
trol de las armas y el personaje, 
debemos prestar atención al es- 
cenario y a los obstáculos que 
nos presenta. Pero a diferencia 
de esos clásicos de la casa, este 
juego se distingue por mostrar- 
nos al protagonista en tercera 


PAN] 





Juego de Acción para PC | Indy regresa a los escenarios de sus éxitos viajando a China 
para evitar que las tropas Nazis se hagan con una poderosa reliquia. Estamos en 1935. 


| EN Il aventurero más famoso 
m1 ¿del siglo XX regresa prota- 

ÑÉ gonizando una apasionan- 
te historia que nos sitúa en 1935, 
en las tierras del extremo oriente 
de China, Ceilán y Hong-Kong, en 
busca de una reliquia llamada”El 
Corazón del Dragón a la que los 





Nazis ya le han echado el ojo por- 


Algunos combates debemos resolverlos de una forma sigilosa, 
bien con los puños, bien con el látigo. ¡Que no nos descubran! 


que tiene un poder místico capaz 
de convertir en invencible a su te- 
mible ejército. 

Indiana Jones, como era de 
esperar, intentará que los 
esbirros de Hitler no lle- 
guen a tocarla y que la 
Segunda Guerra Mundial si- 
ga su curso natural. 


EN 












«Indiana Jones y el Templo del 
Emperador» sigue los pasos de 
estilo marcados en su anterior 
episodio, «Indiana Jones y la Má- 
quina Infernal», donde cambiaba 

las viejas artes de aventura 
gráfica por un desarrollo al 
más puro estilo «Tomb Rai- 

der», donde lo funda- 
A, mental antes de hablar 
es saltar bien, correr, 


bloques de piedra o 
) luchar contra los ene- 
migos a brazo partido. 
Los escenarios mantie- 
nen su disposición labe- 
ríntica con entornos 3D 
a los que tendremos 
que buscarles las cosqui- 
llas con algún resorte, pa- 
lanca o puzzle secreto 
que nos va a facilitar, con 
total seguridad, el acceso 
a otros niveles superiores 
de la aventura. 



























El arsenal de armas de Jango es ; 
variado, aunque muchas veces el 
ingenio será más importante. 


persona, es decir, de cuerpo entero, 
lo que transforma por completo el 
juego haciéndolo más manejable y, 
por lo tanto, entretenido. 

Lo es, sobre todo, cuando utiliza- 
mos el propulsor y nos elevamos 
sobre las cabezas de los enemigos 
sin que estos puedan hacer nada 
hasta que caigamos sobre ellos. 
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Star Wars Bounty Hunter 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor 








Electronic Arts 
Teléfono de Información 91304 7091 
Previsión de Lanzamiento Marzo de 2003 
Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Mayores de 16 años 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado Pentium 11733/128 MB 
N Precio Previsto 44, eS (7.47 A79 Ptas Je 











RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
- Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Bueno 
Jugabilidad Muy Bueno 
OTRAS VERSIONES” 52 y GC 


Pronóstico: 
Bueno 
Ó 








Además del látigo, Indiana Jones puede utilizar un revólver para 
acabar con los soldados Nazis que pueblan los escenarios del juego. 





VALORACIÓN 

Aunque técnicamente no pare- 
ce especialmente cuidado, su 
verdadero valor reside en la di- 
versión y entretenimiento que 
facilita al jugador sin recurrir a 


Indiana Jones y la Tumba 
DATOS DEL FABRICANTE 
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Distribuidor — Electronic Arts 
Teléfono de Información  .913047091 
Previsión de Lanzamiento Febrero de 2003 
Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Mayores de 13 Años 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado nat MB 






X Precio Previsto 


Adecuado para. Jugadores Noveles 
Funcionamiento Normal 
jugabilidad Muy Buena 
OTRAS VERSIONES PS2 y XB 

Pronóstico: 
Bueno 


demasiadas florituras tecnológi- 
cas. Simplemente tendremos 
que ser habilidosos en el control 
de Indy, y algo más listos para re- 
solver los puzzles que nos ponen 
y que son esenciales para resol- 
ver el enigma del Templo. 














del Emperador 
RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
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Llegan a nuestro 
laboratorio nuevos 
procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido, que 
van a variar sensiblemente 
nuestra forma de puntuar. 


La proliferación de juegos ca- 
da vez más avanzados en el 
entorno del PC ha provocado 
que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equi- 
pos en un espacio muy corto 
de tiempo. Si antes un ordena- 
dor con una buena tarjeta grá- 
fica nos permitía disfrutar por 
más tiempo, ahora, por culpa 
de los avanzadísimos efectos 
que incorporan los juegos, es 
necesario que procesador, can- 
tidad de memoria, disco duro 
y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. 

En los últimos meses nuestro 
laboratorio había acusado el 
cansancio de albergar juegos 
con instalaciones superiores a 
los 2 GB, o que nos pedían sin 
el menor escrúpulo tarjetas 
gráficas con chip TéL (trans- 
formación e iluminación). Co- 
mo respuesta a esas exigen- 
cias, hemos realizado un 





cambio notable en el laborato- 
rio para adecuarnos a la reali- 
dad de los PC del mercado. 


ACUARIO 





Hasta el mes pasado nuestro 
laboratorio contenía 36 orde- 
nadores distintos que se agru- 
paban por familias de procesa- 
dores y que abarcaban desde 
los ahora anticuados Pentium 
166 hasta los AMD Athlon a 
700 MHz. Existían seis familias 
de procesadores con seis con- 
figuraciones distintas de tar- 
jetas gráficas que, en total, su- 
maban los 36 equipos. 

Ahora, ese número se ha redu- 
cido hasta 24, dejando en la 
parte más baja los Pentium ll 
350 MHz e incorporando como 
novedad cinco Pentium 4 1,5 
GHz con tarjetas gráficas de úl- 
tima generación, GeForce y Ra- 


an 





ARES 





WE 


deon. De esta manera, se al- 
canza y damos cobertura a un 
espectro mucho más amplio 
de usuarios que han mejorado 
sustancialmente las prestacio- 
nes de sus ordenadores. 
También, todos los discos du- 
ros han sido ampliados para 
permitir un mayor rendimien- 
to a la hora de instalar más 
juegos en un mismo mes. 

En el apartado de las tarjetas 
de sonido se han instalado 
cinco modelos que abarcan los 
estándares más vendidos y 
que comienzan a ser referen- 
cia en el mercado. Así, a partir 
de este mes, los juegos serán 
probados en tarjetas Sound 
Blaster Audigy 2, Sound Blas- 
ter Digital 5.1, Sound Blaster 
Audigy Player, Terratec Aureon 
5.1 Fun y un Analog Devices, 
es decir, el dispositivo de soni- 
do que ya traen de serie inte- 


AIRIS 











grados en placa muchos PC. 
Del mismo modo, hemos com- 
pletado la emigración de los 
Pentium 4 1,5 GHz al nuevo 
sistema operativo Windows XP 
Home Edition, lo que nos ga- 
rantiza unos resultados acor- 
des a los PC que se están ven- 
diendo en las tiendas. 


a al pa 7 i % 
'ASIES EL TEST ACTUAL 





La tabla de Test mostraba has- 
ta el mes pasado 36 resultados 
según las pruebas realizadas 
en cada uno de los ordenado- 
res. Ahora, y aunque el número 
de PC se ha reducido a 24, ob- 
tenemos 48 resultados ya que 
llevamos a cabo dos pruebas 
sobre cada configuración. La 
primera se realiza nada más 
terminar la instalación, dando 
completa libertad al juego pa- 
ra que se configure según las 
prestaciones del ordenador, 
sin tocar ningún parámetro 
que cambie la profundidad de 
color o la calidad de las textu- 
ras. En la segunda, más exigen- 
te, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 a 
32 bits de color. 

Como es lógico, estos cambios 
afectan directamente a los re- 
sultados de la tabla que, ahora, 
se ha vuelto mucho más exi- 
gente. Si en los meses prece- 





dentes cada ordenador afecta- 
ba en un 0,3% (10,8/36=0,3) a 
la nota final, ahora ese porcen- 
taje ha subido hasta un 0,45% 
ya que las pruebas se realizan 
sobre 24 PC (10,8/24=0,45). 
Sin embargo, al realizar dos 
pruebas por cada ordenador, 
ese parcial de 0,45% se reduce 
hasta un apreciable 0,225% 
(10,8/48=0,225). 

Lo que no se ha cambiado son 
los porcentajes que afectan al 
uso de uno u otro sistema ope- 
rativo, ya que el parque de or- 
denadores que aún tienen 
Windows 98 es tan amplio que 
resulta injusto recompensar a 
todos los juegos que, por cual- 
quier razón, hayan sido opti- 
mizados para funcionar mejor 
bajo Windows XP. 


PAS AN 
"ASTESTA CONFIGURADO 
| EL LABORATORIO 





Como ya hemos comentado, el 
nuevo laboratorio tiene 24 or- 
denadores divididos en cinco 
familias de procesadores: Pen- 
tium 11 350, AMD K6 ll 500, 
Pentium 111 600, AMD Athlon 
700 y Pentium 4 1,5 GHz. De 
todos hay cinco configuracio- 
nes menos en el caso del Pen- 
tium 11 350 que sólo hay cua- 
tro. ¿Pero cómo es posible que 
tengamos tantos ordenadores 





para realizar las pruebas? Y, los 
más importante, ¿cómo pode- 
mos conectarlos todos a la vez 
para comenzar los Test? 

La disposición de los ordena- 
dores es muy sencilla, ya que 
tenemos seis monitores desde 
los que podemos controlar 
cuatro ordenadores mediante 
un original sistema de switch 
digitales que gestionan tam- 
bién el ratón y el teclado e- 
De cada ordenador sale un ca- 
ble con conectores para VGA, 
ratón y teclado e——— 

que se conectan en las entra- 










En la parte frontal podemos 


ver los conectores específicos 
para ratón y teclado es 
y una serie de indicadores que 
nos señalan mediante una luz 


qué a Menádores están encen- 
didos y, lo más importante, 
cuál es el que tenemos opera- 
tivo en la pantalla del monitor 
para comenzar la instalación y 
las pruebas. Éste lo vemos a 
través del indicador rojo . 
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das dispuestas en el switch e 


verde e ——— En 














Para escuchar todos los orde- 
nadores cón los altavoces, se 
instalan cables alargadores 
con conexiones minijack de 


m 3,5mm hembra y 
| se numeran según 
| el PC al que perte- 
| necene. Con pin- 





Il char, o desconec- 
tar, los alargadores 
conseguimos es- 
cuchar la fuente 
de sonido del PC 
| en el que realiza- 
| mos las pruebas. 
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Recoger en una única tabla todos los detalles que deben puntuarse en un juego, ha sido 
un reto cuyo resultado queda plasmado en unos Test que verifican, al milímetro, la 
compatibilidad de todos los lanzamientos que se producen mes a mes. 


' reemos que existe un 

modo universal de anali- 

zar cualquier juego, ya 

sea para ordenador o consola, 

valorando exclusivamente sus 

opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. 
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Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuenta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 
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Creemos que la responsabili- 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 
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Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 
PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 


-nejo eidioma de instrucciones. 


MANUAL DE 
INSTRUCCIONES 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 
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Pata verif icar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
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- los modelos: Diamond Monster 


MX 300, Leadtek Winfast 4x, Ge- 
nius Sound Maker Live 5.1, Boe- 
der Extenders 3D PCI, Genius 
Sound Maker Live 5.1, Guillemot 
Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Te- 
rratec 128i PCI, Terratec Xlerate, 
Terratec Sound System DMX Fire 
1024, A-MAX SP-804 Forte, Terra- 
tec Sound System 512i, Guillemot 
Maxi Sound Muse, Hercules The- 
ater XP, Terratec Sound System 
DMX, Genius Sound Maker Live, 
Terratec EWX 24/96, Videologic 
Sonic Fury, Creative Sound Blaster 
1024 Player, Terratec Aureon 5.1 
Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy 2, Creative Sound Blaster Di- 
gital 5.1, Creative Sound Blaster 
Audigy Player y Analog Device 
(integrado en placa). 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 
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Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 24 
ordenadores diferentes que son 
los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. 
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Se valora si el juego dispone 
de menús en castellano de 
configuración, ajustes de reso- 
lución/profundidad de color 
para la pantalla, ajustes para 
subir o bajar el volumen de la 
música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


EE DN UCA 
En este O valoramos 
aspectos muy importantes 
que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 


jugadores, los periféricos que 





permite o el idioma, son algu- 
nos de estos datos”“vitales” pa- 
ra el jugador novel y experto. 
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Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. * 


( ad am le) yl 
POSITIVA /NEGATIVA 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 
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La nota final es el resultado de 
aplicarla Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 


y un color determinado. 
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Lo Barato no siempre es malo y 
lo caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido 
un precio medio por plataforma. 
El resultado se obtiene de divi- 
dir el precio recomendado y la 
nota obtenida en el Resultado 
del Test. El valor obtenido es lle- 
vado a una tabla que dictamina 
su verdadera rentabilidad. 
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TEST 


Juego de Simulación para PC | Llevar el timón de una 
ciudad con mano firme y buen rumbo no es tarea fácil. 
Muchos son los aspectos de la vida en comunidad a 
atender, como infraestructuras, educación o seguridad, 
para satisfacer a la ciudadanía. 


ción, podremos moldear la roca 
dura, alisar las costas para crear 
playas y, finalmente, construir el 
corazón de una urbe. 
Suministros básicos como la 
electricidad o el agua, la educa- 
ción y formación de cientos de 
adolescentes y la creación de 
cuerpos de policía y bomberos 
que garanticen la seguridad ciu- 
dadana, son sólo algunas de las 
sólidas vértebras sobre la que se 
asienta la columna principal. 
Nada más empezar a jugar en- 
traremos en el modo dios, el cual 
nos permite modificar 
todos los terrenos dis- 


l objetivo que se nos plan- 

tea es realmente ambicio- 

so: crear la ciudad con me- 
jores infraestructuras del planeta 
y convertirla en un lugar donde 
los ciudadanos puedan vivir feli- 
ces para que vuelvan a votarnos 
en las siguientes ediciones. 


e OA 


La última edición de «Sim City» 
se presenta como un espectacu- 
lar juego que promete alentar y 
colmar el sueño de fundar y ha- 
cer prosperar una ciudad. Gracias 
a la ingente cantidad de herra- 
mientas puestas a nuestra 
disposi- 





ponibles. El primer paso será se- 
leccionar en un mapa el lugar 
donde se va a asentar nuestra 
ciudad y, a continuación, hacien- 
do uso de las distintas herra- 
mientas, ponernos a dar forma al 
suelo para crear laderas, monta- 
ñas o incluso cañones de altos 
precipicios. Aparte, podremos 
decidir si se tratará de un enclave 
montañoso o si, por el contrario, 
la región presentará un aspecto 
de meseta debido a la erosión. En 
el modo dios, los cambios de ti- 
po geológicos a gran escala son 
gratuitos, por lo que antes de 


empezar a crear la ciudad debe- 
mos estar seguros de que la re- 


gión está tal y como nos 
gustaría verla. 

Una vez conformes 
con el perfil del terre- 
no, llega la hora de 
entrar en el modo al- 
calde, centro absolu- 
to y eje sobre el que 


pivota la diversión que ofrece es- 


te nuevo «Sim City 4». 

En este apartado jugable debe- 
mos planificar al milímetro todas 
nuestras acciones.Los pilares bá- 
sicos son, entre otros, la vivienda, 
la industria, el comercio, la sani- 
dad, la educación, las necesida- 
des básicas para vivir, el trans- 
porte, el medio ambiente y un 
largo etcétera. Con tan ingente 
trabajo a realizar, lo más reco- 
mendable será erigir, con los res- 
tringidos fondos que tenemos 
de partida, una pequeña urbe 
que disponga de las suficientes 
infraestructuras como 
para empezar a atraer 
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Maxis ha sabido introducir acertadamente a sus 
famosos Sims en nuestra ciudad. Mediante un 
sistema de consejeros, los personajes que aquí 
figuran nos bombardearán haciendo todo tipo 
de comentarios en cualquier momento. Tanto si 
lo hemos hecho bien, como si hemos cometido 
algún error, nos informarán técnicamente sobre 


Neil Farbanks: este 
Sim simpático y madu- 
ro es nuestro consejero 
de urbanismo. En todo 
momento nos dará su 
más sincera opinión so- 
bre nuestros métodos 
para construir edifi- 


cómo andan las cosas. Jamás debemos tomarnos cios. Si Par 00 mal, podemos estar com- 
a broma las soluciones que nos propongan. pletamente seguros de que no se lo callará. 


Monique Diamond: es 
nuestra asesora finan- 
ciera y tiene feroces 
cocodrilos en los bolsi- 
llos, como demuestra 
el hecho de que pusie- 
ra platos de papel en 
su boda para ahorrar. 


Jonas Sparks: es el ase- 


"| sor de servicios públi- 


cos y tiene muy malas 
pulgas. Su labor es in- 


formarnos puntual- 

| mente sobre el grado 
1 de suciedad que está 
2 acumulando nuestra 


Si queremos linfa de verdad, no estaría nada ciudad, o si es necesaria la ampliación de la ver- 
mal seguir sus instrucciones al pie de la letra. giúienza de la ciudad: el vertedero. ¡Que tipo! 


Sam Armstrong: este 
afable Sim siempre tan 
sonriente, dejará de es- 
| tarlo si nos da por jugar 
| con los fondos de la po- 


LA seguridad es su fuerte 
ÉS y nos recomendará en 


Bettina Dean: al prin- 
cipio no resulta un in- 
cordio, pero en cuanto 
descuidemos las parce- 
las de educación y sani- 
dad en nuestra peque- 
ña urbe, nos dará la 
tabarra de forma in- 


todo ROmEnto que mantengamos la ciudad lim- cansable y nos acusará de crear una ciudad de 
pia de cacos. Es un imán para las masas. enfermos e ignorantes. ¡ Vaya hueso de mujer! 


Jamil Herd: goza de un 
sentido del humor tre- 
mendamente sarcásti- 
co. Es el encargado de 
informarnos del estado 
del tráfico y de poner- 
nos al día sobre otro 
| asunto particularmen- 


Camille Meadows: la 
Sim del sombrerito de 
jardinera es nuestra 
asesora de medio am- 
biente. Se mantendrá 
callada si optamos por 
servirnos de energía 
eólica, pero se levanta- 


te problemático como es el funcionamiento del rá en armas si siideamos que un exceso de indus- 
transporte público. ¡Pero que majete es! trias contaminantes llene de polución la ciudad. 
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En el modo dios podemos seleccionar una porción de 

tierra y modificarla a nuestro antojo. Las útiles herra- 
mientas disponibles) nos permiten crear montañas, va- 
lles, 1990: AE e Incano pana! miles de árboles. 
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Nuestros queridos conciudadanos necesitan ciertos 
servicios básicos como la electricidad para encender 


su televisor o agua para ducharse. La falta de estos ser- Si todo marcha a ñ perfección en la ciudad, podremos dimos Al gustazo de ea en n impresionantes obras ar- 
vicios ocasionará la huida en masa a otras ciudades. quitectónicas. Su presencia dará prestigio a nuestra ciudad y, en consecuencia, atraerá a más gente. 


Los misiles podrían acabar con los problemas de 
presupuesto de la ciudad 


Malas noticias, Alcalde Computeriano. Mi análisis de 
nuestra situación presupuestaria indica que, a este ritmo, 
pronto estaremos sin blanca. Pero hay una opción: los 
militares buscan construir un nuevo campo de pruebas 
para los misiles, jy creen que nuestra ciudad es 
perfectamente adecuada para instalar unol incluso nos 
pagarán por adelantado los derechos de pruebas, más un 
alquiler anual! ¡Creo que no debemos dejar pasar esta 
oportunidad, Alcalde! 


Pago inicial a la ciudad: O 5 
Pago mensual: 450 $ 


Aceptar Rechazar 


La seguridad es vital para los ciudadanos. Contar con Cuando el dinero comience a escasear, sería más que Las infraestructuras para comunicar las distintas 

suficientes parques de bomberos o comisarías de po- recomendable realizar contratos especiales que sa- partes de nuestra ciudad son esenciales. Nuestros 
licia,es prioritario.Si hay alguna emergencia 6)se perso- neen nuestras depauperadas arcas. Sin embargo, suelen conciudadanos agradecerán la creación de carreteras o 
narán en el acto para poner las cosas en orden. tener un mbacto negativo: en la poriación; vías de trenes para salvar accidentes geográficos €). 


» Aqnes Lia tararea alegremente "naino na” por yu nueyo trabajo 

» Agnes Lit tiene ua nuevo hogar 

» Agnes Liu hirma cono voluntarioen la conferencia Padres-P rolesores 
» Añgaes Lu le gusta vivir con seguridad 


ji ee ad ca Ve ecos 7 + Agnes Lu dice que el trayectoal trabajo” escomo el paseo de los damingus” 
AS » perCdpA Pared 7 Aya Ñ í Tenemos aa ne € DEÉ en nuestra red de cumeteras, Alcaide, ¡Las 


Mbs 7 Trento Cabero 5 7% evon hrechomente al raboja: ¡Aqui 2enes un vajeto 


A y ARE A 


Si estamos hartos del mal funcionamiento de nues- La a que permite subir o bajarimpuestos (% El modo Sim activado nos E conocer de pri- 
tra ciudad, lo más sencillo será borrarla literalmente es importantísima. Por medio de estas ventanas ac- mera mano las opiniones referentes a nuestra labor 
del mapa. Las catastrofes O) que podemos ocasionar cederemos a toda la información necesaria para llegara en la alcadía, vertidas a través de sutiles mensajes por 
- acabarán en pocos segundos con toda la población. fin de mes. Un aviso: ¡mucho cuidado con las huelgas! estos simpáticos, pero exigentes, personajillos. 
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familias, comercios e industrias. 
En lo concerniente a este apar- 
tado, «Sim City 4» posee un efec- 
tivo catálogo de herramientas 
con las que es posible visualizar 
el estado en que está inmerso la 
ciudad, apreciable en aspectos 
como la provisión de agua, la 
cantidad de energía desaprove- 
chada o el número de familias 
que están en el paro. Un tema 
importantísimo es el de los im- 
puestos; así, tendremos la posi- 
bilidad de subirlos o bajarlos se- 
gún veamos al situación, siendo 
muy cuidadosos con nuestas de- 
cisiones ya que pueden provo- 
car, por ejemplo, huelgas gene- 
rales que nos harán mucho, 
mucho daño en las urnas. 

Por último, tenemos el modo 
Sim. Estos simpáticos personaji- 
llos ya conocidos por todos, son 
los habitantes de nuestra urbe. 
En ningún momento podremos 
manejar sus vidas, pero sí influir- 
las directamente por medio de 
nuestras decisiones como alcal- 
de. Expresarán su opinión sobre 
nuestras acciones, por lo que po- 
dremos adoptarlos para saber 
de primera mano sus impresio- 
nes sobre el lugar donde viven. 
Nos conviene escucharlos y no 
tomar sus pareceres a la ligera. 

A destacar la inclusión de una 
peculiar herramienta que nos 
permitirá vengarnos si la ciudad 
nos da la espalda por medio de 
todo tipo de catástrofes natura- 
les tales como terremotos, de- 
vastadores meteoritos, volcanes 
e incluso salvajes tornados. 





«Sim City 4» es un completo si- 
mulador que permite sentir tan- 
to la responsabilidad como la 


pe 
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pitón Izquierdo; 
Selección 

Botón Derecho: 
Mover 


sensación de poder que puede 
experimentar un alcalde al deci- 
dir los designios de una ciudad 
creada a imagen y semejanza de 
sus deseos. Los dos tutoriales 
que presenta nos darán una li- 
gera idea de cómo utilizar las 
herramientas más importantes 
del juego, pero a partir de ahí, 
estaremos solos ante el fracaso 
o el éxito de nuestra gestión. 

Es cierto que estamos ante un 
título complicado que nos dará 
infinidad de quebraderos de ca- 
beza tratando, principalmente, 
de ajustar los presupuestos a las 
necesidades de la urbe. Además, 
sus interminables posibilidades 
de juego, y de elección, nos per- 
miten afrontar la partida de un 
modo más o menos serio, de- 
pendiendo si preferimos fundar 
la ciudad más próspera y perfec- 
ta del mundo, o si nuestros gus- 
tos anhelan un antro con barria- 
das marginales y sucias dignas 
de alguna película del Bronx. 

«Sim City 4» es una digna con- 
tinuación de la afamada saga de 
simuladores de Maxis, es muy 
bueno en su acabado técnico, di- 
vertido, completo en opciones 
hasta decir basta y con las sufi- 
cientes posibilidades como para 
tenernos ocupados durante mu- 
chas semanas. O Pág.79 Mi 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 
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ARIAS IA A EE E EIA 


personas, que pugnan por con- 
| seguir un poco más de respeto 
í de su planeta de origen. Y es 


¡Juego Estrategia para PC | Después de la conquista 
de Marte, y del descubrimiento de tres agujeros 
de gusano, el hombre se dispone a colonizar 
la Galaxia ignorando los múltiples 
| peligros que le acechan. 


ucho tiempo ha 
transcurrido 
4 desde que 
el hombre coloni- 
zÓ Marte y puso 
los pilares de una 
| colonia formada ahora 
por más de 700 millones de 


¡ que por largo tiempo la Tierra 


A 
> 


| se ha beneficiado de los por- 


il tentosos adelantos técnicos 
i que los “marcianos” han conse- 


| guido a base de esfuerzo y tra- 
¡ bajo, aunque, bien es cierto, 
| gracias a las importantes inyec- 
ciones de dinero y recursos lle- 
| gados desde el planeta azul, 


¡ que han posibilitado la flore- 


ciente y desarrollada colonia | 
que es Marte hoy en día. El des- | 
contento y la tensión entre am- | 
bas partes llegan a su cénit el [ 
15 de agosto de 2104, día en | 
que se declara la guerra 

Tras tomar partido por uno de | 


los dos bandos, nuestra tarea | 


consistirá en sobrevivir, prime- 

ro, a esta absurda guerra y con- | 
ducir, después, a nuestro ejérci- | 
to a la victoria final. Aunque | 
esta dura contienda nos tiene | 
reservadas muchas sorpresas... | 
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Pulsando la tecla 
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que su casco es muy endeble. 
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En el planteamiento de «Haege- 
monia» existen tres factores fun- 
damentales a tener en cuenta. 
El primero, y más importante, es 
el bélico, que nos exigirá cono- 
cer a conciencia la potencia de 
fuego y la resistencia de nues- 
tras naves con el objeto de tener 
una idea exacta de los medios 
con que contamos para enfren- 
tarnos a la amenaza enemiga. 

El segundo factor, no menos 
importante, es el que atañe a la 
carrera tecnológica, fundamen- 
tal para lograr mejoras de todo 
tipo que nos ayuden a sobrevivir 
y fomentar el crecimiento de 
nuestro pueblo.Estos avances se 
consiguen a base de puntos tec- 
nológicos obtenidos de forma 
automática al comenzar la mi- 
sión, aunque será cosa nuestra 





Cuando un superior contacte con no- 

sotros €) conviene pausar el programa 
para leer atentamente su comunicación y 
de esta forma no perder tiempo. 


ge h LS TR E MES] 
EN AN 
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EPS YY) 
4 e 






accedemos a 
un mapa de la galaxia mucho más ex- 

tenso desde el que podemos dirigir a to- 

das nuestras tropas más cómodamente. 


¿1 Es esencial construir naves coloniza- 
doras para poblar nuevos planetas y, 
también, protegerlas en su viaje, puesto 


A 


E 
e 


Las naves 










repartirlos en los parámetros 
que creamos convenientes. 

El último, e imprescindible, fac- 
tor es de índole económica y po- 
lítica, y gira en torno a la recolec- 
ción de un valioso mineral que, 
tratado en nuestras minas, se 
convierte en la moneda de cam- 
bio usada en toda la galaxia. 

De todos modos, la piedra an- 
gular en el camino al éxito será 
la buena gestión que llevemos a 
cabo en todos los planetas que 
vayamos colonizando. Esta tarea 
requiere de mucha vista, básica- 
mente para saber qué cantidad 
de impuestos están dispuestos a 
pagar los habitantes y si debe- 
mos asignar más gente a la in- 
vestigación que a la producción, 
además de atender otro tipo de 
cuestiones como procurar man- 
tener alta la moral para evitar 
que nuestro planeta comience a 





mineras tienen una impor- 

tancia fundamental, puesto que nos 
proporcionan dinero para construir nue- 
vas naves y mejorar el planeta. 


Existen tres tipos de navesé), si pin- 

chamos en cualquiera de ellas €) vere- 

mos el subgrupo de naves disponibles y el 
número que podemos construirú). 


re: 
f A 


Conviene conocer qué naves son 

más rápidas o cuáles tienen mayor 
potencia de fuego para tener claro con 
qué atacar al enemigo. 


. lar 
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perder población hasta quedar 
prácticamente deshabitado. 
Contamos con naves de tres ti- 
pos, colonizadoras, bélicas y es- 
pías, y un número determinado 
de ellas para cada misión, que 
aparecerá en la parte inferior ¡z- 
quierda de la pantalla. Las naves 
colonizadoras son aquellas que 
nos ayudan a poblar nuevos pla- 
netas y acondicionarlos para 
que nuestra gente pueda habi- 
tar allí. Las espías nos sirven para 
tener controlado al enemigo y 
arrebatarle su - 
tecnología. , 
Finalmen- ¿ 
te,con las Y 
naves béli- Y 
cas combati- “WE 
remos a nuestros 
adversarios. 
La misiones serán de lo 
más variopintas, y de igual mo- 





TS 





Los planetas se gestionan por medio 
de iconos: €) gente en la investigación 

o construcción, €) impuestos, E) pobla- 
ción, 6) construcción y héroes hábiles6) . 


Con las teclas (+] y (-] se aumenta o 
disminuye el tiempo de juego trans- 
currido. Es muy útil si tenemos la situación 
y no queremos e 


Si pinchamos sobre las naves selec- 
cionadas con el botón derecho, apa- 


Mursa 


ua 


4 
7 
a - 
po 
p 
Y 1 


sperar más. 


CT 










TO 
TS 


do se nos puede encomendar la 
tarea de escoltar una nave colo- 
nizadora hasta un lejano plane- 
ta, como se nos ordenará con- 
quistar un sistema solar enterito. 

Los héroes son decisivos y los 
hay de dos sabores: los prescin- 
dibles, en su mayoría mercena- 
rios que se pondrán a nuestro 
servicio por dinero, y los impres- 
cindibles, bastiones que jamás 
deben caer so pena de que la 
partida finalice 


2 No nos ceñiremos sólo a una galaxia, | 

gracias a los agujeros de gusano po- | 
dremos conquistar varias. Para pasar de | 
una a otra usaremos estas pestañas). | 


En la parte superior se nos informa del 
dinero disponible (Bb, los ingresos y 

gastos de manutención de las naves(B y la | 

mejora que estamos investigando WD. 


Pulsando la tecla accedere- | 
mos a una vista global del sistema. | 


recerá un recuadro) que nos permite Su gran utilidad estriba en que práctica- 
ajustar los parámetros del grupo. | 






a A A 
= 


As io parda ads dot y . 
Ñ el . 


ep trenran 


mente podemos verlo todo. 


de inmediato. Cada héroe posee 
una batería de habilidades dis- 
tintas, que pueden ser tecnoló- 
gicas o bélicas. Por esta razón, 
será menester asignarles un des- 
tino adecuado para sacarles el 
máximo rendimiento, ya sea en- 
viándoles a regir un planeta ha- 
ciendo gala de sus habilidades, 
o poniéndoles al mando de un 


destacamento de naves 3 


como comandante. 













. que si pulsamos la tecla [Espacio] 


En otro orden de cosas, señalar 


cambiaremos automáticamente 





de modo de visión y haremos  Hatón: 
aparecer un mapa global del sis- Botón Izquierdo: 
tema solar en el que nos encon- Selección 
tremos actualmente. Desde este Botón Derecho: 
puesto de observación podre- MY Ejecutaraccion/Cámara 
mos ver todos los planetas y la. Tedado: 
totalidad de unidades, nuestras E) Ayuda 
y del enemigo, que se encuen-  LEl:Pantalla completa 
tren dentro del radio de acción  (El:Pantalla de investigación 
de nuestros radares. (+): Acelerar la velocidad 
del juego 
E PE [-]: Disminuir la velocidad 
AA 





Sa | | del juego 
Gráficamente el programa nos Es=“J:Modo mapa 
muestras extensos escenarios. "mn 


repletos de efectos visuales, de ta que azarosamente, o por des- 


los que gozaremos a conciencia carte, realizamos una pequeña 
gracias a la libertad con quese acción que nos permite pasar a 
ha dotado a la cámara, que nos  lasiguiente fase.La confusión se 
permite ver con extremo detalle origina al no poder saber si he- 
todos los planetas, naves y de- mos conseguido, o no, los obje- 


más elementos del mapa. tivos puesto que, aunque los . 


Pero si algo llama la atención  completemos,no se marcarán. 
en este título, es lo bien estruc- La gestión y las batallas, por el 
turado que está y el prodigioso contrario, serán una fuente cons- 
equilibrio conseguido entreeco- tante de diversión. Básico para 
nomía, tecnología y batallas, al- salir victorioso de los combates 
go nada sencillo de conseguir. será conducirse con sumo cuida- 
Tan importante es llevar bien la do con las naves que maneja- 
gestión de un planeta como sa- mos, puesto que si no conoce- 
ber que en qué debemos emple-  mosel equilibrio del programa y 
ar nuestros puntos tecnológicos la diferencia entre cazas y corbe- 


o cómo librar las batallas. tas, por ejemplo, toda nuestra 
En el aspecto negativo, men- flota caerá rápidamente. 
ción especial merece todo lo re- «Haegemonia» es un gran pro- 


ferido a los objetivos de las mi-. grama que hará las delicias de 
siones, puesto que éstos son,en los estrategas gracias a sus sen- 
su gran mayoría, pelín confusos.  cillo sistema de juego y al desa- 
En muchas ocasiones estaremos fío que representa controlar los 
vagando horas y horas poreles- recursos que tenemos para con- 
pacio sin saber por qué demo-  quistarelespacio. O Pág.79 HE 
nios no hemos concluido una 

misión cuyos objetivos apa- Másinformación sobre cómo ins- 
rentemente hemos cubierto, has  talareste juego enla O Pág.70 
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Practicar mejoras tecnológicas Cada planeta y nave, salvo las 
es imprescindible si queremos espías, tienen un radar que de- 
prosperar con nuestras raza.  tectaalos enemigos. 
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La tecla (+) sirve pare ver los Pulsando la tecla (u] es posible 
datos de nuestra raza y, si te- mover la nave seleccionada 
nemos espías, los del enemigo. con la altura que deseemos. 
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AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 
_AMDAthlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 4 1500/256 MB 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 
la 
0,45% | Fluido. 
0,45% | Fluido 






































Geforce 4 4200 


Geforce 4 MX 440 





































Intel Pentium 4 1500/256MB_ | ATI Radeon 8500 | 0,45% 10,001 E 
Intel Pentium 4 1500 /256MB_ | ATI Radeon 7500 0,45% Fluido 10,00] E 
Intel Pentium 4 1500/256 MB | ATI Radeon 9000 0,45% | Fluido | Fluido 10,00 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido. 

















Ajustes de dificultad Si 
| OTROS DATOS 






PEOR oa de AE! 
3 razas y 40 modelos de naves 


y Mledado Ratón aa 
Idtoma (com E a An lA Castellano. 
| Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/8 JE 
[NOTA MEDIA 100% A 7,35 | | 
| Corrección positiva / Corrección negativa E a 


RESULTADO DEL TES ) ! i E Notable Sl 1 
| 046 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 39,90 € (6.639 Ptas.)| | 
[laica pedia | 
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ESCOGIDA PARA LOS JUEGOS 
PREFERIDA POR LOS JUGADORES 
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TTD EA  ABIPANSOADA ND 
AI Nights” 
STO IO NA AAN DA PANDO ADA AN 
Grand Theft Auto” MI 
Soporta Creative EAX ADVANCED UD 


Soldier of Fortune? ll: Double Helwx 
Soporta Creative EAX ADVANCED MAD 


Hitman 2 Silent Assassin 


Soporta Creative EAX ADVANCED YO 
Unreal* Tournament 2003 


Soporta Creative EAX ADVANCED YO 
IES NANO 
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CREATIVE 
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ib [rie 2002. Creative EN Ltd. Creative, EAX y Sound Blaster son marcas registradas y Advanced HD y Audigy son marcas comerciales de Creative Technology Ltd. THX es una marca registrada de THX Ltd. 
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Las piscinas para los animales mari- 

nos deben ser profundas y hay que re- 
partar en factores como que una orca ne- 
cesita mucha más espacio que una foca. 


Os A, Ito TRATE yO EA IE A o DI 
Los visitantes valoran mucho la como- 
didad que ofrecen tanto las tribunas 

como los accesos al zoo. Ofrecer calidad 
nos permitirá subir los precios. 





pl ' y 


A nuestros animalitos también les 

gusta, y necesitan, divertirse por lo 

que disfrutarán jugando con pelotas o sal- 
tando a tráves de aros.¡Muy bonito! 


La variedad de animales y entornos 

está muy valorada por los visitantes. 
Sacarle partido a los diferentes ecosiste- 
mas es la clave para ganar mucha pasta. 


Juego de Simulación 
para PC| La expansión de 
«Zoo Tycoon» nos traslada 
hasta las azules aguas del 
océano, donde habitan las 
especies que podremos 
utilizar para construir 
nuestro perfecto parque 


a última ampliación de la 

serie «Zoo Tycoon» tiene 

como protagonistas a los 
habitantes del océano más popu- 
lares para el gran público, conver- 
tidos aquí en la mejor excusa pa- 
ra operar un cambio radical sobre 
el diseño de zoológicos visto en 
anteriores entregas. El bestiario 
esta vez incluye delfines, orcas € 
incluso pulpos gigantes, y el ob- 
jetivo no es otro que hacer nego- 
cio con los espectáculos monta- 
dos en torno a ellos. 


CANSO 


La mecánica de juego en «Mari- 
ne Mania» se sigue ordenando 
en torno a idénticas pautas, es 
decir, partiendo de un dinero 
asignado debemos crear infraes- 
tructuras y entornos adecuados 


PORNO IIA A o CA a 8 LA A AR A e. 


Guión del espectáculo: Tanque de espectón 3 Mm 


y Frecuencia espect. 
OA TN 


AER Ad 


A IE. 

paa A A ARO LAA 

¡Numeros dispombles ADAC AY 

has E O 
ON A 

| e IATA 

le a 

| h IAE 

Ue 


ON 





a Falta 
A 


Ma y RE 
Podremos programar la hora, coste y | 
el tipo de acrobacias que se verán en 
los espectáculos. Todos estos parámetros | 
pueden cambiarse en tiempo real. 


Cada piscina requiere de la presencia 
de personal cualificado que se encar- 
gue de alimentar a los animales y preve- 
nir cualquier problema que pueda surgir. 


yoo 
EA 


Los gustos de los animales se reflejan Animales como las focas necesitan | 
en las caritas, y guiándonos por las ex- dos tipos de medios; el truco está en 
presiones que adoptan nos será fácil dise- probar combinaciones de tierra y agua | 


ñar un acuario acorde con sus preferencias. hasta dar con el hábitat adecuado. 





¡Diencentdo a Marine Mania! Este tutorial lo 
a, | proporciona irdormación introductoria sobre alguna 
KN de las nuevas características que se inciuyen en el 
AN | nuero paquete de expansión de Zoo Tycoon. 


: A 0] Cuando reproduzca este tutorial, podrá ver untedo 
Pi dl de recordatorio enda sección superios del área de 
juego. Haga chic en este panel de secordmtorio para 
| volves 3 ver las instrucciones del ivtoria actual. 


ls en cuniquier momento desea terminar ej tutorial, 
haga cie en te cha Opciones de juego (el icono de 
dlgco azul) altuada es la parte izquierda de la pantad 


del juego y, a contineación, seleccione el mer El 


Es recomendable] jugar al nue- 
vo tutorial de «Marine Mania» 
antes de meternos en materia. 


investigación y conse f 
AA MO 
disponible, 


AETEL 


Cuando una investigación lle- 
gue a su fin se nos notificará 





HUA 


¡Enhorabuenal Se le ha concedido la piaca de oro a la 
"Maestría en el diseño de 
34 menos ua animal en una instalación muy 

Este galardón viene acompañado de un premio axra en 
metálica de 15.000 dólares. 





Las medallas que ganamos 


suelen ir acompañadas de un 
Penas en nec 





No utilizar un n filtro para el 
agua es una imprudencia que 


inmediatamente. 


al estilo de vida de los animales y 
la comodidad de los visitantes; o 
sea, construir un Zoo, llenarlo de 
diversas especies de animales 
acuáticos y hacerlo rentable. Por 
supuesto, todo ello requiere de 
un complejo estudio acerca del 
tipo de terreno que tenemos pa- 
ra construir y, mucho más impor- 
tante, del hábitat a crear para el 
feliz desarrollo de cada especie. 

Antes de construir nada, debe- 
mos tener en cuenta que casi to- 
dos los moradores oceánicos no 
estarán en jaulas, si no en pisci- 
nas enormes. Para diseñarlas de- 
bemos seguir un proceso lógico 
regido por las distintas necesi- 
dades que tenga el animal. La 
ayuda nos viene en forma de 
ventana de información que nos 
dirá en todo momento la canti- 
dad de rocas, algas marinas o es- 
pacie vital que necesita el ani- 
mal para el que se está creando 
ese entorno concreto. Salirnos 
de estos parámetros tendrá ne- 
fastas consecuencias y el animal 
estará infeliz, cosa que aprove- 
charán los ecologistas para ar- 
marnos la marimorena. 

Por otra parte, no debemos ol- 
vidarnos de los visitantes que 
acuden al parque, piedra ángu- 
lar para la buena marcha del ne- 
gocio pues, a fin de cuentas, ellos 
son quienes sueltan los duros. 
Nuestros clientes precisan de 
unos servicios mínimos como 
baños, restaurantes y diversio- 
nes, que no sólo aumentarán la 
calidad de nuestro recinto, si no 
que además nos permitirán su- 
bir el precio de las entradas. 

La novedad más relevante es 
el espectáculo marino. Podre- 
mos ver, por ejemplo, a delfines 
efectuando saltos asombrosos. 


ocasionará daños irreparables. 





La base del juego sigue siendo la 
misma que en anteriores entre- 
gas, sin novedades reseñables 
en cuanto a nuevos recintos, 
tiendas o juguetes y cambiando 
únicamente el tipo de animales 
que conforman la población del 
zoo.En nuestra mano queda de- 
cidir las diferentes especies; los 
vistos en «Dinosaur's Digs» (una 
vez instalado), los corrientes que 
ya venían con «Zoo Tycoon» o las 
estrellas de esta nueva amplia- 
ción: los animales marinos. 

«Marine Mania» no es ni más 
ni menos divertido que el resto 
de la serie, ya que se basa en el 
mismo tipo de construcción, sin 
embargo completa el juego a la 
perfección al aunar las dos am- 
pliaciones y el juego principal 
para crear un parque zoológico 
ciertamente espectacular, con 
zonas para leones, ballenas ase- 
sinas y velocirraptores. 

Queda la sensación de que esta 
nueva vuelta de tuerca ha agota- 
do la idea, salvo que se decidan 
a modificar por fin el modo y 
motor de juego. O Pág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


naton: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Cancelar selección 
Teclado: 


- [Espacio] -Pausa / 


Reanudar la partida 














VERSIÓN COMENTADA | 






MAMAS 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy — |M 
Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 | 
Versión de GameCube 

Edad recomendada: 
Adecuado para: 


SS 90N) 


EA A Distribuidor: Acoso España 
M8) Productor: Microsoft « Desarrollador: Blue Fang 
a Tel.de Información: 91 807 99 99 -Fax:91 803 83 10 


Vida del juego 


Efectos de Sonido 


Diálogos-Voces 7 
Textos-Subtítulos | Acertados 


e a corsa A S A Lo 


Control adecuado por tipo de] juego / Respuesta. 5% | Teclado-Ratón / Óptima 


Alicientes para el jugador 
Realismo 
IQUMENiO <A te o Ad A 
Variedad de Situaciones - a dE 


Comportamiento de los pa: s (Inteligencia 





Teléfono de Asistencia io 


Ayuda en Internet 


| Arranque automático 


A e 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) a 
| SÍ(262,3 Megabytes) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


A A A A A A A A A AN AN A A A LA TI AO OPI NIP AEREA sE A roer oral dre ren 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. 10,8% | 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN/24 CONFIGURACIONES. 10 


Intel Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

Intel Pentium 11 350/64 MB : ATl Radeon VE 32 MB DDR 

Intel Pentium 11 350/64 MB qe PUcaNe 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 

“Intel Pentium 11 350/64 MB AS 3D Prophet/I MX 32 MB 

AMDK6-11 500/128 MB 

AMDK6-I1 500/128 MB 

AMD K6-11 500/128 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
ANMDIG-1500/128 MB. Creative 3DBlaterTNT2 M6A 32 MB 

AMDK6-11 500/128 MB Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 

Intel Pentium 111600/128 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

Intel Pentium 111600/128 MB. | 3díxVoodoo 3 2000 16 MB AGP 0,45% 

Intel Pentium 111600/128 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 0,45% | Fluido 

Intel Pentium 111 600/128 MB 

Intel Pentium 111 600/128 MB 

AMD Athlon 700/256 MB 


bi rece con las 24 tarjetas de sonido. |. 
Más información en Y Pág. 15 








A A A A A A A A A A co 


dh Voodoo 3 2000 16 MB AGP 





| Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 0,45%. O 
| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. 0,45% | Fluido 
AMD Athlon 700/256MB_ 3dfkVoodoo3200016MBAGP | 0/45%| Fluido Fluido 
_AMDAthlon 700/256 MB ATIRadeon64MBDDRVIVO 0,45% | Fluido ¡Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB ¡ 
AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 50; 
O 
Intel Pentium 4 1500/256MB Geforce 44200 | 
Intel Pentium 4.1500 / 256 MB 


Geforce 4 MX 440 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB TI Radeon 8500 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB T Radeon 7500 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB LE Radeon 9000. 





Menús de configuración en o 


Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 


Ao oo id ld cui 20 especies acá NUEVAS para 
Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) ce | 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante). 


NOTA MEDIA 


N 
rbd odos IOS PUROS RES 
Jugadores Noveles : 
Ca Porcentaje Pe 
CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% PEA CS E 








Creative 3D Blaster TNT2 M6432 MB | 0,45%| Fluido [Fluido [10,0 








Corrección positiva / Corrección negativa E E 
RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 





29,95 16,71 = 4,46 = Sobresaliente 
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La función básica del cursor es desplazar alos ”j Hay abundancia de puzzles ya vistos y algu- | 

protagonistas, sin embargo, silo situamos so- ¿%: nos están metidos con calzador, ya que care- | 
bre el escenario podremos encontrar información cen de lógica. De hecho, los programadores se jac- 
sobre los objetos que debemos recoger. tan del aire disparatado del juego. 
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Juego de Aventura para PC| Son dos patanes algo 
secretos, muy cañís, solteros y comprometidos con la 
misma T.I.A. Ibáñez ataca de nuevo. GUEAEES 


> Hay apariciones de personalidades tan cono- ¿E Fenómenos sociales como Operación Triunfo | 
cidos como Camacho, rebautizado como Que- aquí Operación Truño-—, nos ayudarán a ha- 

macho, al que habrá que ayudar para que el crack. cer cantar a un terrorista sobre la ubicación delas | 

Vaguinho vuelva al equipo y les suba la moral.  bombas.A ver quién soporta semejante tortura... 


RRA A AN II ATA AO IO e A A IS RS NIE E A A E IN IO 


gente Superintendente Vicente. 
El primero nos convencerá para 
que usemos uno de sus inven- 
tos, el desbombizador, que con- 


ito Corvino es un mafioso 

¡E de tres al cuarto que pre- 
tende hacerse rico apro- 
vechándose del miedo que se ha 


apoderado de la población ante 
las amenazas terroristas. El esce- 
nario para desarrollar su plan es 
incomparable: los Mundiales. Y 
su objetivo final es el acabose: 
dejar al mundo sin fútbol. La his- 
teria colectiva que desataría tan 
descabellada acción puede te- 
ner consecuencias incalculables, 


sigue desactivar las bombas en 
un plis plas. Mientras que el se- 
gundo nos persuadirá continua- 
mente para que no hagamos el 
burro en esta misión, ofrecién- 
donos facilidades de todo tipo. 
Una vez que campemos por el 
estadio tendremos que ponerlo 
literalmente patas arriba, regis- 





pero aún nos queda un consue- 
lo, bueno dos: Mortadelo y File- 
món al servicio de la humanidad 
para desbaratar el vil plan. 
Necesitamos desactivar cuatro 
bombas escondidas en un enor- 
me estadio de fútbol y evitar 
que peligre la salud de los juga- 
dores para que la vida siga igual. 


trando y husmeando en todos 
los rincones en busca de pistas 
que nos ayuden en la investiga- 
ción. También podremos recurrir 
a los personajes que pululan por 
allí. Aunque debemos ser preca- 
vidos, pues si bien muchos de 
ellos nos darán información im- 
portante, otros nos dejarán más 





q ER y | Pe h- 


' Muchos objetos tienen usos un tanto extrava- ¿* El inventario es idéntico al utilizado en ante- | 

' gantes. Cuidado al probarlos sobre un puzzle “4 riores aventuras de la pareja. Ciertos objetos | 
pues Mortadelo puede hacer de las suyas con al- pueden mezclarse para dar con el objeto final que | 
guno de sus populares disfraces... nos ayude a resolver un puzzle concreto. 


A A 


/ confundidos que un bistec en 





El desarrollo de «Balones y Pata- 
dones» gira en torno a la ince- 
sante búsqueda de las cuatro 


, 


una convención de vegetaria- 
nos. Ciertos objetos que a simple 
vista parecen parte del escena- 
rio se pueden recoger y utilizar 
posteriormente para resolver 


bombas por los sitios más recón- 
8 ) eE. Al ¡ A - ditos de un estadio de fútbol, 
A UN | 2 A 2 E asumiendo las catastróficas per- 

NS UU Y 2 AO =4 E sonalidades de Mortadelo y File- 
món. Para salir bien parados de 
una empresa de semejante en- 


puzzles. Normalmente, todos 
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Md a Ds p LEN NE 7 il e 
» Cuando encontremos una bomba debemos 


3 El euro ya está aquí, y nada mejor que usarlo 


Na 
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: MAaLUN. 


| ; : : Botón Izquierdo: 
con este vendedor ambulante. La compra desactivarla seleccionando el desbombizador vergadura contaremos con la Mirar A 
efectuada nos servirá para resolver uno de los de Bacterio y pulsando luego sobre la amenaza. ayuda de varios personajes míti-—  _- Botón Derecho: 
rompecabezas más largos del juego. En un periquete no será más que hojalata. cos del gran Ibáñez, como el bar- 


-WaActivar 
budo profesor Bacterio O el exi-- 
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ER AS 


EE 


juegan su papel a la hora de ar- 
mar un determinado rompeca- 
bezas, así que es muy recomen- 
dable pasar el ratón por todo el 
área de juego por si nos dejamos 
algo. Una vez recogidos aparece- 
rán en un inventario de lo más 
completo, en el que podremos 
guardar desde botellas de gilis- 
qui a tablones de madera. 


Los jugadores acostumbrados a 
anteriores aventuras de Morta- 
delo y Filemón no encontrarán 
novedades interesantes, salvo 
las inherentes a la propia histo- 
ria. Y aunque no se trate de un 
juego*grande en cuanto a esce- 
narios y puzzles, los rompecabe- 
zas son lo suficientemente difí- 
ciles y absurdos como para 
atascarnos durante horas. 
Resulta especialmente notorio 
que todo objeto encontrado 





EE tener, o no, un uso lógico 
en la aventura, lo que desgracia- 
damente propicia el clásico“pro- 
bar y errar” hasta encontrarle su 
utilidad en un puzzle concreto. 

De hecho, este detalle se ha 
convertido en la mejor y más de- 
liberada arma de los programa- 
dores para obligarnos a vagar 
por los escenarios tratando de 
encontrar la solución a un dile- 
ma que, a su vez, nos lleva a en- 
frascarnos en otro aún más ab- 
surdo.Y así sucesivamente. 

Eso sí, debemos reconocer que 
el espíritu está muy próximo al 
cómic, con situaciones y conver- 
saciones disparatadas que nos 
arrancarán más de una sonora 
carcajada. Si a esto le añadimos 
su atractivo precio, merece la pe- 
na pegarnos un buen rato con 
este par de tarados. O) Pág.79 EX 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 


nes» podremos echarle el 
guante a la otra aventura titu- 
lada «Mamelucos a la Roma- 
na». Se trata de juegos total- 
mente independientes pero 


== complementarios, ya que si lo- 





gramos finalizar los dos, se 
creará un módulo extra que 
conforma la aventura «La Ban- 
da de Corvino». De este modo 
tendremos tres aventuras por 
el precio de dos, lo que sin du- 
da agradecerá el bolsillo. 
















Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 












No disponible 
Jugadores Noveles 





Periodo de aprendizaje básico en EE E EnUedO 


Vida del juego. 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 























Normal — 


Normales 












5% | Ratón / Sin problemas. 0 











Variedad de Situaciones 3 limitada i 


“omportamiento A gencia Artificial) No es necesaria 















O en Internet _No tiene (www.zetamultimedia.com 


















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos | restantes no desinstalados, medido) 


Problemática 


_No (373,5 Megabytes) 









Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES a IO . 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
cb Adecuado A D,E,6,1,J) 
A RIE 10,00 


Descripción de elementos en AN (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido, 


Más información en +Pág. 15 

























PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


10,806 9,50 
 [RES.PORDEFECTO | 1024x768x32 | 
A E A. E 


0,45% 
0,45% 







PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 
Intel Pentium 11 350/64 MB ¡Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB ¡ATI Radeon VE 32 MB DDR 














Fluido 


























“Intel Pentium 11 350/64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M6432 MB | 0,45%| Fluido - Nodispomible 
Intel Pentium 11 350/64 MESA Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 0,45% Ralentización leve | No disponible 
AMDK6-11500/128 MB ¡ Hercules 3D Prophet 4500 64 MB e 








- AMDK6-lI 500/128 MB 






¡ 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 























AMD K6-I1 500/128 MB | AlIRadeon 64 MBDDRVIVO. LOs ¡No lo 1800. 
-AMDK-1I500/128 MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB ele No disponible 
AMDK6-11 500/128 MB Hercules 3D Prophet II MX32MB ¡No disponible 


Intel Pentium 111 600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


Intel Pentium 111 600/128 MB | 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


Intel Pentium 111 600/128 MB | AT Radeon 64 MB DDR VIVO. | 0,45% 


Intel Pentium 111600/128 MB Ñ Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB_ 









[No disponible [10,001 | 
|No disponible 





































Intel Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet Il MX32MB_ ¡No disponible 
-AMD Athlon 700/256 MB__— Hercules 3D Prophet 450064 MB___ No disponible (10,00 
AMD Athlon 700/256 MB 3dftVoodoo 3 2000-16 MB AGP "No disponible 


AMDAthlon 700/256 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


a ANA o o cr 


AMD Athlon 700/256 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 








AMD Athlon 700/256MB_ | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 


WINDOWS XP. HOMEEDITION. |. a o AS 
Intel Pentium 4 1500/256 MB | Geforce 44200 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB _ | Geforce 4 MX 440 
¡ATI Radeon 8500 














Intel Pentium 41500 /256 MB 








No di o 


A A SS 10 | 
Intel Pentium 41500 /256 MB ¡ No disponible 
















y esoo 








Ajustes de efectos de sonido. 


_ Ajustes de dificultad: 








2 personajes, 4 bombas y 
1 desbombizador 
En od momento [10/00] + 














Opciones de guardar partida (comprobado)... | 3% 
Dispositivos de control EQUAL] AU 











NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 








Precio (recomendado por el distribuidor)... 


"Cálculo de la nota precio/calidad 









-117,95/6,42=2,80 =Sobresaliente 











E NT 

AGAN ' y AN EIA AA A AA 15 . ela 8 plo 14 | 

| Me R0N aa : | 

Moa ape od Xx «Iniciar | 

ao Eo ao galo lo) la | 

y entror a a Eltoro tiene que estar alo Lio 1d 
Elo al lado izquierdo del torero, quien 

mantener la muleta en la mano izquierda, O 

AA o AN 


AN 


GNSHE RUE di 
En la escuela aprenderemos a efectuar los di- 
ferentes pases siguiendo una pequeña de- 
mostración y haciendo caso de los comandos que 
aparecen en el texto emergente de ayuda. 


E AE 


CH IN VET: costurero 
pa | 


E 
l pa A 
>] y . 7 
Jl Hal o 


La verónica es uno de los pases más sencillos 
de ejecutar: sólo necesitamos de dos combi- 
naciones de teclas para recrearlo con total preci- 


sión. Además, resulta muy vistoso y espectacular. 


es 
¿O 


La plaza de las Ventas de Madrid está a reventar y podemos hacernos una idea de lo que siente el | 


Una vez suelto el toro en la arena debemos 


posicionarnos frente a él y citarlo para que | 
acuda a nuestro encuentro. Cuando se halle a me- 


dia distancia iniciaremos el pase que queramos. 


A ESE A AAA, E ATA O E % 5 " De 7 PETARDOS TA, 
me y p a y , a Y Mz o + 


Las cogidas no resultan, por suerte, definiti- | 


vas. Una barra de energía irá mermando con 
cada empitonamiento que suframos. Mucho cui- 


dado con los pases mal dados. 


TA A E AAA a 


Maestro cuando pisa la arena. ¡Que bien se pueden diferenciar las distintas zonas de la plaza! 


-  Copetes 
e A 


En nuestro papel de picador propinaremos 
puyazos sobre el lomo del toro para debilitar- 
lo. Cuando se arranque hacia el caballo, movemos 


Poner un par de banderillas se convertirá en + 


misión imposible. Sólo una buena velocidad y 


un salto preciso en el momento justo conseguirán | 


la puya buscando el sitio exacto donde clavarla. que el segundo tercio sea una fiesta. 


Juego de Simulación para PC| Ponerse delante de un 
toro motiva a muchos... aunque ver esos pitones asusta a 
casi todos. Con «Torero» ya podemos tomar la alternativa. 


l arte del toreo, tal y como 
lo conocemos actualmen- 
te, se remonta a los siglos 
XVII y XVIII. Ya desde sus inicios, 
consiguió calar hondo en el pue- 
blo, convirtiéndose en uno de los 
espectáculos populares que ma- 
yores pasiones desataban. 
GamePro se ha tirado al ruedo 
con la intención de recrear en to- 
do su esplendor este singular ar- 
te, en un simulador que nos reta 
a vestirnos de luces para enfren- 
tarnos a temibles morlacos si- 
guiendo a raja tabla las distintas 
suertes que componen la lidia. 


CGITEITIA 


Existen varios modos de juego 
abiertos desde el principio, aun- 
que lo más recomendable para 
iniciarse en la suerte del toreo es 
pasar a la escuela de tauroma- 
quía. Allí aprenderemos a con- 
trolar las combinaciones de te- 
clas, impuestas por el propio 
juego, para ejecutar los diversos 
pases que el diestro podrá exhi- 
bir durante la lidia. 

La corrida de toros se divide en 
tres partes, llamadas tercios. En 
el primero de ellos, conocido co- 


prom nit A A AN rai A A A A 


DETALLES DELJUEGO 


Podremos cambiar el aspecto 


del diestro a nuestro gusto. . 


ste]: 


El diseño del toro alcanza su 
esplendor en el pelaje. 


a 


par E " | A 2 0 l 0 Aj 
Huir hacía el burladero no nos Un toro flojo de manos levan- : 


servirá de nada. ¡Pitidos! 


tará las iras del público. 





mo Suerte de Varas, nuestro co- 
metido será reclamar la atención 
del toro y recibirle con el capote 
para ir cansándolo y sometién- 
dolo poco a poco hasta condu- 
cirlo a las inmediaciones del pi- 
cador que, montado a caballo, 
empezará a minar las fuerzas del 
toro a base de medidos puyazos. 
Es vital observar la reacción que 
el morlaco tiene ante el castigo, 
y procurar no machacarlo en ex- 
ceso para que no se venga aba- 
jo. Si fallamos varias veces escu- 
charemos al público quejándose 
de nuestra actuación y se dará 
por concluido el primer tercio. 

Las banderillas son las estrellas 
del segundo. Alegradores en 
mane, debemos encarar al toro 
y citarle para que nos embista. 
En cuanto inicie la carrera hacia 
nosotros debemos inclinar el 
cuerpo hacia un lado, saltar y 
clavarle las banderillas justo en 
todo lo alto del lomo del toro. 

El tercio final de la lidia com- 
prende la preparación del toro 
para la muerte con la muleta. 
Aquí debemos centrarnos en fa- 
bricar pases artísticos que den 
brillo al espectáculo, a la vez que 





Teclado dad 10: 
EE incio)» Avanzar 
3 Izquierda 
(e): Derecha 
(DJ: Pase 
[Espacio]: Llamar al toro 











sirvan para cansar y quebrar al 
toro, momento que aprovecha- 
remos para darle muerte por 
medio de una precisa'estocada. 
Si la faena ha sido buena nos 
concederán las orejas e incluso 
el rabo. En caso contrario, nos lle- 
varemos una buena pitada. 





ASIS 


ua pretende representar 
fielmente la fiesta taurina y, aun- 
que gráficamente cumpla, la di- 
versión se complica por culpa de 
un control más pensado para 
consolas que para PC, ya que to- 
dos los pases se realizan con una 
retorcida combinación de teclas 
al estilo de los combos de los 
juegos de lucha. Y es que la pre- 
cisión de las pulsaciones debe 
ser tan elevada que si no se eje- 
cutan en el momento exacto, el 
toro nos empitonará con un gra- 
do de efectividad del 100% . 
Aparte, «Torero» presenta mu- 
chos errores de programación, 
empezando por las animaciones 
en las que el diestro da pases al 
aire y el toro se marea solito. Para 
mayor desgracia, los usuarios de 
tarjetas gráficas GeForce necesi- 
tarán bajarse de internet un par- 
che para hacerlo funcionar. Va- 
mos, un auténtico despropósito. 
Complejo simulador que nos 
exige memoria de elefante para 
acordarnos de todos los movi- 
mientos, aunque si ponemos 
empeño, gusta. OPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 
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- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES [10,8%] 
_PROCESADOR-MEMORIA____ TARJETADEVÍDEO "| 


TAME 


Versión de Xbox No 










P : Versión de o No 
á Versión de PlayStati Ñ 
3 Distribuidor: Ubi Soft Ves dePlayStacin 2 No 
Productor: Ubi Soft + Desarrollador: GamePro Verón de No y 
PS Edad dad 
od Teléfono de Información: 91 640 46 00 Adecuado para Z eS Enero: 
ul Fax de Información: 91640 46 10 : A 
[CALIDAD DEL IES COPAN ÓN DEL REDACTOR — , 


at 
SS 


Con fallos apreciables 


+ ao ec DN Eos Adecuada 


Efectos de Sonido 
-Dlalbgos dores 1. AS 
Textos-Subtítulos 


Correctos 


Teclado-Ratón / Aceptable. 












Control adecuado po tipo de de juego /R lespuesta 
_Alicientes para el jugador 
li 





Argumento 
Intensidad 
Variedad de Situaciones 


nortamiento de los E s (Inteligencia Artificial) 











e. 


Teléfono de Asistencia EN 


Ayuda en Internet 







Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Sí (471,3 Mec NOS Ed 















2d Megabytea0 












Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 
















Suficiente (C,D,G,1,)) 


108% E IA OA 









Funciona con las 24 tarjetas O E 
Más información en Y Pág. 15 









PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 












Intel Pentium 11 350/64 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB 


¡Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
| AT Radeon VE 32 MB DDR 


Intel Pentium 11 350/64MB_— | Creative 3D Blaster TNT2M6432MB_ + 
Intel Pentium II 350/64 MB ' Hercules 3D Prophet 1! MX 32 MB 
AMDK6-11500/128 MB ' | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
AMDK6-11 500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000.16 MB AGP 
AMD K6-Il 500/128 MB 


e Am Radeon 64 MB DDR VIVO 
AMDK6-II 500/128 MB 
AMDKG6-lI 500/128 MB 


' Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 

Intel Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

Intel Pentium 111 600/128 MB 

“Intel Pentium 111600/128 MB 


| 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
Intel Pentium 111 600/128 MB 
Intel Pentium 111 600/128 MB 











0,45% | 


















































e bloquea_.10,00 








*| 3,00 



















0 AT Radeon 64 MB DDR VIVO 
' Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
| Hercules 3D Prophet Il MX32 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 








' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB : 
'3dfcVoodoo 3 2000 16 MB AGP 

| ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
¡Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


AMD Athlon 700/256 MB ¡ Hercules 3D Prophet 1! MX 32 MB 
Intel Pentium 4 1500/256MB | Geforce 4.4200 
Intel! Pentium 41500 / 256 MB PaElpte 4 MX 440 


A A CTA A A A A A A A A A A A 

















AMD Athlon 700/256 MB 
AMDAthlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 








IO SU 
0,45% Fallos gráficos graves ' Fallos gráficos leves 


0,45% | Ralentización leve - 
A leve 


0, A 










































Intel Pentium 4 1500 / 256 MB. 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 


| ATI Radeon 7500 
loa Radeon 9000 











Menús de configuración en sel OR 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido. 












Ajustes de dificultad 


20 plazas de toros y 
_3 modos dejuego 
En cualquier momento. 











Castellano 
00% NEIRA 


rrerar anno 


WEA 56] | 
- [Corrección positiva / Corrección negativa cn “Obligatorio a para tarjetas Eo o | 


O 








Precio (recomendado por e distribuidor) 


2 
29,95 /6,06=4,94=Notable 








Arranque automático. [10,001 + 





Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano Hoo0l +. 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% NENE $00 1 





-——— [RES.PORDEFECTO | 1024x768X32 A 
HINDONS 98 SECOND EDMON peaje a. a e | 


0,45% | Nofunciona No funciona do 
se 
| 


0 


_| Teclado,eclado-Ratón  |800|| 





(4.983 Ptas)| 


E PA 


A 


li 








ce E Juego de Velocidad para 
¡e ME 2 PC|Más de veinte 
toneladas sobre dieciocho 
ruedas, policía oculta tras 
cada intersección, mafia y 
unos colegas de profesión 
empeñados en quitarle el 
pan a nuestros hijos. 


Es la vida en la carretera. 
UNE 


TEST 


er el rey de la carretera 

no parece difícil al vo- 

lante de una bestia con 

F ¿ un motor de 14.000cc y 
| pan) | a $ | PR * $ una potencia en torno a los 
i o. A a [hito o IS A $ 400 cv.En el fondo, la reali- 
E 1 dl eo a E | | ¿$ dad es bien distinta porque 
| A | 3 "a ¿ empezaremos con un camión 
| | Pr La dl | > ¿  apañado y una necesidad acu- 
| AE des, dd +8; ciante de dinero, aunque, con el 
tiempo, miles de kilómetros y 
muchas cargas, la cosa puede ir 
viento en popa, podemos con- 
tratar camioneros que trabajen 
para nosotros y erigirnos en je- 
fecillos de un próspero negocio. 





CÓMO SEJUEGA | 


«King of the Road» es un jue- 
go curioso en su desarrollo, ya 
que lejos de limitarse a una sim- 
ple sucesión de desenfrenadas 
carreras en pos de conseguir los 


EN a ME 7 =07 Ts el | 658 AR AN PA A EA AS 
Como todo hijo de vecino, lo primero Es hora de echarse a la carretera para Habrá que realizar paradas esporádi- El clima ocasiona graves contratiem- | 
! será encontrar un trabajo para ganar- cumplir, mapa en mano, la tarea enco- cas en estaciones de servicio y en ta- pos.En el caso de la lluvia se reduce no- | 
Il se el pan. Nos pasamos por los almacenes mendada. Otros camioneros tratarán de lleres repartidos por la red de carreteras tablemente el área de visión y la carretera | 
ll E y seleccionamos el que más nos interese. para repostar y solventar averías. se torna una peligrosa pista de patinaje. | 


MW 
A A 


my A o e A 


tl sd Md] 
ee ' 


" '% 
e orar 


1 | La policía nos exprimirá la billetera si Entregar la carga significa conseguir Adquirir un trailer amplía las posibili- Ganar las carreras que se celebran ca- | 


superamos el límite de velocidad, yla “7 buen dinerillo para comprar alguno /' dades, ya que podremos recoger los € da cierto tiempo en el circuito nos de- | 
mafia nos extorsionará vilmente si nos delos camiones que se venden en los par- remolques con carga que hay en determi- parará dinero y licencias para contratar | 
cruzamos en su camino. ¡Porla familia! king.Podemos tener cuantos queramos. nadas zonas. Esto supone ingresos extra. camioneros que trabajen para nosotros. 


N* 23 





: 





con un todoterreno. 


Se debe elegir la apariencia Aluña: zonas del Esad) 


e puede elegir entre comen- 
zar el juego con un camión o 


ui 
de 





El exceso de velocidad, como | 
en la vida, puede tener trági- 
“tas consecuencias. 


del jugador y el logotipo que pueden resultar peligrosas... 


adornará la carrocería. 


recursos necesarios para mejo- 
rar nuestro vehículo, se nos pro- 
pone algo mucho más original: 
emplear los beneficios en crear 
una empresa de transporte cu- 
yos principales activos sean los 
vehículos y sus conductores. 

Las primeras horas de juego 
las invertiremos en conseguir 
una cantidad apreciable de di- 
nero aceptando las múltiples 
ofertas de trabajo disponibles 
en cada una de las ciudades. A 
partir de aquí, comienza una fre- 
nética carrera a la que se irán 
uniendo sucesivamente otros 
transportistas y...la policía. 

Su celo a la hora de sancionar 
infracciones es ejemplar y nos 
harán perder un tiempo precio- 
so al obligarnos a detener el ca- 
mión. Aunque el verdadero dra- 
ma llegará si nos quedamos sin 
carburante a kilómetros de dis- 
tancia de la siguiente gasoline- 
ra, o si la carga queda totalmen- 
te destruida como consecuencia 
de los numerosos percances su- 
fridos durante el trayecto. 

Si a pesar de ello conseguimos 
llegar al destino a la hora 
acordada, con la carga más o 
menos en condiciones, y por de- 
lante del resto de adversarios, 
obtendremos un dinero extra 
con el que podremos comprar 
un nuevo camión y una licencia, 
imprescindible para contratar a 
alguno de los muchos transpor- 
tistas en paro que deambulan 
por las carreteras. Si optamos 
por esta última alternativa, esta- 
remos dando el primer paso pa- 
ra montar nuestra empresa y 
mucho más cerca de nuestro ob- 
jetivo final: controlar la totalidad 
del sector del transporte por ca- 
rretera y hacernos los amos. 





tal y como indica el cartel. 





«King of the Road» es un juego 
mediocre tecnológicamente ha- 
blando, pero en términos de di- 
versión es todo un trailer. Aún 
cuando llevemos varios minutos 
dando vueltas por carreteras la- 
berínticas intentando domar un 
vehículo ingobernable y boste- 
zando por falta de actividad, al- 
go nos impele a entregar la mer- 
cancía, volver a cargar, mejorar el 
camión, contratar empleados y 
explorar kilómetros de carretera. 
De esa plena libertad emana 
tanta diversión, entretenimiento 
y originalidad. OPág.79 Hi 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.71. 


vVOlante 
Volante: Giro izquierda/ 
derecha : 

- Subir marcha — re UL 
- Bajar marcha - 
Acelerar, 
Frenar | 





A): Subir una marcha 


[2]: Reducir una marcha 
-xJ: Marcha atrás 


(1): Claxon 
[1]: Encender/apagar luces 


(v]: Vista interior/exterior | 


a CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) E, 52 SUERTE 591 | 





WINDOWS 93 SECOND EDITION. i O 


-AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfíVoodoo 32000 16MBAGP | 0,45%] Fluido Flu 

AMDAthlon 700/256 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO WEA Fluido | ui 

_ AMD Athlon 700/256 MB AA 32MB8_ [0,45% Fluido. Fluido [iow0| 
- | AMD Athlon 700/256 MB. Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 0,45% | Fluido. Fluido. [10001 + 
| a 

Intel Pentium 4 1500/256 MB. | Geforce 4.4200 0,45% | Fluido Fluido 


| AL de música. 


| VERSIÓN COMENTADA | 














Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 









istribuidor: Zeta Games 

2 Productor: JoWood Productions - Desarrollador: SoftLab NsK 
4% Teléfono de Información: 93 484 66 61 

ae] Fax de Información: No disponible 














Mayores de 11 años. 
Jugadores Noveles 


e 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 1.6% | Medio 
















Por encima de la media. 
Mediocres 
| 


Vida del juego 








Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces 
títul 











Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los A gencia Artificial) 





i Telétono de Asistencia Técnica 


a en Internet 


Instalación (Comprobado) | 


e eeicaoniDao (Datos restantes no desinstalados, medido) do Megabytes 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano . 
lara de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de ó 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Adecuado (A,D,G,H,IJ) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 


Probado en 24 tarjetas 






















10,00 
Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en + Pág. 15 









PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 


0 15 | 
MN 
e | 









0,45% 
10,45% | Hay parones ¡Ha parones 4,00. 


Intel Pentium 11 350/64 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB 


' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
































: ATI Radeon VE 32 MB DDR 





"Intel Pentium 1350/64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB_ | 0,45% | Hayparones  - Hayparones 4/00 
Intel Pentium 11 350/64 MB____| Hercules 3D ProphetllMX32MB___ | 0,45% | Hayparones  Hayparones 


AMDK6-11 500/128 MB 
AMDK6-11 500/128 MB 
AMD K6-I1 500/128 MB 


¡Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
' 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


Ralentización leve | 9.00 
Ralentizado 
Ralentización | leve | 9,00. 








_Ralentizado 
Fluido 


































_AMDK6-11 500/128 MB_ Cea 30BlasterTNT2 M64 328. 10,45% | Ralentizado 
AMDK6-11 500/128 MB ' Hercules 3D Prophet II MX 32 MB _Ralentizado. 


Intel Pentium 111 600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500.64 MB. — CUA 
Intel Pentium 111600/128 MB -3dfxVoodoo 3 2000 16 MB AGP 


A A A A A A A nera rra rar 


Intel Pentium 111 600/128 MB 
Intel Pentium 111600/128 MB 
Intel Pentium 111 600/128 MB 


_AMD Athlon 700/256 MB 





| ATIRadeon 64 MBDDRVIVO 045% 
- Creative 3D Blaster TNT2 M6432MB_ 10, 
Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64MB_ 









































Intel Pentium 4 1500 /256MB Geforce 4 MX 440 
Intel Pentium 4 1500 /256MB ATI Radeon 8500 
Intel Pentium 4 1500 /256 MB 


0,45% o Fluido 





























Ajustes de efectos de sónido ón i 
- | Ajustes de dificultad 10,00] 
| OTROS DATOS 


















Opciones de guardar partida (comprobado) Teclado, Joystick 


Dispositivos de control compatibles Castellano 








NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 


recomendado dado por e distribuidor) 





17,95/6,20 =2,90 = Sobresaliente 




























| 
| 
| 
| 
| 





RAI 


PR RR RITA A RRA NAT 





| Cada vez que tengamos seleccionado un Part- 

' ner y pinchemos con el botón derecho sobre 

cualquier objeto, aparecerá un menú con las ac- 
ciones que podemos llevar a cabo. 


| Posibilidades: 


ajador, y 8 AS 

ln eya donde trabaja lo manti nd 
' era e casa no o Ar situaci 
Wes insoportable. Cat eya al jefe a 
¡ iribunales y exig que deje de « oe ; 
su marido ene hombre invisible. 


2 y PE cms n a 27 P Ni es 


Antes de aceptar un caso es conveniente leer 
atentamente el argumentod), ver el dinero 
que sacaremos y las posibilidades de victoria €). 
Sinos interesa, se lo endosamos a un abogado 6). 





¿7 Acciones como esta pueden ser el pan nues- 
2 tro de cada día en el bufete, por ello debemos 
tener muy en cuenta, y atender, las necesidades 


de los abogados para evitar que se produzcan. 





e A -——— ESE E i 

Una vez zanjado un caso, podremos ver el ve- | 
redicto en esta zona O) y el resultado de la vo- 
tación O), además de las ganancias obtenidas y | 


otros PS de efectividad. 





Siempre que interactuemos con otro miem- 
E bro del bufete, nos hará saber si está de p 
acuerdo o no con nuestra actitud por medio de un | 


semáforo: verde (Y) le agrada, rojo 6) le disgusta. 





Por medio del icono de personajes6) UEÍanas a las Necesidades del Ayjeto slecionadod ).Se- | 
gu la acción ques estemos llevando a capo veremos que unas Y y otras alan 





Cuando parezcan rola E E significará i 
que los dos Partner se llevan cada vez mejor. | 
Si, por el contrario, surgen diablos, es que la últi- + 


ma acción ha hecho empeorar su relación. 








Juego de Simulación para PC | Comparada con este 
despiadado y competitivo bufete de abogados, la casa de 


levar a la cima del éxito 
una firma de abogados es 
1 una tarea titánica, y no só- 
lo debido a la brutal competen- 
cia, pues a veces el enemigo más 
feroz está en casa. Sobre todo 
cuando tenemos en nómina un 
jefe obsesionado con el sexo, un 
abogado al que lo de trabajar no 
le va mucho y una secretaria 
más arisca que un cangrejo de 
río. Estos personajes, y muchos 
más, cada uno para darle de co- 
mer a parte, son los sujetos con 
los que tendremos que lidiar en 
el día a día del bufete en nuestra 
lucha por cumplir los objetivos 
que se nos encomienden en ca- 
da una de las campañas, dirigi- 
dos siempre a una meta: conse- 
guir que nuestro firma de 
leguleyos sea conocida hasta en 
la Conchinchina. * 





CO SE ) 


Fara empezar se nos da la posi- 
bilidad de elegir entre dos mo- 
dos de juego: libre y campaña. 
El primero es una partida sin re- 
tos en la que podemos configu- 
rar los parámetros que desee- 
mos, el dinero disponible, los 
personajes manejables, etc. 

Sin embargo, en el modo cam- 
paña debemos seleccionar una 
de las tres que nos ofrecen y 
cumplirlos objetivos exigidos ti- 


- Gran Hermano es un convento de monjitas de la caridad. 


rando de los recursos que el pro- 
grama pone a nuestro alcance. 
Una vez que nos hayamos de- 
cantado por iniciarnos en un 
modo de juego u otro, lo prime- 
ro que debemos hacer es adqui- 
rir una oficina a base de talona- 
rio para comprar mesas de 
trabajo, sillones, cuadros y otros 
objetos que ayuden a crear un 
entorno de trabajo idóneo para 
el ejercicio de la abogacía. Pero 
claro, el dinero no se regenera 
espontáneamente, más bien se 
consigue atrayendo casos a 
nuestra firma de abogados que 
llegan en forma de sobre en la 
parte superior de la pantalla. 
Leído el mensaje tenemos la 
potestad de aceptarlo o recha- 
zarlo. En caso afirmativo se lo 
asignaremos a uno de nuestros 
profesionales, o a más de uno si 
sus características así lo exigen. 





- Ratón: 

- ¿+ Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Menú de interacciones 
Rueda: ces 
Acercar o alejar zoom 


-Tedado: 
| ):Girarc cámara 1 





ASAS e 





Algo absolutamente funda- 
mental para que nuestros em- 
pleados rindan satisfactoria- 
mente en el desarrollo de su 
profesión es tener en considera- 
ción sus distintas necesidades. Y 
para ello nada mejor que cono- 
cerlas por medio del icono de 
personajes. Se han considerado 
un total de nueve necesidades y 
tendremos que observar pun- 
tualmente sus niveles para saber 
cuál de ellas urge más satisfacer 
para ahorrarnos problemas. 

Es prioritario también conocer 
la personalidad de todos los 
miembros del bufete con el ob- 
jeto de saber de qué pie cojea 
cada uno y anticiparnos a paliar 
sus necesidades antes de que el 
descontento siembre mal am- 
biente en el despacho. 


Necesidades del personaje: 
se observan mediante unas ba- 
rras que nos indican su estado. 


| | que provoca el amor. 


| El éxito se consigue 


a, trabajando duro y [ 





exprimiendo el coco. 


¿ Con este icono sacia- 
fi mos las ansías de ha- 
cer ejercicio físico. 





Retocarse el pelo, por 
ejemplo, alivia esta 


























ue las Smfituldes e con ales sa- 
ga de «Los Sims» sean muchas, 
«The Partners» anda más escaso 
en cuanto a opciones y tiene un 
desarrollo mucho más lento. 

Y es que aquí todo lleva su 
“mucho” tiempo, desde comprar 
objetos para decorar los despa- 
chos, ya que ganar dinero no es 
tarea sencilla y el mobiliario está 
por las nubes, hasta satisfacer 
todas las necesidades de nues- 
tros hombrecillos virtuales. 

Un juego que podrán degustar 
y disfrutar los “Simsmaníacos” 
siempre que se atrevan a lidiar 
con nuevas ideas. WPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


*%. | Una buena relación 
entre abogados de- 
semboca en amistad. 


u | Si estamos estresa- 
¡ dos lo mejor será ir al 
sofá a descansar. 


Dar órdenes e impo- 
nerse motivará a 
nuestro personaje. 


Esta necesidad es se- 
xológica, con un sim- 
| ple beso se sacia. 


Lectura o charlas col- 


i E man las inquietudes | 
necesidad. aida 


intelectuales. 








dad dada: jores de 16 añ 
e Teléfono de Información: 902 460 346 pcia par : e Novales 
| es Fax de Info: :93 20037 51 
| CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 5 ER NEEEEEE Os 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES E 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10 8% 


 [PRUEBADE RENDIMIENTO DEVÍDEO.EN 24 CONFIGURACIONES. [10,8% 


WINDOWS XP HOME EDITION 


NOTA MEDIA mes ol | 
| Corrección positiva / Corrección negativa a EN 


Cálculo de la nota pene 119, 95 / 5,68 = 3,51 = Sobresaliente 


| VERSIÓN COMENTADA | 27 e . An 
AULENEO RESULTADOS DEL 1 


Versión de Xbox 


AS da Versión de Game Boy 
: Versión de PlayStation 
E Distribuidor: Planeta d Agostini “Versión de PlayStation 2 


UNA! Productor y Desarrollador: Montecristo e 











Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | en dEl 
Vida del j Lo OT 


A A SS E E A JA A A A A re 


Música orinal e 
Efectos de Sonido _ ad Ss 
Voce 


Textos-Subtítulos 


en e 


E a E 


Realismo 









«Mgumentor. ao Mi y dl o trascendente 


Intensidad 
Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


ll Constante 
















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 









Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 








referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) ] de Adecuado (C,E,FG,H,1,J) 7,00. 
A e 10, 






Probado en 24 tarjetas | Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


| Más información en (5 Páo. 15 













PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 






- JRES.PORDEFECTO | 1024x 768 x 32 ; 


Intel Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064MB_ |( 1 %. -Ralentizado No disponible 


A A A 


Intel Pentium 11 350/64 MB 








AT Radeon VE 32 MBDDR. 0,45% | Ralentizado No disponible 














Intel Pentium 1350/64 MB Creative 3DBlasterTNT2M6432MB_ | 045% _Ralentizado 
Intel Pentium 11 350/64 MB. ' Hercules 3D Prophet 1 MX 32 MB 0,45%. 


AMDK6-11 500/128 MB ¡ Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
_AMDK6-ll500/128 MB |3dfVoodoo 32000 16 MB AGP. | Fluido. 
AMD K6-11500/128 MB : ATl Radeon 64 MB DDR VIVO ul Y 
AMDK6-11 500/128 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 0,45%. 

AMDK6-11 500/128 MB l AS o disponible 110, 
a e de | Fluido. Nodisponible [10 
Intel Pentium 111600/128 MB :3dfxVoodoo 3 2000 16 MB AGP , % le Fluido No disponible l 
Intel Pentium 111 600/128 MB | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO No disponible 


Intel Pentium 111-600/128 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 'No disponible 














| __Nodisponible | 
po No disponible 



















































“Intel Pentium I1'6D0/128 MB Hercules 3D ProphetlIMK32M8 [0,45% "No disponible [1 
AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 450064MB__ 0, UI No disponible 110 
















AMD Athlon 700/256 MB 
AMDAthlon 700/256 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 


3d Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
eS Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


No disponible 
No disponible 
__¿Nodisponible 1 

No disponible 








AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


















Intel Pentium 4 1500/256 MB Geforce 4 4200. 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB | Geforce 4 MX440 a 0 DA 3 o | Huido _ ¡Nodisponible 


Intel Pentium 41500/256 MB___ All Radeon8500 0,45% Fluido Nodisponible 
No disponible 

























intel Pentium 41500 /256 MB | ATI Radeon 7500 


A A rra] 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB Lo Radeon 9000 











Ajustes de Eolo dal de color de 


Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 














Variedad de elementos del juego (comprobado) 1% | | 3 campañas y 9 necesidades vitales 






Opciones s de guardar partida la (comprobado) 


[is ia ir enc arn pl pre rca dodeerdos prono dps A rare pio idol prat omb id pecera Jard impares dani (od pai depa ari id in aC ala pia aci dae rl qn pur oná ep n jad os Crd lorca rri perl cubrir cinndsonbm dana inicio nia A pin pr nd ja a ld bl a a aber Do Ls rip 


| Teclado-Ratón 


Castellano 










Sobresaliente 






Precio (recomendado por el distribuidor) 119,95 € (3.319 Ptas.) 
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A II 








En el modo Desafío necesitaremos vencer en Pulsando la tecla accedemos a la ima- 
distintas competiciones con el propósito de £. gen que ofrece una cámara delantera. Esta 

abrir el resto de las disponibles y conseguir nue- perspectiva nos sirve para conocer la distancia 

vos vehículos de pistas. No será tarea sencilla. que nos O de los vehículos perseguidores. 


MIE 
UA ALO) 





, El indicador de ánimo nos muestra el estado 
' emocional en el que se encuentran cada uno 
de los pilotos rivales. En este caso, por ejemplo, a la vuelta anterior€), también se nos muestran | 


estamos ante un competidor agresivod). las evoluciones del resto de pilotos €). 


LEE 
lzquierda 


0:00.007 
ES 


' control de cc se iluminará en esta zona 6) un indicador par hacérnoslo saber. 


a TES 
4Dz. 2d ) 


pi nda) 

de A] Yi 
' En la parte superior derecha de la anal 
% podemos ver las vueltas que nos quedan 6), 


. . s 


y los registros de todas las vueltas €). controlar ni la cámara, ni el coche. 





Al finalizar cada vuelta, además de informar- | 
" nos sobre los progresos logrados con respecto | 


' Cada vez “que cualquiera de las dos A yudasae tenemos disponible se active, ya sea el ABS o TCS | 











7 Alfinalizar cada carrera podemos deleitarnos | 
con la repetición de la totalidad del evento, | 
el mejor tiempo conseguido hasta el momento) aunque desafortunadamente no nos permiten | 





Juego de Velocidad para PC| Turismos y prototipos se 
dan cita en vertiginosas carreras donde el más mínimo 
error de conducción puede significar la derrota. 


artiendo de la categoría 

de turismos denominada 

GT, nuestra meta es conse- 
guir nuevos y cada vez mejores 
contratos hasta alcanzar la cate- 
goría reina, un campeonato en el 
que sólo compiten prototipos de 
prestigiosas marcas dispuestas a 
invertir fuertes sumas de dinero 
para desarrollar coches que nun- 
ca verán la luz en el mercado. 





AO TA 


El desarrollo de «Total Immer- 
sion Racing» es tan básico como 
ir pasando categorías y conver- 
tirnos en un piloto experto ca- 
paz de manejar prototipos tan 
fabulosos como caros. 

Las carreras se componen de 
tres fases: entrenamientos, en 
los que podemos hacer los perti- 
nentes cambios en nuestro vehí- 
culo hasta conseguir el reglaje 
que más nos interesa; clasifica- 
ción, que nos sirve para colocar 
nuestro bólido en el mejor pues- 
to posible de la parrilla de salida; 
y carrera, con el objetivo de su- 
birnos al cajón para ir haciéndo- 
nos un buen nombre. 

Una vez en carrera, debemos 
tener en cuenta el estado emo- 
cional de cada piloto; pulsando 
la tecla (sn), aparecerá encima 
de cada vehículo rival un indica- 
dor que nos informa sobre el es- 


tado de ánimo que tiene el pilo- 
to en carrera. De esta forma, si 
cerramos a un piloto, le sacamos 
de la pista o chocamos contra su 
coche, veremos cómo el indica- 
dor que anteriormente era blan- 
co se pone de color rojo. Esto re- 
flejará el cambio que se ha 
operado en la conducta del pilo- 
to a raíz del suceso, lo que se tra- 
duce en una conducción mucho 
más agresiva y temeraria. 





Q Ú Jane 





Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha ——————, 

Bajar marcha ————, 

Acelerar | 

Frenar | | 





Teclado 


(NLJ(SE!l Controles. 


[0]: Subir Marcha. 
[1]: Bajar Marcha. 
-[£u1):Cambiar cámara 
(snt):Indicador emocional 












Versión de Xbox 


A dl ds meli Versión de Game Boy 
y Versión de PlayStation 
ES Distribuidor: Planeta de asta Veión de PlayStation 2 
q . Versión de GameCube 
| 2% Productor: Empire Interactive * * Desarrollador: Razorworks | E424 recomendada: Todos los Públicas 
¡ Teléfono de Información: 902 490 346 Adecuado para: Jugadores Noveles 


PA Faxde Información: 93 200 37 51 , 
| ree 2 A 
- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 2 en : 















ajes y escenarios 


-Animación-  Modimieniesd de los pe )ersonajes a 
Música 
Efectos de Sonido 


Textos-Subtítulos. a e E | -Convincentes e 17.00. | 








| 
| 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 








Alicientes para el jugador 











Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Ne Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 0,59 i 








los constantes bandazos que | Dead de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 

















FRA. dan los bólidos, lo que da lasen- | referencia delos controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
ds ario escaso ectleiees ds sación de que al tomar una cur- Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) o 
control sees alosjugadores va nl totalmente la trac- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO — 10,8% dE | 

P ' Ju9 SP Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. , 
expertos dominar este «Totalln- ción trasera y sobreviran, algo Más ea E E 





[PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
| POESIA ARO O IAE 
a o 


mersion Racing», incluso en el. impensable en coches tan avan- 
modo de dificultad más elevado,  zados tecnológicamente. 















; , ; z WINDOWS 98 SECOND EDITION 
alas primeras de cambio.senci- Encuanto al apartado gráfico, reiumI350/64M8 | Herales3D Prophetas00GEMB [045% Asaltos 
llo porque negociar una curvaes  losreflejosy modelado delasca- | IntelPentium ll 350/64 MB | ATI Radeon VE32 MB DDR a 2 45% | Asaltos 





Intel Pentium 11 350/64 MB ae 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB 


tan simple como frenar al abor- rrocerías gozan de gran detalle, 
darla y pisar el acelerador al salir aunque los escenarios aparecen 






































y | > Í AMDKGA500/128 MB Hercules 3D Prophet 450064 ME [0,45% | Ralemtizado.  Ralentzado | 600|| 
sin necesidad de apurar en exce desangelados y fríos. CO TS ME e de LES eos atenizado ] a | 
so, pues en las rectas es donde se «Total Inmersion Racing» es o oo alent E 





palpa la ley del motor más uno más de la infinita lista de 
potente. E irreal porque un BMW juegos de velocidad que pueden 
M3, por ejemplo, que entre en gustar sino queremos excesivas 
una curva no muy cerrada ala complicaciones. 80 Pág.79 Y 





AMDK6-11500/128 Mb a "Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
-AMDK6-11 500/128 MB ' Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 


%o | Ralentizado 
| Ralentización le 
No funciona 


intel Pentium 11 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB |0A 


Intel Pentium 111 600/128 MB dE 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
Intel Pentium 111600/128 MB ¡ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


















































irrisoria velocidad de 80 km/h. "tel Petium NN 00/1288 Creative 30 Blast TNTZ M6 328.0 
derrapará y se saldrá sin remi-  . Másinformación sobre cómo ins- Intel Pentium 111 600/128 MB___| Hercules 3D ProphetIIMX32MB____ Eldorado 
sión*Aunque lo más grave son  talarestejuego enla O Pág.71 AMD Athlon 700/256 MB ' Hercules 3D Prophet 450064 MB _Ralentización leve | Ralentizado 








AMD Athlon 700/256 MB 
AMDAthlon 700/256 MB 


: 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
' ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 








| Ralentización leve | Ralentizado 










_AMD Athlon 700/256 MB Creative 3DBlasterTNT2 M6432MB__ | 045%| Fluido Rae 
AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB Fluido 


Intel Pentium 4 1500/256MB___ Geforce44200______ 
Intel Pentium 4 1500 / 256.MB | Geforce 4 MX 440 

Intel Pentium 4 1500/256MB | ATI Radeon 8500 
Intel Pentium 4 1500 / 256 MB__¡A ' ATI Radeon 7500 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB ENT Radeon 9000 















di 
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y 
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Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 








A través del modo Desafío es Antes de aceptar alguna de las 
posible acceder a nuevos cir- ofertas debemos estudiarlas 
cuitos y prototipos. detenidamente. ¡Cuidado! 


jean Variedad de elementos del juego (comprobado) 
E 










3% | Enmomentos concretos [7,00 


Teclado 
| Castellano 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 









CREARA 











ROA lala 


ra | Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 2/0 A, 
- [NOTA MEDIA 1005 ERICA 1 . 


| Corrección positiva / Corrección negativa E 








Podemos examinar las estadís- La totalidad de las pistas in- 
ticas de cada bólido antes de cluidas en este programa es- | 
- seleccionarlo para correr. tan ai as de rea aldado p 











139,95/6,43 = 6,21 =Notable 








CEA ID 


NAAA OOO 


OE ed 


00:02:37:51. no” 





Juego de Acción-Estrategia para PC| Del esplendoroso 
Imperio Romano a la vida en el espacio ha cambiado 





ele 


/ 


¡Be 
A E 





alalelelalelela 


y Capturada la zona de regeneración, engrosa- 
remos nuestro ejército con varias clases de sol- 
dados. Los de bazuca son los más caros y fuertes. 


an a las AS amplía nuestro 
campo de visión y nos brinda una mayor pro- 
tección ante los disparos enemigos. 


La ca 





Repartidas por el mapa hay diversas ayudas 
* como salud, velocidad o armadura extra. Para 
usarlas basta con hacer clic sobre el icono. 


Si disparamos Sobre los grupos sde toneles 
- conseguiremos hacerlos explotar, acabando 
con los enemigos que se encuentren cerca. 


Puntuación: 11900 


00:02:59:63101:00.00.00) 









' Una ENEE del escenario reporta ventajas asombrosas. Un búnker, por ejem- 
plo, resguarda a los soldados y les da un campo de visión óptimo y armadura reforzada. 





TEE AECE 


09:38: AS 


orbe Dd 


ES 


ls 
ANA di Sata NG 7 


o] 





” Los comodines sirven qe moneda de 
cambio para hacernos con más solda- 
dos. Estas cartas están bien escondidas. 


Los tanques y carros de transporte gozan de 
gran resistencia al fuego enemigo. Marte 
disponen de una potencia de disparo enorme. 





a E 


Jue > r ya 






todo menos el culto a la violencia y a los gladiadores. 


uevos retos requieren 

nuevos héroes, y recién 

salido de la inagotable 
cantera americana nos llega to- 
do un marine, Greg D. Callahan, 
fieramente entrenado para en- 
frentarse con garantías a la mi- 
sión espacial que se le ha enco- 
mendado. Pero a veces las cosas 
se tuercen, y ya desde la intro- 
ducción nos vemos arrastrados 
hacia un agujero negro donde 
un crucero alienígena nos ataca. 
Tras una violenta lucha caemos 
cautivos del general Maximix, un 
extraño ser galáctico que pre- 
tende ejecutarnos ante su pue- 
blo. La hija del emperador nos 
invita a salvar a su gente y nues- 
tra vida, si salimos triunfantes de 
unos juegos de gladiadores. ¡Vi- 
va el recuerdo de Máximo! 





























En un principio sólo podremos 
escoger a un gladiador de una 
terna. Cada luchador está al 
mando de un ejército formado 
por varios tipos de unidades, 
aunque casi todas se manejan 
de la misma manera. 

Las batallas tiene lugar en un 
gigantesco Coliseo que alberga 
un pequeño ecosistema. En este 
espacio existen varias bases que, 
dependiendo de la misión, de- 
bemos conquistar o defender 
con nuestra propia vida.Las más 
importantes poseen una zona 
de regeneración donde nos está 
permitido comprar unidades. La 
moneda de cambio son los co- 
modines. Se trata de pequeñas 
cartas repartidas por el escena- 
rio que aumentarán nuestros 
fondos una vez recogidas. 

Para conquistar una base ten- 
dremos que mover a nuestras 
tropas y atacar sus puntos más 
débiles. Normalmente, los pues- 
tos más altos, o los búnker, cuen- 
tan con una protección extra por 

lo que resulta más provecho- 

so atacar desde estos en- 
claves antes que aventu- 

rarse y exponernos a 
que los enemigos pue- 
dan comernos, literal- 

mente, crudos en su 
propio terreno. Otro 
factor clave es, precisa- 

mente, conocer y 
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Greg D. Callahan es un marine 
que lidera un ejército cuyo 
punto fuerte son sus tanques. 





Maximix es un gladiador al man- 


do de tropas mecánicas y tiene 


| Un Arta ataque de EOI 


aber llei la alert del 
terreno, sirviéndonos de laderas, 
vegetación y demás accidentes 
geográficos para tender embos- 
cadas y ocupar emplazamientos 
dominantes desde los que obte- 
ner ventajas sobre el enemigo. 


Xx X Id A ee 
VALORACIÓN 





«The Gladiators» pretende esta- 
blecer una decidida sinergia en- 
tre acción y estrategia, aunque 
acaba decantándose descarada- 
mente por la primera opción. 

El desarrollo en sí es bastante 
simplón, derivando a las prime- 
ras de cambio hacia la acción 
pura y dura con ligerísimas pin- 
celadas de estrategia, que única- 
mente adquieren algo de brillo 
a la hora de colocar nuestras 








El infame Fragas es la encarna- | 
ción del mal. Gracias a supode- ' 
rosa magia puede crear demo- | 
nios y criaturas que disfrutan | 
como posesos atacando frente | 
a frente a sus rivales. Su arma | 
favorita es un diablillo alado + 


que lanza fuego. , 









tal ón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Teclado: o 
| «Acción especial de la unidad | 
(=): Salud p 
(*2]: Ataque 
[Es]: Velocidad 
| El: Blindaje 


RS en eleribados duro 
res para ganar potencia de fue- 
go y protección. Por lo demás, 
vencer acaba siendo sinónimo 
de poseer más y mejores unida- 
des que el contrario, pues el res- 
to de factores carece de peso pa- 
ra decantar la contienda. 

Esto provoca que el interés se 
pierda a medida que las victorias 
se consuman de forma automá- 


tica, simplemente por el hecho 


de repetir una y otra vez idénti- 
cas artimañas con las mismas 
unidades y en el mismo sitio. 
«The Gladiators» resulta per- 
fecto para dar los primeros pa- 
sos en el género de la estrategia- 
en tiempo real. Aunque si 
preferimos retos mucho más 
complejos, este programa se 
queda muy corto. O Pág.79 Hi 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 
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| Ajustes de música 


| VERSIÓN COMENTADA eli A A A A A A A A A A A A AA A A A A A A ti 





Versión de Xbox No 
ME ABLCA MC AIR Versión de Game Boy Un 
: , Versión de PlayStation No 
GÍ% Distribuidor: Friendware Versión de Playstation 2 
z E Versión de GameCube 
qe Productor: Arxel Tribe- Desarrollador: Eugen Systems Edadrecomandada: Majoreieta col 
E Teléfono de rada 917242880 Adecuado para: Jugadores Noveles 













Acertados 













Realismo 











Intrascendente 
Insuficiente 


NS ive impreciso cal ii olmo din e oidor pm meo inn LAA 


Predecible 






Intensidad a 














Teléfono de Asistencia E. ol 
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referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 





Probado en 24 tarjetas EXIT con las 24 tarjetas de a 


Más información en + Páo. 




























PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 
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Intel Pentium 11 350/64 MB . Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 1 0,45% 














Intel Pentium 11 350/64 MB | ei 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
Intel Pentium 11 350/64 MB “Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 
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_ AMDK6-11:500/128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB Hay parones Asaltos [35 


AMDK6-11 500/128 MB 
AMD K6-11.500/128 MB 


: 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 
: ATl Radeon 64 MB DDR VIVO 
: Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


,45% | No funciona | No funciona 








AMDK6-II 500/128 MB _ Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 
AMDK6-11 500/128 MB rcules 3D Prophet ll MX'32 MB 


Intel Pentium 11 600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
:3dfx Voodoo 3 2000 16 MB AGP 


Intel Pentium 111600/128 MB 
Intel Pentium 111 600/128 MB ATI Radeon 64 MB DDR IDR VIVO 
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Intel Pentium 111 600/128 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 32 MB 


"Intel Pentiurn ll 600/128 MB Hercules 3D ProphetIIMX32 MB [0,45% A 
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AMD Athlon 700/256 MB - Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB - 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB AGP No funciona No funciona 
AMDAthlon 700/256 MB ATI Radeon 64 MB DDR VIVO _Huido EL Fluido. 


Fluido 





ative 3D Blaster TNT2 M6432MB_ 0,4 % 


Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 


A A A A A A II e 


AMD Athlon 700/256 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 










Intel Pentium 41500 /256 MB ATI Radeon 8500 
Intel Pentium 4 1500 /256 MB ATI Radeon 7500 


Intel Pentium 4 1500 / 256 MB 













e Radeon 9000 







Menús de configuración en ao 


Ajustes de resolución - profundidad de color 






Variedad de elementos del juego (comprobado) 3 personajes, 22 tipos de unidades 







| Teclado-Ratón 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
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42,95 1 5,54 =7,75 = Suficiente 
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Juego de Acción-Aventura 


para GameCube | El 
general Scales ha tomado el 
planeta. ¿Fox lo impedirá? 


Dinosaur Planet es un lugar 
tranquilo donde conviven cien- 
tos de especies animales con 
una inteligencia avanzadísima. 
El general Scales, un reptil de la 
peor clase ha robado los espíri- 
tus que mantienen unido el pla- 


neta. Fox, como miembro del. 


grupo Starfox, debe recuperar 

los cuatro espíritus Krazoa y de- 
volver la paz al sistema Lylat. 

A diferencia de otros juegos 

protagonizados por el equipo 

Starfox, la acción se desa- 

A A rrolla por in- 

de % numerables 

escenarios 










mos recorrer 
buscando 
ciertas 


o. que debe-- 


Los guardianes del general Scales son molestos aunque fáciles de vencer. 


habilidades que nos abren las 
puertas de niveles superiores. 
Fox, en esta ocasión, manejará 
un utilísimo bastón con poderes 
especiales que le permitirá sal- 
tar, lanzar fuego o hielo, golpear 
a los enemigos o provocar tem- 
blores sísmicos para destrozar 
paredes de piedra. Por el cami- 
no, recibimos la ayuda de Tricky, 
hijo del Rey de los Dinosaurios, 
que puede localizar objetos con 
su olfato, escupir fuego o 
servir de peso pa- 
ra trampillas. 





É A ' ” El Gi ” 
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Aunque parece más complejo de 
lo que después resulta, «Starfox 
Adventures» es un juego donde 
la intuición puede más que la in- 
teligencia, aunque mucho menos 
que la habilidad. Los puzzles que 
nos proponen son relativamente 
sencillos y fáciles de superar, aun- 
que lo que más tiempo nos lleva- 
rá será trasladarnos a pie de un 
lugar a otro del Dinosaur Planet. 

Gráficamente es sensacional 


por lo avanzado de sus efectos y 





no defraudará a nadie. Seguro. * 








Son seis nombres 
consagrados que 
pertenecen a sagas con 
personajes sobradamente 
conocidos por el público. 


Buenos, bonitos y famosos. 


Fox, Samus Aran, el pato Donald, 
Goofy, el ford Focus del mundial 
de rallies, el mafioso de la ciu- 
dad del vicio o Mark Hammond 
protagonizan seis de los títulos 
más vendidos en la última cam- 
paña de Navidad. Por los resulta- 
dos obtenidos en losTest, tienen 
calidad para dar y tomar y se 
han convertido ya en la referen- 
cia de sus respectivos géneros. 
Encima, su calidad está muy bien 
repartida ya que extienden sus 
tentáculos por todos los sistemas 
del mercado: PlayStation 2, Nin- 
tendo, GameCube, Game Boy Ad- 
vance y Xbox. ¡Un lujazo! 


Kingdom Hearts 


Juego de Acción-Aventura para PlayStation 2 | Únete a 
la mejor combinacióm de fantasía y magía que existe. 


Sora no sabe cómo ni porqué, 
pero ha sido arrastrado por una 
tormenta hasta un lugar habita- 
do por los “sincorazón” donde 
sus amigos han desaparecido. 
Con la ayuda del pato Do- 
nald, Goofy y el Capitán 
de la Corte, ten- 
drá que encontrarlos a 
todos y volver sa- 
no y salvo a 
la realidad. 
Aventura con + 
dosis de acción | 
donde manejamos los A 
destinos de un equipo fi 
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cia EE entre la fantasía 
de Squaresoft y la magia de Dis- 
ney, en un juego trufa- 
do de bonitos es- 
cenarios, 
músicas y puzz- 
les que, sin tener 
una dificultad 


Mo... 
16. > muy acusada, sí 


tiene la justa para hacer- 
nos tropezar con la mis- 
ma piedra un par de ve- 
ces, o más. Juego para 
disfrutarlo con tranquili- 
dad que está recomen- 
9 dado para los que se ini- 
cian en el género. E 





Sor abriéndose paso entre una el horda de “sincorazón” 
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Juego de Acción para 
PS2 | La ciudad del vicio 

es el mejor escenario que 

V existe para demostrar 
¿A nuestras dotes delictivas. 


Son los felices años 80,la década 
de Michael Jackson, los tiburones 
financieros y los“yuppies“La ciu- 
dad del vicio vive inmersa en esa 
felicidad económica y las bandas 
se reparten la ciudad aplicando 
su particular ley del terror. 
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Si vemos un coche que nos gusta sólo tenemos que cogerlo, ¿o no? 


Metroid Fusion 


Juego de Acción para Game Boy Advance | El virus X se 
extiende por los laboratorios... y somos la única esperanza. 


Samus Aran es una cazarrecom- 
pensas que aún se encuentra 
muy debilitada por el ataque 
que sufrió del virus X. Ahora, el 
temible enemigo ha alcanzado 
las instalaciones de investiga- 
ción y Samus es la única que 


tos, misiles, puertas que pode- 
mos abrir a disparos, muchos 
enemigos y bastante intuición 
para avanzar por los pasillos. 


USA 








puede+librarnos de sus efectos. 

Acción y habilidad en un car- 
tucho que nos permite avanzar 
a medida que recuperamos los 
poderes de nuestra armadura, 
perdidos en el anterior enfren- 
tamiento con el virus X.Laberin- 


a 
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Personaje clásico de Nintendo 
que no defraudará a los que le 
conocen y que cautivará, por 
diversión y facilidad de con- ' 
trol,a los que aún 0 
no lo han pro- 4% 
bado. E 











GTA Vice City 


Como miembros de una de 
esas bandas, debemos comple- 
tar todas las misiones que nos 
encomiendan. Para ello, debe- 
mos saber que la ciudad se 
muestra ante nosotros con total 
libertad y que podemos dispo- 
ner de cualquier vehículo que 
veamos sin olvidarnos del come- 
tido pará que el que hemos sido 
contratados. Conducir, disparar y 
golpear serán nuestras mejores 
armas a lo largo de la partida. 


EA 





Aunque nos ofrezca como incen- 
tivo a la hora de jugar saltarnos 
algunas leyes, lo cierto es que su 
desarrollo tiene muchos y varia- 
dos ingredientes para tenernos 
entretenidos por mucho tiempo. 

Por desgracia, los programa- 
dores han acortado en exceso el 
tiempo necesario para concluir 
el juego a pesar de algunas me- 
joras como conducir motos y 
alargar la superficie de la ciudad, 

Un título divertido, de ideas fi- 
jas y que devuelve con creces el 
precio pagado por su compra. 


Juego Acción para 
PlayStation 2 | El tráfico 
en Londres es casi tan 

infernal como las mafias. 


Mark Hammond es un ex-con- 
victo que ahora vive honrada- 
mente. Un día su mujer es asesi- 
nada y su hijo secuestrado por 
un antiguo compañero, Jolson, al 
que tendrá que dar caza para re- 
cuperar sano y salvo al pequeño. 
«The Getaway» tiene un desa- 
rrollo muy parecido al afama- 
do «Mafia» de PC donde se 
mezclan las fases de con- 
ducción con la de ir a pie 
F para dar palizas o alcanzar 
algún objetivo en la madri- 
guera enemiga. Aunque tendre- 
mos que completar muchas y 
variadas misiones, las de mayor 
riesgo son las que se producen 
cuerpo a cuerpo ya que Mark de- 
be demostrar sus dotes de ma- 
tón con golpes certeros. Ade- 
más, todas las misiones están 
unidas argumentalmente con 
secuencias de vídeo. 





Colin McRae 3 


Juego de Velocidad para 
PS2 y XB | La mejor saga de 
rallies pierde algo de gas 
respecto a otras ediciones. 


Colin McRae es el nombre de uno 
de los pilotos más laureados del 
mundial de rallies. También, es el 
nombre de la saga de juegos de 
rallies más famosa que existe pa- 
ra PSOne, PS2, Xbox y PC. Ahora, 
con la tercera entrega, vuelve a 
explotar la sensacional idea de 
competir contra el crono y no 
contra otros coches en la misma 
prueba. No es que se inventara 
nada que no es- En 
tuviera en la 
prueba original, 
pero fue el pri- 
mero que o0só 
quitar de la ca- 
rretera alos otros [M 
coches para que 
corriéramos por 
tramos con la in- | 
tención de ara- 
ñar algunas déci- 
mas al reloj. 


The Getaway 





Aunque cuenta con algunas li- 
cencias puntuales, el acierto de 
crearnos un perfil de piloto ayuda 
a que cada partida parezca distin- 
ta. El problema es que el número 
de coches oficiales es muy redu- 
cido, por lo que la sensación de 
estar corriendo el mundial se des- 
vanece considerablemente a pe- 
sar de tener un apartado gráfico 
y de manejo del coche realmente 
excepcional. Aunque utilicemos el 
pad de control de PlayStation 2. 

El nombre de «Colin McRae 
Rally» es siempre una muy buena 
opción.Y ahora port 





¡Ojo salto, izquierda cerrada, tronco y... a rasss! 











¡Han raptado a nuestro hijo y los 
captores no pueden escapar! 
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Lanzamiento estrella de Sony 
que se une a la caravana de “si- 
muladores de gangster” estrena- 
da el año pasado con «GTA lll». Y 
aunque el apartado gráfico no es 
lo más destacable, es necesario 
recalcar la variedad de situacio- 
nes y misiones, la facilidad de 
control de los personajes y vehí- 
culos que podemos robar, así co- 
mo la minuciosa reproducción 
del centro urbano de Londres. 








| CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


Vida del juego 
- | Nivel de detalle de personajes y escenarios 


-Animación-Movimientos de los personajes 


Efectos de Sonido 





Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Ande para EU A 
Realismo 
Argumento 
Intensidad a 
Variedad de Situaciones 





Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


INSTALACIÓN (CARGA)... JS, 
2 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO __.10,8 
- [PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DELVÍDEO—___bÚ.10,8 
- [POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN |) 7% 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color | 1% 
Ajustes de música 
| Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 
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NOTA MEDIA 
| Corrección positiva / Corrección negativa a 


A A A A A A AR 


inimación-Movimientos de los personajes 
Diálogos-Voces 


Textos-Subtítulos 










baby ral rd (dle rodea) Gaara ablar cien alab da a edo pias rab Gard ara olas oia pa il) otra ml ali ob ab o bl prác ca a alla poro al obs od pda ino baah rape ad 


- [| Argumento 
Variedad de Situaciones 3% 








Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


6% 
| 3% 
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Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color... 
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| Ajustes de música 


le de OLE UE SOL E 


Ajustes de dificultad 
- | OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


















A A 


Dispositivos de control 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 0% 
| 

- [ARESULTADO DEL TEST. 
PRECIO/CALIDAD 

















Porcentaje 


¡McdddOs U,UY 
Perfectos 

Excelente a 

Excelentes 

Sin traducir 

Bien adaptados 


Pad de control / Óptima 


Constante 


Media 


8,00 
“El propio dela consola___.10,00 
e A 8 4729 


1 héroe, 8 escenarios y 4 espíritus Krazoa 
En momentos concretos 


Colin McRae 3 - PS2 
E A TA 


¡No esnecesario | 
Muy alta 
Media 


No es necesaria 


El propio de la consola 
Vídeo a pantalla completa 


En momentos concretos 


Volante, Pad de control (analógico, digital 








Medio (tiene tutorial) 
Muy Larga 
Bastante cuidados ________.8/00. 


Buenos 


Excelentes 
Sin traducir 





No es necesario 
Apasionante 
Alta: 


IA O e 8,57 





En momentos concretos 
Pad de control (analógico) 


Metroid Fusion - Game Boy Advance 
7,90 


Interesante 
Trepidante 
Infinita 





Alta donde es necesaria 00: 
i 
' 
PRO e E 











05€... 
62,95 /8,97=7,02=Bien 


Buenos 





Muy buenos 
No tiene : 


A A A 


No es necesario od 
Interesante o 


Trepidante 


117045 


8,00 
¡El propio. dela consola 10,00 
ES o 


En momentos concretos 


Pad de control (digital) |4 


Castellano 


Textos profesionales 


SCEE / 902 102 102 17,33 
rranque automático / Castellano 


PE 


Ipropio de la consola 


F E 
A e 
E l 

8,0 


00 
O 
00 
0 


Permite elegir entre S0Mzy 00 Hz [8,00] | 


En momentos concretos 


Pad de control (analógico) 


57,5 € 





57,95 /8,13 = 7,13 = Bien 


| Precio (recomendado por el distribuidor) . 
| Cálculo de la nota precio/calidad : E 


(0474 PtOs) | 


EN EL CD-ROM 
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encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 





Arrancar el Menú + 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 

















Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pinchamos 
en el icono MN mos. 











Hacemos doble clic sobre el 
icono 


Última versión de las librerías de Windows 
necesarias para hacer compatibles los distin- 
tos dispositivos de juego. 
Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña (UMHBADES) . 











A continuación, cliqueamos 


en ¡Microsoft DirectX 8.1]. 


Pinchamos finalmente en el 
DOLO IAN bal 


Adobe Acrobat Reader Pl 


Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 








Una vez arrancada la aplica- - 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña (UMUBDADES]. 








A continuación, cliqueamos 


en ¡Adobe Acrobat Reader 4.05| 







Pinchamos finalmente en el 


INSTALAR 





botón [ 






























pestaña [E ¡OTROSIUEGOS 







(China, Crimen e en nta Ciudad Prohibida | 


Instalándase... 


Una vez arrancada la aplica- 
ción nos encontramos por de- 
fecto en la pantalla que hace 


referencia al juego completo. 





Pulsamos el botón ¡ESTE 

para realizar un chequeo 
del equipo y comprobar de 
esta manera si el juego fun- 
cionará correctamente. 
El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real 
del ordenador, basándose 
principalmente en la veloci- 
dad del procesador, la memo- 
ria RAM, el sistema operativo, 
la versión de DirectX, la tarje- 
ta de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 


Una vez arrancada la apli- 
cación, pulsamo sobre la 





mos en 


Ejecutamos pinchando el 


botón Bes. 


Finalmente, HagerTos elic 


Co Ae ctrl enel cd boo Una, Intro 
vu computadora. 


Srs dla dir ¡amas de 
Windows antes de secular el progama de 


a Continuación, todo programa qué 
Boga der sn Siro pus ta co lis z 
ATENCIÓN: A este programa lo protegen los entatutos de 
derechos de alory morodicoón 
eiii de secciones Í A 
a de sue Aa se 
de o q 
Seas lo un ibm Sut pos que pet 


PO AS 


Mes ESPACIO LIIAE , 22: M89a: 









A continuación, lo hace- |. 







OA ION (Ol 












Haga A ] 


ejecutando, 






hatados ntemacionales. 






deVera? Sanciones 









Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimose-— 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos O-— | 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados. 


USA 
REQUERIDA 


gas 
odas los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en ese 
ordenador. El resultado tiene 
forma de semáforo, que da un 
color según los componentes. 


Verde: O) el equipo está confi- 
gurado para rendir de forma 
HpUneE con «China». 


cación, pulsamos sobre la 
pestaña ¡OTRO! | 





Eligimos uno de los jue- 


dos BE 

Micro Flight y 

Tha Mystery ol tha Mummy 
Ejecutamos el test pin- 


chando el botón Esa. 


Finalmente, hacemos clic 
sobre INSTALAR. 





ECN TSE 


Una vez arrancada la apli- 


Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 




























Descubrir al culpable de un asesinato debe ser una ta- 
rea dura. Pero $1 para.eso hay que recorrer un enorme 
laberinta en la China imperial, ya se trata de una em 
presa muy peligrosa. China, comen en la Ciudad Prahi- 
bida, uno de los grandes óxitos de Creo Interactiva En- 
tertainment, es una aventura gráfica documental, ya 
que, además de la propia aventura en la que se desa- 
rralla tada la aventura, el juego tiene una enciclopedia 
gue permite conocer a fondo el pasado y la cultura de la 
gran república asiática. Además, pora completar la 
oferta, se pueda recorrer la Ciudad Probibida de punta 
a punta de modo que conozcas la ciudad como si de 
una visita turística guiada por la computadora se trata- 
se, A partir del asesinato del emperador Hantong co” 
mienza tu investigación... 


Amarillo: 6) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: €) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones, y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador, 
el programa AA 
lud llegar a 
funcionar 
aunque de un 
modo comple- 
tamente inju- 
gable y lento. 


Una vez completado el Test, 


ple mies en el botón 





Si el resultado del Test es 
positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pinchando en el botón 





Automáticamente saltará 

una pantalla que nos da la 
bienvenida al programa de ins- 
talación del juego. Para conti- 
nuar pinchamos en[ ; 





El programa nos insta a 

seleccionar el lugar en el 
que queremos instalar el juego. 
Por defecto el programa se ins- 
talará en la ruta 


DN NS 





AVISO IMPORTANTE: 


CM ce o 
chips Voodoo han dejado de tener desde la lc E 














pinchar en [Exa 
nalicaderi 
| para continuar. 





El programa de instalación | 


nos pregunta por el tipo de 


instalación a realizar, mínima o | 
máxima. Es aconsejable realizar | 
la instalación máxima para que | 
todo vaya más fluido. Finalizado | 
el proceso, pulsamos sobre | 





Escogemos el grupo de pro- | 
gramas para el menú inicio | 





y pinchamos en | 


Durante unos instantes se | 
produce la copia de archi- | 
vos del juego al disco duro del | 


ordenador. Una vez finalizada la 
operación, el sistema no pre- 


guntará si queremos instalar | 
los DirecX 5. En la aplicación se | 
incluye una versión más | 
moderna, por lo que seleccio- | 
haremos NO y pulsaremos en | 





La instalación habrá finali- | 
zado. Para dar por conclui- | 
do el proceso pinchamos en | 





7 Para arrancar el juego, 
pulsaremos en Inicio, 


Programas, China, Intriga en la | 


Ciudad Prohibida. 
“9 China, Intriga en la Ciudad Prohibid 








(ol 010%) AOS Ue ls fueron diseñados 10J 16] LS 
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«China, Crimen en la Ciudad Prohibida» es un emocionante juego de aventura que nos va a exigir 
mucha calma en las decisiones e inteligencia para resolver algunos puzzles. «Splinter Cell» y «Harry 
Potter y la Cámara Secreta» son las dos increíbles demos que podréis disfrutar este mes. 


UNE 
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Descubrir al culpable de un ase- 
sinato siempre es tarea dura.Pe- 
ro aún más cuando el crimen se 
ha cometido en los oscuros e in- 
trincados laberintos imperiales 
de la legendaria China. 

El emperador ha muerto y una 
oscura conspiración parece cer- 
nirse sobre los cimientos de la 
eterna Ciudad Prohibida. 
Estamos ante un juego de aven- 
tura gráfica donde mirar cada 
rincón del escenario es funda- 
mental para avanzar, ya que se 
esconden decenas de objetos y 
pistas necesarias para el juego. 
Además del juego, «China» in- 
corpora una completa enciclo- 
pedia con términos que nos 
describen costumbres de la 
época, así como la explicación a 


NS 





Género: Aventura / Productor: Can: 















ida 


e 
E o 


|+ /Desarrollador:Cryo Interactive 


A AO ASEO Trucos del juego en la Pág.44 | 


muchas construcciones y figuras | 


típicas de la cultura imperial. 


Pero lo más importante de todo | 
será adivinar quién es el culpa- | 
ble del asesinato en la Ciudad | 
Prohibida y evitar que alguna | 
conjura intente remover los ci- | 


mientos del poder, 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Windows 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 90 MHz 

RAM: 16 MB 

Disco Duro: 60 MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
CD-Rom: 4X 





AO : 


" DEMOS JUGABLES. 








Desarrollador: Ubi Soft 


Textos en inglés 


Cuando te encuentras bajo el unifor- 
me de combate de uno de los agen- 
tes secretos más importantes del 
mundo tu misión no puede fracasar. 
Infíltrate, huye del enemigo y utiliza 
la fuerza sólo sí es necesario. 
















$0: Win 95/98/ME /2000/XP 
CPU: Pentium 111 800 MHz 
Memoria: 256 MB + DD: 116 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D con 8 MB 
(32 MB) compatible Direct3D 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 


SAA 


A er 


A 
Pa 





Desarrollador: KnowWonder 


HO AA TO 









fíos y conjuras que ponen en peligro 






nivel mágico podrás jugar. 





- 
PEA IA A UA EA 
QUINA "O MAS e CNS. 
ADA A a AAA e 2 





Cursores: Movimiento Ratón: Vistas Botón 
Izq. del Ratón: Hechizos Botón Dcho,: Saltar 












$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium ll 350 MHz 
Memoria RAM: 64 MB DD: 50 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con 8MB memoria 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 

































W/S/A/D: Movimiento Ratón: vistas 


REQUISITOS MÍNIMOS: ||: 















DirectX:8.1 (incluidos en el CD) E 


Harry Potter d 
"la Cámara Secreta] |: 


El mago más famoso del mundo in- |: 
fantil regresa con nuevos retos, desa- | : 


al mismísimo colegio Hogwarts. Un |; 


Sherlock Holmes: The 
Mystery of the Mummy | 






ambrp- 
entura 


Género: Av 
Desarrollador: Dream Interactive 


Textos en inglés 











Jugar a ser todo un investigador de |; 
prestigio es la oferta de este juego | 
basado en las aventuras de Sherlock || 
Holmes. Mira, busca, analiza y deduce | 
cuál puede ser el secreto que se es- | 


conde tras cada pista del misterio. 


Ratón: Todos los controles disponibles. e 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11 300 MHz 
Memoria RAM: 64 MB 

Disco Duro: 30 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D - Sonido: Tarjeta de 


sonido 16 bit - DirectX: 8.1 


Marbles 


Género: Habilidad 
Desarrollador: Retro64 


IO ET 


Te verás envuelto en una maraña de | 
cuadros con diferentes elementos | 
que debes combinar a la perfección |. 
para llevar la bola hasta la única sali- | 


da que nos llevará a la victoria. 
Condiciones de uso: Sólo 8 niveles. 


'RANFDAIFE DÁCIFNEC 
CONTROLES BÁSICOS 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 200 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 20 MB 

Vídeo: SVGA con 4MB ; 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 


feryo TT E 
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EAT AAA 


EE mo 


et 
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a CD-ROM 
E VANOS OSNE 





Género: Inteligencia 
Desarrollador: Jorge Pardo 





ISE ET l 


Si quieres demostarle a alguien que |'- 
eres invencible en el ajedrez, y que ni |. 
siquiera Deep Blue puede vencerte, | 
esta estu ocasión de demostrarlo.¿O || 
alo mejor no es tan sencillo? | 
Condiciones de uso: Versión completa. | 


Ratón: Todos los controles disponibles, 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


so: Win 95/98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 11 300 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 15 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 





Género: Simulador 
Desarrollador: llan Papini 


Textos en inglés | 


Los amantes de la simulación están | 
de enhorabuena ya que con este tí- || 
tulo encontrarán un auténtico simu- |' 
lador con modelos reales. | 
Condiciones de uso: Uso limitado al |' 





| control de ciertos aviones. 


z 
CONTROLES BÁSICOS: 
k A DIO DAN y ,l 1) BAS 1 L Ido 


Cursores: Navegación Ratón: instrumentos 


ll REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium II 450 MHz 
Memoria RAM: 64 MB 

Disco Duro: 15 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.0 


A RE 
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Juego de Aventura para PC| Una densa sombra oscurece los gloriosos días de la China imperial. Existe una conspiración que amenaza con alcanzar 
al mismísimo emperador y por esas casualidades del destino, somos los designados para descubrir quién está detrás. Por fortuna, tenemos pistas... 


ANTAS 


| Visita a la Ciudad Prohibida 


es ide 


e 


Se trata de un recorrido por la ciudad que nos sumerge 
en el ambiente que respiran las calles de la Ciudad 
Prohibida en el siglo XVIII. Colocando el cursor en las zo- 
nas activas del recorrido obtendremos información Y). 


Ir a: se utiliza para movernos por el : 
espacio que conforma el decorado. : 
Aparecerá siempre que situemos el : 
| cursor en aquellos lugares hacia los : 


que nos está permitido dirigirnos. 


Ver: este icono surgirá junto a aque- E 
llos objetos a los que podemos acer- : 
=| carnos. Nos será de gran ayuda a la : 
“| hora de aproximarnos y observarlos : 
] con mayor claridad para conocerlos.  : 


Actuar / tomar: presenta una caracte- : 
rística forma de mano y se usa para co- : 
ger objetos del decorado y guardarlos : 
en el inventario, además de para inter- : 


actuar con ellos. 


| El Espacio Documental | 0 MIRE, TIO 


Desde este lugar podremos acceder a toda la información que creamos necesaria. La búsqueda se realiza en 
| torno a cualquiera de los ocho temas disponibles, y para que resulte más rápida existen vínculos de hiper- 


texto que nos permiten desplazarnos libremente por el espacio documental. 


O Lista de temas: pinchamos Ma 
sobre el icono del tema que se ¡$ 
desea consultar o saber más datos. Ms 


¡ OlEscape: si perdemos in- 
il terés en seguir buceando 
por los temas existentes, 

pinchando sobre este ¡co- 

no regresaremos instantá- 

neamente al resumen del 
espacio documental. 


1 

UA 
Me > 
PA 


ol sE nd e $ 





e tremenda utilidad para 


completar búsquedas a 
través de las hojas. Todos 
los temas y artículos dis- 
| poniblés están organiza- 
dos por orden alfabético. 


Usar: este icono aparecerá cuando ne- | 
cesitemos utilizar cualquiera de los | 
elementos que tenemos en el inven- 
tario para poder interactuar con obje- 
tos o lugares del escenario. 


Información: nos permite acceder al 
espacio documental en los modos de 
visita y juego. Así, será posible obtener 
mayor información sobre la Ciudad 
Prohibida, sus costumbres e historia. 


Dialogar: cada vez que nos encontre- 
mos con un personaje durante el jue- 
go podremos mantener una conversa- | 
ción con él. Sin duda, es una magnífica | 
fuente de información. 











abrir una puerta haciendo clic con los objetos sobre las zonas activas de la escena. 





quier documento que no debamos entregar durante la investigación. 








e a 


h.) El mapa de la esquina supe- ! 
rior derecha nos proporcio- : 
8 na una vista general de la : 
AER ciudad. Un rectángulo deli- : 
I_ mita el área por el que nos : 
Ñ estamos moviendo, y den- 
fi tro de él se aprecia un pun- : 
to que indica el lugar exacto : 
en el que nos encontramos : 
actualmente. 


PA cea es 


NA ES PARO EI TO PEDIA NES A AS pS ea PE A O RI 
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E E Mii 
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E O 


F: Comienza la Búsc ueda | 


Tras hablar con es guardias entramos 
en la oficina de Wang, donde encontra- 
| remos a su sustituto, el señor Ma. 


que aparece en la escena. 





Con el mandato en el bolsillo vamos al 
palacio de la Paz Compasiva. Mostra- 
mos la autorización al guardia para entrar. llave de Wang y su testamento. 


Vamos a nuestra oficina en la Casa Im- 
| «+ perial. En la habitación anexa le damos 
| el testamento de 21309 al Super nEstiooES, enseñamos el testamento al tutor Wel. 


NE e. OS A A 
AO EINEN A E os a ES AS A TS 


o A O ee 
TUN poa os ES pere Ile RESARA REY 





O Barra del inventario: si colocamos el cursor sobre los ob- : 
jetos aparecerá su nombre al lado. Para usar este objeto haz : 
doble clic sobre él. Además, se nos permite dar órdenes o : 


O Ver pistas: este icono nos da la posibilidad de examinar con detalle los di- : 
ferentes objetos del inventario. Por ejemplo, leer una carta o examinar cual- ; 









PA qq gn ng €qAqqgqAqAPAqqAA AAA 
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nos muestra una vista 


“e que encierra el rectán- 





ON 








Mantenemos una conversación con el 
señor Ma y. con Chu, el otro personaje 





La conversación con la Emperatriz nos 
depara información muy valiosa, una 





Recopilamos más información y en 
el estudio superior de los príncipes 
| ¿are los documentos que netos reunido. cincel que necesitaremos más Elia, 
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6) Informe: será de gran ayuda en el transcurso de la investigación. Cada vez 
que se supere un obstáculo es útil consultar el informe de Anjing. 


O Brújula: efectuando un doble clic sobre la brújula aparecerán automática- 
mente dos mapas de la Ciudad Prohibida. 


o 


IR A ET PARES ES PEINE ETRE TOS 


O Escape: en los modos de juego, o en el espacio documental, por medio de es- 
ta opción podremos acceder de una forma rápida a la pantalla de bienvenida o 
al lugar en que se estaba desarrollando la acción del val 
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: El mapa de la izquierda 
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También podremos ac- 
ceder desde aquí a la 
base de datos docu- 
mentada. De todas, for- 
mas su principal utilidad 
reside en la posibilidad 
de desplazarnos de un 
lugar a otro del mapa 
únicamente con la ayu- 
mia dela cursor. 


O a OA 


más detallada del área 


O 


gulo del mapa anterior. 
Si colocamos el cursor 
sobre los diferentes lu- 
| gares del mapa podre- 
mos conocer el nombre 
de los AIsIOS: 
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Wei nos insta a visitar a la Emperatriz 
viuda. Hay que conseguir el mandato 
Imperá en la 216) icina de solicitudes internas. 


Nos dirigimos al estudio superior de los 
príncipes para hablar con Wei, el tutor. 
Será más fácil llegar usando el mapa. 
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De duclta en la oficina de solicitudes in- Adofesamos a el jardines imperiales md 
ternas entregamos a Yue la carta de para ver a la emperatriz y conseguir re- |! 
Wang con las oportunas instrucciones. levante información para resolver el caso. : 


TED) 


o 
pan 





a a E 


Volvemos al despacho de Wang para 
conversar con su sustituto y mos- 


De los cajones del armario tomamos 
un martillo, un destornillador y un 


a 
S A o 


De 
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- PUNTOS CLAVE: CRIMEN EN LA CIUDAD PROHIBIDA 


» Usamos la llave que nos dio la Em- *3 ¿2 Pulsamos los botones situados enla *3 E” Dentro está la primera confesión de *i ¿2 Mostramos los documentos al jefe | 
) peratrizviuda para abrir el último de  * ** parte inferior para abrirla, primero  * «* Wang y la segunda pista para la se- * “+ Eunuco para que nos dé informa- | 


| e cajones. En su interior hay una estatua. — los azules y después los rojos. gunda confesión. El sustituto Ma debe verlas. ción vital para proseguir la Investigación. 


qe solución es el senti" 
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5 Luego, usaremos el mapa para vol- » A continuación, ponemos rumbo ¿ a. y Regresa al estudio dé sn principes. sE » £ Dibujamos el símbolo que apareceen | 
ver a la oficina de solicitudes EE * la Casa Imperial para mostrar los de 1 " maestro Wei, al ver los documentos, La “* la primera pista en el tablero de GO | 


| nas. Presentamos los documentos a Li Yue. cumentos que hemos ido reuniendo. revelará el significado de la primera pista. haciendo clic sobre los puntos hasta aptIrl: 
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Del interior recogemos la segunda “y “y Enseñamos los nuevos documentos “y “5 En el estudio superior de los prínci- *» ¿3 En la oficina de Wang, tras ver los 
b confesión de Wang y la tercera pis- ds al director. Nos indica qué pasos de- de 1 pes mostramos las cartas al tutor. £="* nuevos documentos, su sustituto 
nos dará alguna pista para resolver el caso. 


1 En la Casa Imperial visitamos al supe- “» ' En un estante de la pared del fondo ” ici ici Y » Antes de entrar en los aposentos de | 
> rintendente, documentos en ristre, y Lu “s hay cuatro libros. Son los registros £a £ des con los registros y tras una char- £a%* las concubinas salimos por la puerta | 
luego el despacho al otro lado del pasillo. — conla lista de los obsequios imperiales. nemos otro mandato imperial. que hal a la derecha y buscamos al guardia. 
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y iras atentado el maridato | impe- SM amos al costa el bro der re- y Abr revisar is EseaUlos y usamos dl ] y En E Hienorde este doble fondo € es- | 
> rial accedemos al Palacio de las Con- »* “* gistros de los obsequios para que =* = destornillador para abrir el doble > £e tánlos originales desaparecidos que | 
fondo que encontraremos en uno de ellos. utilizó para hacer las copias. 





Resolviendo el Crimen | 
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» » Vamos a la oficina de solicitudes. Nos dejará los materiales necesarios “» PF" Impregnamos los pinceles con agua Con el mapa, nos dirigimos a la | 
1 Mostramos los originales a Li,en el + para desvelar la siguiente pista. Usa- pasándolos sobre los originales. puerta de la pureza espiritual. Al si- 
estudio de los príncipes, y hablamos con Wei. mos los pinceles y el tarro de Wei con agua. Aparecerán las palabras”pureza espiritual”  tuarnos enfrente aparecerá el icono del ojo. 
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> Fíjate en los clavos situados en la Para abrir el compartimento secreto “5 ¿4 En el interior de la cavidad hay una Nos encontraremos con Yu y, tras 
parte inferiorizquierda de la puerta.  ». deben coincidir en los tres huecos el 2” serie de documentos. En concreto, + “* una breve charla, acudiremos a la 


Desclava el tercer clavo de la izquierda. símbolo parecido a la P. Abrimos la puerta. una nueva confesión del jefe Wang. oficina de solicitudes internas otra vez. 
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Nuestros pasos nos guían ahora hacia la oficina de Wang para entrevistarnos con » Hablamos con los guardias. Entramos por el callejón, girando a a la derecha, y atra- 
el jefe eunuco Ma, pero este no se encuentra en su oficina. Aprovecharemos para vesamos la puerta. Nueva charla con los guardias en pos de pistas para dar con el 
hablar varias veces con el eunuco que custodia el despacho. jefe Ma.Usamos la llave de la Emperatriz viuda para abrir el último de los cajones. 


Giramos a la izquierda para hablar Colocamos el puntero señalando Una vez dentro de la cueva del tigre, Aparecemos de nuevo en la oficina 
j con los guardianes que custodian la exactamente al jarrón de la derecha. *” encontraremos al jefe eunuco Ma de solicitudes internas en la que ce- 
| puerta. Usamos la llave de la Emperatriz. En él está la entrada a la cueva del tigre. asesinado. Registramos sus pertenencias.  lebraremos una breve conversación con Li. 
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Juego de Estrategia para PC] El secreto de este juego désidó en 1 saber qué porcentaje de comercios e industria podemos inetalar cerca de zonas 
residenciales, o cuántas líneas de metro son necesarias. Con estas páginas intentaremos convertíos en unos buenos alcaldes. BESTUEESAE 


Cada vez que el fondo de uno de nuestros e continuación, A obre a pro- Por último, haremos lo que creamos conve- | 
asesores aparezca de color rojo (Ynos es- blema, que vendrá en color rojo. Después niente para solucionarlo. En este caso se 
tará indicando que algo va mal en suespe- de leerlo atentamente, volvemos a selec- trata de invertir más en transporte 6).Al | 
| cialidad. Para saberlo y poder resolverlo, cionar sobre el link que nos envía a la ven- terminar el proceso, el asesor nos hará sa- | 
debemos pinchar sobre su foto. tana Song es es pOcIple USADO. ber si hemos resuelto o no el problema. 


| Felicitaciones Varias 


| Los Sims invitan al Alcalde a coger una butaca y 

| aposentarse 

| Ahora que la población ha alcanzado 500 habitantes, 

| parece que choypolis es un negocio que fe preocupa, 

¡ Alcalde. No queremos que nadie se preocupe por si tu te 
| was a ctra porte, así que esta es tu oportunidad de echar 

| raíces de verdad: constrúyete la mansión del Alcalde, y 

| ponte cómodo ¡después del trabajo, claro). 

| Coste de base inicial: 1,800 $ 

| Coste mensual: 10 $ 


| Aceptar Rechazar 


| Cuanto más se expanda nuestras ciudad, más tones re- 

| cibiremos y al llegar a una cifra determinada de habitantes nos 
ofrecerán distintas bonificaciones que podemos utilizar de di- 
versas formas.En esta, por ejemplo, nos invita a que nos insta- 
lemos definitivamente construyéndonos una mansión. 


AN Pro bit Menard. yo 


| Gráficos 
E nz 5 


Sin Me a dudas desplés de los asesores, la mejor loma de 
verlos fallos de nuestra ciudad son los gráficos. Para acceder a 
ellos tan solo debemos pulsar sobre esta pestaña (O) y selec- 
cionar cualquiera de las opciones disponibles €). Una vez he- 
cho aparecerá un cuadro que nos señala su estado €). 


Antes de levantar 

nuestra ciudad 

podemos confi- 

gurar el terreno 

donde vamos a 

erigirla .Para ello 

debemos utilizar 

estas herramien- 

tas mediante la 

cuales podemos 

crear montañas, 

llanuras, árboles, 

fauna e incluso ll 

volcanes. El círculo nos 

indica la zona en la que se hará efecti- 
vo, pudiendo hacerlo más grande pul- 
sando ($tit] o más pequeño con [cr]. 





Reducir Gastos | 


Lo primero que debemos | 
hacer es abrir la ventana 
de gastos pulsando sobre 
O . Una vez hecho, vemos 
que nuestros ingresos su- 
peran nuestros gastos6). | 
do , Una forma de ahorrar es |' 
Pl a ess, ] ¡GUETTA I pinchar sobre la palabra |' 
Pola toducesis para ver cómo se Sitenemos un juego delos Sims, éstossein- | A A y 3 Ordenanza y deshacerse || 
las apañan en nuestra ciudad. El método corporan pinchando en). Si no, elegimos FP | ma | de las promesas electo- 
es tan sencillo como pinchar sobre esta la fotoO), cambiamos el nombreO), selec- |. | PAE A cn ws +] [rales de gobierno que nos 
opción O y seleccionar un hueco 6). cionamos el horóscopo O) y pulsamosenQ. | a Sagan más carasO . 


Otra de las formas es redu- 
cir los presupuestos para 
los distintos campos: edu- 
cación, transporte, energía 
o medio ambiente. Aun- F 
0. — que estas medidas, si abu- | 
e 3 samos de ellas, pueden 
| LOA : terminar en huelga. Para 
| Por último, necesitaremos designar la z z0- Concluidos estos pasos preliminares, vere- | | llevarlas a cabo sólo debe- 
na en la que va a residir nuestro nuevo mos cómo prospera nuestro Sim, o bien | | mos pinchar en cualquiera 
| amigo. En el cuadro 6) podemos ver todas cómo tira su vida por la borda por la falta | | delos gremios y ajustar al- 
| las especificaciones de la casa. de medios que soporta la ciudad6). | gúnindicadorO. 
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Central de Energia Eólica» 5004 
A 
E e da DOOM res 
3 Catas bargo y per lin pao 3 





vai NE : EL Ml EA Ba Po a 
5 Lo primero será habilitar una zona para =» Elegido el tamaño pinchamos sobre el te- “2 Nuestra ciudad necesita energía eléctri- ¿3 Si pinchamos enO), se enla el | 
2 la construcción de viviendas pinchando 4 rreno y arrastramos hasta abarcarlazona ==" ca y una red de carreteras para enlazar %* menú de energía. Si se hace en), la ba- 
cid seleccionando zona residencialÉ). deseada, junto con lo que nos cuesta €). con otras poblaciones cercanas O. rra a de objetos para obtener electricidadO. 





Depósitode Agua - 1505 

Costemonsual 50 $ Po 

Ayguo producida, 2.400 m.cuímeos 
Fuente de agua. Ácuifero 


Si queremos que nuestros condladada: £ . El sistema de ita led creación de 7, Conviene pausar el Mempo cuando se p La zona industrial se edifica usando el 
- nos tengan agua corriente pincharemos O > Calles en el casco urbano y el transporte £ construyeW. Al restaurarlo sides € 22 icono amarillo(B . Es importante hacer 


nO para desplegar em menú MECA oúblico se gestionan desde este menú). elegir entre estas tres velocidadesH. calls de acceso si no existen BH. 


Comisaria de Policia Pequeña» 2505 (4 
Cestementual 125 6 


la zona comercial se construye siguiendo los mismos pasos que en las otras 2 zonas, 1 £ Por último, si pinchamos sobre (HD desplegaremos los iconos de construcción de 
aunque el icono destinado a ella es el de color azul WD y el fondo de tono morado. 2 2 edificios públicos(B .Cada uno alberga, a su vez, varias estructuras distintas. 
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El primer movimiento será ubicar E zona residencial, que debe ser siempre la que más Superf ide ocupe e todas, 
aproximadamente el 40% del total del mapa. Puede variar, pero es la zona a la que acudirán los nuevos inquilinos. 
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» La zona indastral debes estar cerca de la residencial, -» La zona comercial debe ser la que ocupe menos super- 
- aunque en una gran metrópoli el transporte público .+ ficie y la que tenga los mejores accesos. Según la teoría 
puede cubrir todas las distancias. Con el Metro... ¡vuela! Sim, no debería representar más del 10% del total. 
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1 Sihemos planificado bien la estructura básica, debería- * Levantar hospitales o centros de lud es sonda para 
" mos dejar un hueco grande en el centro del casco ur- ». evitar que nuestra ciudad se quede sin habitantes. Es 
bano para edificios públicos y centros de energía. recomendable que tengan buenos accesos viarios. 


No bemos olvidar construir edificios para Ma policía o Una buena educación con enseñanza primaria, secun- £% La policía debe tener presencia en más de la mitad del 
centros de enseñanza y, en menor medida parques de £ daría y Universidad son fundamentales para atraer más *“.* mapa aunque lo ideal, y caro, es proteger toda la ciudad 
bomberos El E EIBiIa es UBA nISUrA, población y M8) los > a aumenten. con varias comisarías. Ante todo, seguridad ciudadana. 
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Mic 2% y Y por Y g AAN E E A pee Po y , ARS a AO : 
Para preservar el medio ambiente se El transporte público es capital en las Las estaciones de metro irán acom- Nos tiene que haber sobrado sitio en 


construirá un vertedero, en la afueras, y > grandes ciudades. Hay que poner pa- pañadas de una red que abarque to- el mapa para colocar estructuras 
una depuradora de aguas. ¡Recicla! radas de autobús y metro en cada manzana. da la ciudad, lo que resultará bastante caro. complementarias como los cementerios. 
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Juego de Simulación para PC| La clave para el buen funcionamiento de un parque acuático es crear un entorno en el que tanto animales como 
personas se sientan a gusto a un lado y otro de las jaulas. Los siguientes consejos os pueden ser muy útiles. RETTEAETTA 


KMS RSU 


Construcción: pulsando en este 

botón se desplegará un panel en 
el que se muestran todas las herramien- 
tas disponibles para levantar los muros 
de las primeras atracciones acuáticas. 


con estas se construyen las jau- 
las donde se pretenden recrear los dife- 
rentes hábitats de los animales. 


¡Hara cio pura co 
MELO 


Senderos: son los caminos que debe- 
mos construir dentro y fuera de las jaulas 
de los animales para procurar accesos. 





Pantalla del Juego 


Vegetación: el parque tiene que estar : 
convenientemente equipado de vegeta- : 
ción para que resulte agradable tanto pa- : 
ra animales como para visitantes. : 





Rocas: son elementos indispensables pa- : 
ra algunos animales, además tienen la : 


cualidad de ser muy decorativas. 





Tipo de terreno: podemos variar la clase : 
de superficie dependiendo de nuestras : 
necesidades, pues cada animal está acos- : 


tumbrado a un tipo de terreno. 





y Eden | 
Altura del terreno: utilizaremos esta op- : 
ción para elevar el terreno o bien alisarlo, : 
según convenga a las exigencias específi- : 


cas de cada momento. 


Adoptar animales: haciendo clic : 
sobre este icono aparecerá un : 


nuevo panel donde podremos ver la va- 
riedad de animales disponibles y todo 
aquello que esté relacionado con ellos. 





males reclutables y su lugar de proceden- : 
cia. Además, se nos permite elegir el sexo : 


del espécimen que adoptaremos. 









Refugio de animales: aquí encontrare- 
mos los diferentes refugios preferidos 
por las distintas especies animales dis- 
ponibles para nuestro zoo. 


EPA 


Juguetes de los animales: ideales para 
incrementar la felicidad y el bienestar de 
nuestras bestezuelas acuáticas. 


Objetos para espectáculos: a nuestra 
disposición, todo tipo de útiles objetos 
para montar los espectáculos marinos 
con los que deleitar a los visitantes. 


(Eh Comprar Estructuras: utilizare- 


mos este panel para colocar edifi- : 


cios dentro del parque y mejorar la deco- 
ración. Consta de dos opciones concretas: 






Edificios: en este menú encontraremos 
todas las edificaciones disponibles para 
completar el parque. Haciendo doble clic 
sobre ellos aparece un nuevo menú. 


Decorados: bazar donde podremos har- 
tarnos a mirar en busca de todos aquellos 
objetos adicionales que favorezcan el gra- 
do de satisfacción de los visitantes (ban- 
cos, mesas, papeleras, etc.). 









Personal del Zoo: para que el par- 

que funcione a la perfección debe- 
mos contratar personal especializado que 
lleve a cabo las diferentes tareas 


Guardianes del zoo: se ocupan de la lim- 
pieza, alimentación y salud de los animales. 
Guías del parque: son los encargados de 
enseñarles a los visitantes las diferentes 
dependencias del parque. 

Empleados del mantenimiento: reparan 
los desperfectos y sacan la basura. Man- 
tienen el parque en el mejor estado posi- 
ble para deleite de los visitantes. 
Especialistas animales marinos: como 
su nombre indica, se ocupan de cuidar a 
las criaturas marinas que viven en el zoo. 


> Deshacer la acción anterior: ha- 
2 ciendo clic anularemos la última ac- 
ción que hayamos realizado al construir. 


Borrar: si utilizamos esta herra- : 


mienta podremos derribar cual- 
quier objetos que se encuentren en el de- 


corado. Bastará con dirigir la maquina 
excavadora hacia el elemento que quere- 
mos hacer desaparecer y confirmar. 


Mostrar mensajes: pulsando en 
este icono aparecerán todos lo 
mensajes que nos hayan sido transmiti- 
dos sobre diversas cuestiones del parque. 
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Investigación y conservación: si 
efectuamos un clic sobre este ¡co- 
no aparecerá un panel que muestra las 
áreas en las que estamos trabajando para 
mejorar nuestro parque acuático. 
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¿> Información del escenario: sólo po- : 


demos usarlo cuando juguemos en 
un escenario.Nos facilita información acerca 
de dicho escenario y los objetivos a cumplir. 








 : 


Opciones 

del jue- 
go: desde este 
panel se puede 
acceder a ele- 
mentos de con- 
figuración tales 
como sonido y 
vídeo, opciones de información, o avan- 
zadas, ayuda de pantalla, etc. 
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¿Er Botones de zoom y giro: estos 
” elementos nos resultarán tremen- 
damente prácticos para movernos por el 
mapa, acercando o alejando la vista del 
escenario y girando la perspectiva. 


(-) Cámara: se utiliza para tomar ins- 

” tantáneas del juego con el'objeto 
de verlas más tarde, e incluso compartir- 
las con otros jugadores vía internet. 


¿Ej Miniatura del parque: esta facili- 
«ls dad es realmente útil para mover- 
nos de una manera rápida y cómoda por 
todo el recinto del parque acuático. 


£Ty Ocultar/mostrar edificios: como 
“2% su nombre indica hace visibles o 
invisibles todos los edificios del mapa, 
aunque esto no implica su desaparición. 


AÑ Ocultar/mostrar visitantes: su 
«es función es exactamente la misma 
que tiene el botón anterior, pero en esta 
ocasión surtirá efecto sobre los visitantes. 


Ty Ocultar/mostrar vegetación: pre- 
» senta la misma función que los 

dos botones anteriores, pero esta vez 

afectará a la vegetación del parque. 


Detener/reanudar el juego: sirve 
para pausar y reanudar el juego 
cuantas veces queramos. 


£Py Fecha actual: muestra el tiempo 
transcurrido desde el día en que se 
empezó a gestar el zoo,en enero del año 1. 


(Toy Efectivo disponible: nos informa 
Y sobre el dinero con que contamos 
para hacer mejoras en el parque. 


Estado del zoo: haciendo clic so- 
"bre este icono aparecerá un panel 
en el que figuran los aspectos del juego 
que se desgranan a continuación: 


Información del zoo: desde aquí podre- 
mos acceder a información relativa al 
precio de la entrada, número de anima- 
les, instalaciones, premios, etc. 
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|. parque desde su creación. 





Zoo Tycoon 


Marine Manta 





Ingresos y gastos: toda la información 
relativa a las cuestiones financieras del 
Z00 Se encuentra en este panel. 


Red) 
519% Mar. 


Valoración del zoo en el tiempo: el grá- 
fico nos muestra la evolución del parque. 
E Estado del zoo 


Mead li 


215 1 


Premios del zoo: se puede acceder a una 
relación que contiene todos los premios 
y reconocimientos obtenidos por elz ZOO. 
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Lista de edificios comerciales: en este 
panel aparecen los datos concernientes a 
los edificios destinados a ganar dinero 
dentro del parque, como las hamburgue- 
serías, puestos de bebidas, etc. 
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Investigación y conservación completa- 
das: nos muestra una relación con todas 
las investigaciones y actos de conserva- 
ción que se han llevado a cabo dentro del 


Estado del zoo 
SIMA A o 
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Lista de animales: haciendo clic 


aparecerá la lista de animales que 
viven dentro del parque. Se pueden apli- 


| car unos filtros para obtener información 
¡más detallada sobre cada ejemplar. 
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Filtros de animales: pulsando en estos 
iconos aparecerá en la lista de animales 
toda la información reunida sobre ellos. 

== (O Todos los animales: com- 

LE Ni pleta relación que nos va mos- 

pp trando uno por uno atodos los 
animales que residen en el zoo. 

Pa E Mostrar animales enfer- 
mos: en la lista de animales 
aparecerán aquellos ejempla- 
res que presenten problemas de salud en 
ese preciso momento de la partida. 








con instalación: son aquellos 
MN animales que se encuentran 
particularmente a disgusto en la instala- 
ción en la que han sido ubicados. 

1 Animales enfadados: algu- 
nos especímenes no son felices 
en el entorno del parque. 

G Animales hambrientos: al- 
gunas bestezuelas comen co- 
mo limas y a veces no las ali- 
mentamos suficientemente bien. 

IG) Animales huidos: nos infor- 
I'ma sobre los animales que han 
Í escapado de sus jaulas. 











Lista de animales: en primer lugar pul- 
samos en los iconos de los filtros de ani- 
males y luego hacemos clic sobre cual- 
quiero de ellos para que se despliegue 
una pantalla con todos sus s.datos. 


Lista de animales 
Todos los animales 


A 
2 León marino 21 


TO 





Datos del animal: es importante que co- 
nozcamos todos los datos relativos a un 
ejemplar para tomar las acciones que con 
sideremos más adecuadas. 

sl 
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(Información del animal: 
nos indica en qué situación se 
encuentra el animal, siestá en- 


O Información General: reve- 
la información como el sexo 
del animal, su última comida o 
la última vez que ha dormido bien. 

na O Comentarios: se trata de 
observaciones de interés sobre 
ese ejemplar en concreto. 





E) Animales no compatibles | 
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(Mover animal: es una mane- 
ra fácil, rápida y cómoda de des- 
plazar al animal por el mapa. 

(E Vender animal: es posible 
i negociar y sacar partido con 
| los ejemplares de nuestro zoo 


EN] 


MI (ERecomendaciones del cui- 
i' dador: son consejos que nos 
da el cuidador para mejorar la 
calidad de vida de nuestro animal. 


Lista de visitantes: con un clic 

aparecerá la lista de animales que 
viven dentro del parque. Se pueden apli- 
car unos filtros para obtener información 
más detallada acerca de los mismos. 
Filtros de visitantes: pulsando sobre es- 
tos iconos se nos mostrará la lista de visi- 
tantes con información que nos orientará 
para hacer mejoras en nuestro parque. 





(BTodos los visitantes: el listado nos indi- 
ca uno por uno todos los visitantes del zoo. 
(E mostrar visitantes con sed: muestra la 
relación de los visitantes sedientos. 
(Dvisitantes que necesitan utilizar los 
servicios: aparece una lista con los visi- 
tantes a los que urge ir al W.C. 
(Bvisitantes enfadados: nos muestra 
los visitantes que están particularmente 
descontentos con el parque. 

() Visitantes hambrientos: también 
tendremos una relación con aquellos visi- 
tantes que sienten gazuza. 

(E) visitantes cansados: indica el total de 
los asistentes al parque que necesitan to- 
marse un descanso en su visita. 

Lista de visitantes: pulsamos primero en 
los iconos de los filtros de visitantes, a 
continuación hacemos clic sobre éstos 
para desplegar la pestaña que contiene 
todos los datos reunidos acerca de ellos, 
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Moa dd 
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EA 





Datos del visitante: podemos conocer el 
grado de satisfacción con nuestro parque, si 
está cansado, hambriento o cómo mejorar 
su estado con sólo mirar esta sección: 
(E) información del visitante: 
nos indica en qué situación se 
"8 encuentra el visitante, si está 
cansado, tiene hambre, si es feliz... 
Y EInformación General: nos 
revela datos como el sexo de 
nuestro visitante. 


























A o AD a 


Datos de wsitante 


E 


¡ Comentarios: aquí pode- 
mos ver cualquier observación 
ES de interés relativa al individuo 
que hemos seleccionado para el estudio. 
(¿BMover visitante: es una ma- 
nera fácil, rápida y cómoda de 
satisfacerlo más rápidamente. 


Lista de instalaciones y espectá- 

culos: desde aquí podremos con- 
trolar el estado de nuestras instalaciones 
y espectáculos sin problemas. 
Lista de instalaciones y espectáculos: 
en este lugar aparecen los diferentes re- 
cintos en los que está dividido el parque. 
Pinchando en cualquiera de ellos, en la 
sección de abajo aparecerán los animales 
que conviven en dicho recinto. 


instalación 8 
Malla mo 
Ol 


al 





Datos de la instalación: pinchando en 
las diferentes pestañas podremos acce- 
der a la siguiente información: 


4 León marino 2 
7 León marino 21 


E 





¿3 Modificar tanque: en un 
recinto acuático podremos ha- 
i cerarreglos en el tanque. 
¿b'Estado de la instalación: ofre- 
ce información relativa al año de 
construcción, su coste y manteni- 
miento, entre otras cosas. 
¿Donaciones a la instala- 
"ción: nos indica el nivel de po- 
pularidad y las donaciones que 
se han recibido a lo largo del tiempo 
"Y GC Animales de la instalación: 
muestra un listado de los habi- 
tantes de esta instalación. 
¿Comentarios sobre la insta- 
| lación: reseñas relativas al nivel 
4 de satisfacción de sus ocupan- 
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tes entre otros aspectos. | 
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Pantalla del Juego 


£y Lista de personal: por medio de 
Y este icono nos resultará bastante 
cómodo y sencillo llevar un control ex- 
haustivo de la totalidad del personal que 
trabaja en el parque con el objeto de te- 
ner bien cubiertas todas las tareas. 
Filtros del personal: en este panel po- 
dremos ver cuáles son las diferentes ocu- 
paciones de los empleados que tenemos 
actualmente contratados en el Peru 





EA 113 Ma 


3 Todos los empleados: nos 

indica el número total de em- 

SAA pleados de que dispone el zoo 
en la actualidad. 


La Primera Piedra 


Red! mapa 








1) No de guardianes: cuantos 
empleados están dedicados a 
las tareas de vigilancia. 

Especialista marinos: infor- 
ma sobre el número de este ti- 
po de profesionales que tene- 
mos en nómina. 

Empleados de manteni- 
miento: empleados que se 

BA ocupan de las labores de man- 
tenimiento del parque. 
| E Guías del zoo: personal de- 
ditado a la tarea de mostrar a 
los visitantes las diversas áreas 
que paa el zoo. 

) Miembros con tareas asig- 
nadas: nos indica cuantos tra- 
bajadores tienen una tarea 
concreta asignada dentro del 
puesto SapedliEa que ocupan. 
| Miembros con tareas no 
5% asignadas: nos indica el núme- 
ro de trabajadores que en ese 
instante no cuentan con una tarea espe- 
cífica asignada. 


ld 


ali 


Lista de personal: al pulsar en los iconos 
de filtros de personal accedemos a todos 
los datos. Si hacemos clic sobre alguno de 
ellos aparecerá arriba otra pestaña con la 
información específica de ese trabajador. 


Datos de personal ¿4 


Guardián del zoo 1 Ed 


calano mensual 
800 4 

ERA A 
AA ADO 


AAA: 


ANACO 


Datos del personal: conoceremos ciertos 
aspectos relativos a ese trabajador en 
particular como su salario, preparación o 
la AA para la que fue contratado: 
Mover: podremos colocar a 

CN Ao trabajador en el lugar 

A que deseemos simplemente 


: pulsando este botón. 


3 Despedir: en ocasiones no 
nos quedará más remedio que 
prescindir de los servicios de 

este trabajador.Pulsando este icono pue- 
de considerarse despedido. 

) Agregar instalación: si está 
desocupado o aún no se le ha 
asignado una tarea específica 
podremos hacerlo desde aquí. 

ly Estado: esta pestaña nos 

MN revela información de gran uti- 
ES) lidad sobre salario y formación 
entre otras muchas cosas. 

E Tareas asignadas: este bo- 
tón nos permitirá gestionar to- 
das las tareas que se le enco- 

mienden a este trabajador. 
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Lo primero será elegir de la lista el tipo 
de parque deseado, escoger la dificultad 
y la cantidad de dinero para comenzar. 


Variamos la altura de las paredes y el 
tanque con las opciones del panel de 
información en la pestaña Modificar. 


A continuación, decidimos el lugar don- 3 Luego, ponemos las vallas con la herra- 
. de colocar la instalación que albergará mienta construcción. Al ser un animal 
al primero de los animales de nuestro zoo. marino necesitaremos un tanque-piscina. 





” Después, creamos accesos para llegar a a 
las instalaciones eligiendo el pavimento 
adecuado y adornándolo con vegetación. 


instalamos una elbuna para los visitan- 
tes que vengan al espectáculo y una 
plataforma d de alimentación de animales. 


Cofíalaremos a un epedalisn en ani- 
males marinos para alimentar, limpiar y 
cuidar de la salud de nuestro primer inquilino. 


No deben faltar casetas de comida y ybe- 
- bida y lugares para descansar en aras a 
garantizar la satisfacción de los visitantes. 


Pe Pee TAN ES elo dada lArbada 
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Número de alracciones 
IS E 
Númoto de ompleados 
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Llega el momento de adoptar a la pri- 1 ( Hay que contratar pasan de man- 
mera mascota. En el menú adopción tenimiento como guardias y guías 
elegiremos al animal destinado al estanque. pata e todo RUBIAS a la Ad 


Usamos el panel para organizar un 1 Tras fijar el precio de las entradas y 
espectáculo acuático. Se accede ha- comprobar que todo está a punto, 
ciendo clic sobre la tribuna o la plataforma. porfin podremos abrir las puertas del zoo. 
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Juego de Aventura para PC| Los agentes secretos más disparatados, y menos discretos, están metidos en un lío altamente explosivo. A través del 
f estadio, guiaremos sus pasos en pos de las bombas para que, al menos por una vez, reciban la felicitación del Super. AEXTEREES 


Conversar 


A 








Si pinchamos con el | 


botón derecho del 
ratón en cualquiera 
de los singulares 
personajes (Y) que 
pueblan esta dispa- 


ratada aventura in- E 


teractuaremos con 


| ellos. Tan sólo nece- [A 
¡| sitaremos seleccio- [MN 


nar una de las frases 
que aparecerán de- 
bajo O para iniciar 
la charla. 


Una vez que tenga- 
mos el objeto fuera 
del inventario pro- 


cederemos a colo- | 
carlo sobre la zona | 
donde se desea uti- |* 
lizar y pincharemos | 
el botón izquierdo |* 
del ratón. Si no es | + 


posible realizar ac- 
ción alguna en ese 
punto, el objeto re- 


tornará automática- 4% 


mente al inventario. 


Si hacemos clic sobre la 
maleta que hay dispues- 
ta en la parte superior iz- 
quierda de la pantalla 
abriremos el inventario. 
Para coger cualquier ob- 
jeto O) debemos colocar 
el puntero sobre él y, 
cuando aparezca el nom- 
bre 6), pinchamos con el 
botón izquierdo. Acto se- 
guido, arrastraremos el 
objeto hasta el icono €) 
para salir del inventario. 


5 


Para abandonar una ha- 
bitación, el estadio O [pa 
cualquier otro lugar, [W 

bastará con guiar nues- [4 
tro puntero hasta un ex- 
tremo de la pantalla. Si | 

es posible salir por esa 7 
zona, aparecerá un | 

nombre sobre el punte- | 
roQ que nos señala el [2 
lugar hacia donde con- 


¡ duce. Para ir hacia allí E 


simplemente pulsamos 
el botón izquierdo. 
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PUNTOS CLAVE: LAS BOMBAS 


Yendo hacia la derecha vemos una “» Para ayudarle debemos meternos en el 
== puerta que pone Exit. Dentro el Super «+ camión de televisión y coger una cinta 
interroga sin éxito al mafioso capturado.  deO.T.Podemos hablar con Vaguinho. 


/1 De vuelta en el despacho del Super vi- [5 mos con Bacterio y nos colamos |: 
2 Nada más comenzar la misión, el profesor Bacterio nos dará precisas instrucciones so- ** sionamos la cinta en la cámara recién J por las puertas del estadio.En una vitri- | 
2 bre el estado de la situación y nos pedirá que vayamos a hablar con el Super. adquirida. El mafioso empieza a cantar. na de trofeos hay una caja de seguridad). | 


ñ Nueva visita al mafioso para preguntar- o Ser mete ela contraseña en el sistema de 5 Buscamos a Bacterio en el lugar acos- n Vamos a la sala de trofeos a por la se- $ i 
1) le la contraseña. En cuanto suelte pren- / seguridad para abrir el portón.Antes de 4” tumbrado para entregarle la bomba. 2 gunda bomba. A través del pasillo lle- [$4 
da nos hacemos con el desbombizador6). coger la bomba usamos el desbombizador. Desactivarla será un peligroso asunto suyo. camas hasta las cajas de seguridad. EM 





DEE 


SS A 
ES | 


Para no oabrirlas todas pedimos a Bac- a | A UN | ] | e 
- terio que fabrique un detector de = + Í 1100. Se llega por el hall del estadio, . | En Mo A 
bombas. Necesita un electroshock y un imán. subiendo las escaleras de la derecha. | Ae | : AS A 


NARRO 


E 


» $ Volvemos al hall del estadio y subi: 


$ 


. mos las escaleras de la izquierda. * == rio para que se ponga manos a la 1 /1 Utilizando el detector de bombas en las cajas de seguridad descubrimos que en el 
Me 4 
Encontraremos el Iman el almacén. obra con su ARIES de bombas casRrciaa. Pesjptio 14 no sólo hay partes HLnQUEN no y poc calel abrirlo sin su llave. 


ATA 


57 





E 
A 





í= Las llaves de todas los cajetines están en poder de la recepcionista que estáenel 
' «+ hall. Bastará hablar con ella y pedirle la número 14 para que nos la entregue. 


yA la caza de la tercera bomba nos 


O Y jó 2 o Volvemos al almacén, selecciona- 
2 Y, Me , a / 
procuramos unos alicates ()del mis-  * 4 el licor de plátano, un trapo O) y, qui- + 


2 ¿4 queal pasar por la unidad móvil nos 4 mos el grasiento trapo y lo aplica- 
mo a ltactó donde hallamos el imán. tando el clavo con los alicates, una tabla €). detendremos para llenar de grasa el trapo. mosa lla ventana para que se abra. 


d 


osado ci) 


' una frase por megafonía. Si gusta a 
los presidadiós Vil y Vil dejará su despacho. 


MADE 


¡La bomba para Bacterio está en el ca- ) ¿= Lo primero para encontrar la cuarta 
jón O) .Cogemos la botella de whisky ¿4 + bomba es pillar la moneda que está 
del minibar (y un contrato firmado YH). en la cabina de teléfono del hall (B. 


) 1, Salimos a la cornisa y vemos que un trozo ha desaparecido. Salvamos el problema 
- colocando la tabla y nos deslizamos por la siguiente ventana. 





/ La Cuarta Bomba E 


7 Seleccionamos a Filemón pulsando 
5 botella de champán al hombrecillo £a £ aquífB y vamos al bar. El camarero 
que vende artículos a la derecha del hall. nos da un vaso vacío al pedir algo para beber. 


E 


1 en la parte de la derecha), un si- seosa con el whisky, el licor de pláta- 
fón.LLenamos el vaso de gaseosa. no y el champán en la coctelera. 


tógrafo de Banquillez. A cambio nos »* £a En el inventario lo ponemos junto al 
da uno del seleccionador nacional. autógrafo y los llevamos hasta el contrato. 


es 


Silo hemos hecho correctamente, al subir por las escaleras del hall camino de la en- 
fermería, veremos que ahora la puerta custodiada por el seleccionador está abierta. 





SOINYL 


Le pedimos al barman que nos haga un cóctel y subimos a la enfermería para dar- 
le el mejunje a Banquillez. Si salimos y entramos de nuevo nos dejará un autógrafo. | 


Llevamos el contrato con la firma * Nos encaminamos hacia la unidad 
we sé falsa del seleccionador a la recepcio- “+ móvil para preguntarle a Vaguinho 
nista para que lo envíe por fax a Vaguinho. — si ha recibido nuestro ingenioso fax. 


E 


NE 


Si pasamos el detector casero de “3 =p Tras pasarle el desbombizador se la 
==. 4 bombas por las taquillas de losjuga- .* £ llevamos a Bacterio, quien nos felici- 
dores encontraremos la cuarta bomba. tará por haber realizado un buen trabajo. 


AE 
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"Turok Evolution | Juego de 
|| Acción para GameCube 


Con estos trucos, ningún dinosaurio 
podrá resistirse a nuestras armas. 


E E A Ó 1 E 


EAT 


Ao aro 
A O 


do 


OPCIONES 
NOA 
id 
' Para introducir estos códigos tendremos 
que acudir al menú Trucos 


» Si escribimos EMERPUS seremos total- 
: mente invencibles a los enemigos. 


A ee) 

SE ETS 
LOLI AR 
TAN EE ES A 
capitulo 2: 2A El AIRE 
ET a A O 
A E 
ET O A IA AAA 
ET AA AA E 
EI AA 
TN O 
IL e 
EA EA AS AAA 
AS RAS AAA AS 
A PA 
capitulo 13: £L APIQUILADOR 
AA ¿CL ALTDO OLPC 
ERA TO E IS 
Meolercionar 


Para seleccionar nivel, debemos teclear 
' SELLOUT y cargar cualquier partida. 


E 


== ESISOmAJES Ea EApézones 1 | 


| Zoo coóm Marine Mania po 


| Juego de Estrategia para PC; 
Quizás el dinero no baste para hacer 
de nuestro parque submarino el 
número uno... pero ayuda. 


Conseguir dinero es tan sencillo como | 
3 pulsar durante el juego. i 


| Si durante el j juego pulsamos (su [Shit] [sn] + [a] conseguiremos 


que empiece a nevar de inmediato. pue major 


 Ambicionar que todas las edificaciones pasen a nues- 
2 tras manos es posible pulsando (srr] + ([c] + [a] + (1). 


1 En cualquier momento de la partida pulsamos [Pausa] 
2 para introducir el código apetecido. 


5 Para que el camión brinque € debemos pulsar, una vezin- | 
, troducido el diria del santo número 01, rd + HE “unalicend 


Si, por el contrario, queremos que pr de nevar, ten- 


dremos que presionar la combinación [cu] + (0). 


A E 
e 


Un buen empujón a nuestra cuenta bancaria nunca 


viene mal. Pulsamos + (sni] + [0] + [a] + (1). e 


Sitecleamos y seguimos la partida 
: al pulsar +(1]6(2] tendremos turbo de avance o retroceso. 


o ¡Mahon Do Li ud 


[vJ, además de ganarnos | 
nos reportará 50.000 unidades de dinero. , 





SEcks vs. Sever Ballistic 2 | 

¡Juego de Acción para GBA | 
_ Todas las armas, todas las fases y una 
| tentadora invisibilidad a nuestro 
alcance con sólo seguir estos pasos. 


1 Seleccionamos la llave 


% cualquiera de estos códigos. 


a 


ni mf 


“» Si metemos DEATHWISH conseguiremos ser 


£5 totalmente invencibles. 


"> Para contar con todas las armas en nuestro 
ws inventario introduciremos TOOLEDUP. 


2 La invisibilidad no tendrá secretos para no- 
* sotros si tecleamos la palabra DOYOUCME. 
|[SMOKEY_ [WN 

BUTTERFLY | Nivel3 | 

cover INM 

TIGRE INIA 
| 
[MUSTANG_____[_ Nivel | 
|| SPECTRE__.. INC 





[Total Immersión Racing | Juego de Velocidad - 
Llegar a la categoría de prototipos es una gesta con la que sólo unos pocos pueden soñar, aunque 
eso era antes de echarle las zarpas a estos trucos. ¡Casco calado y a por ellos! BERTTZATES 


e 

=p 

e 
AT 


* Introducimos cualquiera de los códigos como si de 
' nuestro nombre se tratara para que sean efectivos. 


' Si deseamos ver las repeticiones a cámara lenta ten- 
> dremos que teclear (PJío]íxJfs] 


OPCIONES 


dino 
A 
CU SELECCO 


“1 Para que estas prebendas surtan efecto introducire- 
mos el código en el menú principal. 


PR A AR AE ME TR REN 


[The Getaway | Juego de Acción para PS2 
Las calles son peligrosas y las balas duelen que matan, pero con este truco aguantaremos el doble. 


En 
E 


Ma ==. A * 
' Debemos introducir el código en la secuencia intro- 
ductoria que aparece antes de comenzar la aventura. 


RO CKIRGHa mi y 


E 


RT TA 
adoldodolodol 
' ss E ¡ PAS A 
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EA ES 


ARO 


TO 


(JJíoJíaJtoJíeJ(o] para conseguir todos los circuitos y 


(plolminjiAtoJírJ(cjfe] para un coche de Fórmula 1. 


e lA 


| Para desbloquear, gana en 
ARE 
A E 


us 


y (aloJlaJlofis]weEJ1s] abre todos los circuitos. Es- 


ta ventana confirma que el truco funciona bien. 


, Serinvencibles equivale a pulsar L, R, X, L, R, Y, L.Si se 


ha hecho correctamente escucharemos un sonido. 


MA E 


IA 


ojeador acid ER ae Ad vias MU 
E hi A ha | 
A id 


pue al 
BE Bd y AY A 


AE 
UR] 


Pm 


=» Arriba, arriba, izquierda, izquierda, derecha, derecha, | 
¿ Círculo, círculo y abajo. Oiremos un grito de mujer. 























Los juegos de conducción cobran una dimensión especial 


cuando los disfrutamos con un dispositivo de control 
como el volante. Si además cuenta con efectos como la 
respuesta de fuerza, las sensación es todavía mejor. 


gl vando se toma la decisión 






“Y ra PC o consola, es conve- 
niente elegir el dispositivo que 
mejor se adapte alo que preten- 
demos gastarnos, examinando 
cuidadosamente las diferentes 
ofertas del mercado. Hay que te- 
ner en cuenta, por ejemplo, que 
los pedales de aceleración y fre- 
no y la palanca de cambio son 
elementos imprescindibles. 

La inclusión de una pequeña 
palanca de control, o stick, para 
cambiar la vista mientras se con- 
duce no. viene nada mal, como 
tampoco se debería prescindir 
de un pad de control con el que 
navegar por los distintos menús. 

Hay otros aspectos importan- 
tes a valorar, como que un volan- 
te incorpore o no Force Feed- 
back —efectos de respuesta de 
fuerza— o únicamente vibración. 


PRECISIÓN Y CONTROL 

Un factor fundamental a la hora 
de la compra es cerciorarnos del 
correcto funcionamiento de ca- 
da una de las partes mecánicas 
del dispositivo. Si intentamos 
mantener la correcta trayectoria 
del vehículo no bastará sólo con 
agarrar el volante y girarlo en la 
dirección precisa, por este moti- 


de comprar un volante pa- 


vo, tras adquirir el volante, lo pri- 
mero que debemos hacer es ex- 
traer el periférico de su embalaje 
y girar el volante para determi- 
nar si el nivel de resistencia al gi- 
ro es bajo o, por el contrario, es 
demasiado elevado. 

En los modelos en los que el 
giro oponga escasa resistencia 
resultará complicado mantener 
el vehículo dentro del trazado de 
la carretera, aunque pueden dar- 
se casos como el del 360 Mode- 
na Force GT para PlayStation 2, 
que debido a la exagerada fuer- 
za de la dirección, se nos hará di- 
fícil realizar determinadas ma- 
niobras en movimiento. 

Antes de acercarnos a la tien- 


Pe As da 





Quienes disfrutan con los juegos 
de velocidad buscan que un mo- 
delo -ya sea de PC o consola= 
les proporcione las sensaciones 
más realistas posibles y, puesto 
que el control de un vehículo no 


PARRANDA 


“ 
w 3 
bienio 


ved 


se lleva a cabo únicamente con ' 


el volante, deben existir una se- 
rie de controles mínimos ade- 
más de los obligatorios pedales 
de aceleración Y y freno 6). 

Sin una palanca de cambio €) la 


da para adquirir el volante hay 
que llevar cabo un par de tareas 
de suma importancia en nuestra 
propia casa.Lo primero y funda- 
mental es comprobar el grosor 
de la mesa sobre la que se colo- 
cará el periférico, puesto que 
muchos de los modelos se sirven 
de abrazaderas para quedar fija- 
dos al tablero. Podría suceder 
que si éste es demasiado fino, las 
abrazaderas no puedan cumplir 
con su función. Una alternativa 
es el uso de ventosas, si bien és- 
tas sólo funcionarán en superfi- 
cies lisas de plástico o cristal. 


COMODIDAD AL VOLANTE 

El confort es un elemento natu- 
ral en cualquier coche moderno. 
El cansancio en viajes largos se 
evita disponiendo de volantes 
cuya altura y ángulo sean per- 
fectamente ajustables, algo que 
los modelos para juegos no sue- 
len incorporar. De hecho, sólo 


sensación de realismo obvia- 


mente no será 
igual, pero aún 
resulta más 
indispensa- 
ble que se in- 
corporen seis 
botones O para 
la ejecución de fun- 

ciones especiales del juego, o un 
pad de control € con el que po- 
der navegar de forma óptima 








dos de los periféricos analizados 
cumplían estos dos requisitos, el 
Top Drive Force Wheel de Logic 
3 y el SL-4350 Thunder Force Ra- 
cing de Interact para PS2. 

Cabe tener en cuenta que de- 
terminadas maniobras obliga- 
rán a girar el volante con cierta 
violencia, por ello debe garanti- 
zarse el funcionamiento aún 
cuando se gire con demasiada 
brusquedad. Expresándolo téc- 
nicamente, aunque el volante gi- 
re con facilidad debe soportar 
fuerzas de giro muy elevadas. 

Para ello se ha realizado el Test 
de tensión, que confirmó la re- 
sistencia de los volantes Force 
Feedback Wheel USB de Micro- 
soft para PC y SL-4350 Thunder 
Force Racing Wheel para PS2, 
que soportaron sin problemas la 
fuerza máxima de 300 Newton. 
En general, los resultados fueron 
muy buenos en todos los mode- 
los, si bien el SL-6680 Blue Light- 








Este sería el volante ideal 
en cuestión de controles. 


por los menús del juego, Todas 
estas características se tienen en 
cuenta en los Test de este mes. 





ning Racing Wheel y el Top Dri- 
ve Force Wheel mostraron los ni- 
veles de resistencia más bajos, 
con apenas 180 N para el prime- 
ro y 200 N para el segundo. 


FORZANDO HASTA EL LIMITE 

Una buena compra no nos ga- 
rantizará el funcionamiento de 
por vida del volante, pero sí debe 
ofrecernos un periodo mínimo 
de garantía de dos años. En ese 
espacio de tiempo, y bajo un uso 
intensivo del dispositivo, se pue- 
den llegar a ejecutar un total de 
89.000 giros completos y un nú- 
mero similar de pulsaciones de 
cada uno de los pedales. 

Por ello, se ha expuesto a todos 
los dispositivos a dicha carga de 
trabajo, aunque eso sí, en un pe- 
riodo de tiempo muy inferior. 
Los resultados dejan claro que 
todos ellos aguantaron el Test, 
aunque muchos sufrieron algún 
tipo de desgaste al ser expues- 
tos a semejante prueba de es- 
trés, como el 360 Modena Force 
GT de Thrustmaster o el R440 
Force Feedback Wheel de Saitek. 


RESULTADO 

Tras el Test, la conclusión más 
evidente que se extrae es que el 
modelo Sidewinder Force Feed- 
back Wheel USB de Microsoft es 
la mejor elección para PC, mien- 
tras que en PS2 los laureles se 
los lleva el SL-4350 Thunder For- 
ce Racing Wheel de Interact. En 
todo caso, el nivel de todos los 
volantes es muy elevado. 
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COMPUTER HOY JUEGOS ha lle- 
vado a cabo un minucioso Test 
con siete volantes: cuatro para 
PC y tres para PlayStation 2. Las 
pruebas de laboratorio se han 
llevado a cabo en el instituto 
tecnológico de pruebas Fujitsu- 


| Siemens. Los aspectos examina- 
' dos se describen a continuación. 
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Un conjunto de conducción para 


| juegos debería instalarse facil- 


mente por medio de un proceso 
sencillo y, en lo posible, breve. 
Por esta razón se comprueba 
que las instrucciones resulten 
claras y comprensibles incluso 
para principiantes. El correcto 
funcionamiento de los volantes 
se verifica analizando su funcio- 
namiento con los juegos más 


| significativos del género de con- 


| ducción. En el caso de los volan- 


AAA 


tes para PC se han analizado 
«RallySport Challenge», «F1 


| 2002» y «Project Gotham Ra- 
| cing», mientras que en PlaySta- 


tion 2 el proceso se lleva a cabo 


¡ con «DTM Race Driver», «Fl 


| 2002» y «Gran Turismo Concept 
| 2002 Tokyo-Geneva». 


RARA A 





Aquí se examina la sensación 
táctil que provocan los volantes, 
comprobando que no existen 


| aristas molestas en su diseño, 


| costuras que estorben o formas 
| que incomoden el uso del dispo- 


o 


| Los pedales deben aguantar 89.000 pulsaciones continuadas. 


sitivo. Se utilizó el mismo criterio 
de evaluación con la plataforma 
donde se ubican los pedales. 

Se conceden puntos positivos 
a los modelos que disponen de 


elementos de control adiciona- 
les como un D-Pad. 





Todos los volantes se someten a 
una prueba de resistencia a caí- 
das desde una altura de 80 cen- 
tímetros para valorar su robus- 
tez. El Sobresaliente lo obtienen 
aquellos que logran superar el 
percance sin sufrir ningún defec- 
to en su funcionamiento y lo- 
gran mantenerse de una pieza 
sin la más mínima fisura. 





En cuanto al Test de durabilidad, 


se desarrolló, junto con el Insti- 
tuto Fujistu-Siemens, un sofisti- 
cado dispositivo diseñado espe- 
cíficamente para tal efecto. 

Los volantes quedan fijados en 
estos aparatos y se les hace girar 
hasta alcanzar el tope a izquier- 
da y derecha 89.000 veces exac- 
tamente a lo largo de una sema- 
na. Otra máquina se encarga de 
presionar el mismo número de 
veces los pedales de cada pro- 
ducto. Sólo en el caso de que tras 
el Test no se aprecien diferencias 
en el funcionamiento, la puntua- 
ción alcanzará el calificativo de 
Sobresaliente. 
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En la prueba de tensión máxima 
soportada, también el eje del vo- 
lante al tope de giro es someti- 
do a una fuerza de carga de 300 
Newton.A continuación, se com- 
prueba con total precisión que el 
volante sigue funcionando sin 
dar ningún problema. 






Con un instrumento de precisión se examina la fuerza nece- 
saria para que el volante se desplace sobre la mesa. 





Se trata de comprobar la fijación 


que muestra la plataforma de : 


los pedales sobre distintos tipos 
de superficie. El Test se realiza 
sobre suelo plástico y de made- 
ra. Tras esta primera prueba, se 
somete a la plataforma a un pro- 
cedimiento similar con el objeto 
de examinar el grado de fijación 
que muestran los volantes al es- 
critorio, utilizándose también 
distintas superficies. 
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Simultáneamente al anterior 
Test, y habiéndose establecido 
una resistencia cinética ideal, es 
decir, aquella que el volante tie- 
ne que oponer al movimiento en 
los distintos ángulos, se determi- 
na su grado de divergencia. Ade- 
más, se hace bajo dos condicio- 
nes, una con el volante aún por 
estrenar y otra realizada des- 
pués del Test de durabilidad. De 





Tras la caída de 80'cms., el volante 
debe mostrar avería o disfunción. 





no de los dispositivos analizados en el Test. 





esta manera, además de las dife- 
rencias con respecto al valor ide- 
al, se puede apreciar claramente 
la pérdida de firmeza. 





La nota precio/calidad se obtie- 
ne dividiendo el precio del pro- 
ducto entre la puntuación final. 
El resultado se lleva a la tabla 
que aparece a pie de texto. Esta 
tabla ha sido obtenida previa- 
mente tras realizar una media 
en la que se recogen diversos in- 
tervalos que califican la nota 
precio/calidad. Por ejemplo, si un 
volante obtiene una nota de 
8,00 —Notable-—, y nos cuesta 
149,99€, en la tabla se traduci- 
rá por un Suficiente. 





Índice hasta 9,59 
9,60 hasta 11,99 | 
12,00 hasta 15,99 | 
16,00 hasta 23,99 suficiente | 
24,00 hasta 48,00 MENO 

A partir de 48,01 IA 
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SIDEWINDER FORCE FEEDBACK WHEEL USB 


Microsoft 





Duración de la garantía (dato del fabricante) 


Ti po de gara ntía (dato del fabricante) 


HARDWARE 


Fax de información (comprobado) 
INSTALACIÓN 
| Programas decontrol (driver Pá976,, 
| Ma oo alcala 
'Indica espacio libre en disco (comprobado) 


NR A si he nan ona sai paro cas lr ri aran 


Desinstalación (datos restantes bs pescados medido) 
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INSTRUCUONES DE FUNCIONAMIENTO 
MANEJO Y CONTROL | 30% 
E Elementos de control (comprobado). 

sil 


aja 
en -naltura ( mp 


nori 


Gon delos pedales (pedales) 
Función de repetición automáti 


al pulsar (com probado) 
Perfiles 76 


Cable del volant te (lo q ¡tud, compro! O 
Cable de los pe pedales (lo (longitud, comprobado) iO E 
Resistencia Cinética inicial ene el volante aestrena), 2% 


| Dimensiones delos pedales (an (anchoxaltoxlargo,me medido) | 
Conectores (comprobado) 0% 


"CALIDAD 49,6% 
Test de resistencia a caídas (comprobado): 5% 
Test de duración del volante > (comprobado) Ls DO: 
Test de duración de los pedales (comprobado) le 


"Tensión máxima de impacto en el volante (comprobado) | 


o 


Ángulo derespuesta al funcionamiento en giro (medido) 


plio (125 g plio (120 grados) 
Test de desgaste:pérdida defirmeza en el volante (medido) -16, . . Insignificante (-2,10%) 
Resistencia cinéticafinal (después deltest de duración), 67, Demasiado leve (-84,97%) 


Ll 


El diagrama muestra el porcentaje deresistencia cinética 
(firmeza) durante el Test, en relaciónal índice ideal. 
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| a deal 
HA Antes del Test de duración de a A o 

; kE 10 20 40 60 80 100 10 40 60 80 100 10 20 40 60 80 100 
mua Después del Test de duración Desgaste Desgaste | Desgaste 


Desgaste insignificante, desajuste prácticamente Desgaste insignif cante, desajuste prácticamente | Desgaste por encima de la media, desajuste de la 
imperceptible de la resistencia | | [resistencia claramente apreciable 

| 'Testdefijación, fuerza necesaria para deslizar el volante Muy intensa (>150N) 

¡sobre madera (fuerza aplicada en Newton). 1 

ea fuerza necesaria paradeslizarel volante + Muy intensa (>150N) Muy intensa (>100N) 


» 
Sa 

Fuerza en Newton | 
ES 


Fuerza en Newton 
Fuerza en Newton | 


Tesdeñiacón fuerza necesaria para deslizar los pedales | TEnlamedia(10N) ] Prácticamente inexistente (1,5 N) 
| | sobre superficie plástica (fuerza aplicada en Newton) ] 


Test de fijación, fuerza necesaria para deslizar los pedales % Leve (8 N) 0 | [Prácticamente inexistente (< 0,1 N) Prácticamente inexistente (1,5 N) 
¡sobre moqueta (fuerza aplicada en Newton) 


1 Fijación del cable del volante | 0,8% | [Estable(cable flexible) 10 Estable (cable flexible) | [Normal(el cabletiende a doblarse)... | 6/00. 


Fijación del cable de los pedales p Normal (cable de repuesto) 


NOTA MEDIA 


[oreciala ena 


CORRECIÓN NEGATIVA pe 


AU | Notable 7,33 
PRECIO/CALIDAD Suficiente | el | 
Precio aproximado 179,70€ po _ (29.890 Ptas.) : Jl 17 (12.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio / calidad 179,70/7,73 = 2 5 Suficiente 50/6,16 =8, e sobresallente 75/5,92 = 12,67 = Bien 


Juegos E 







































¿ y] Resultados del Test: Volantes PS2 |: | 
MES O SEDA 


FF380 FORCEFEEDBACK RACEMASTER | [SL-4350 THUNDER FORCE RACING WHEEL | [360 MODENA FORCE GT TOP DRIVE FORCE WHEEL 
Trust | [Interact Thrustmaster Logic3- 
SES REIR 












| | NOTA 
Es o e ES 6.26 


Limitada (6 meses) 








Normal(2años) 2222 
(+31) 786 5432 99 


Normal (2 años) 











¡Limitada (6 meses) 


¡Sustitución porel distribuidor ...| 8/00 
9154882 15 a 





9359062 14 


| [Sustitución porel distribuidor... | 8/00. 
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Sencill 





Sencill 


Pad de control, Palanca de cambio | 600. Pad de control Palancadecambio [600 [Paddecontrol 400 
No/No No/No Sí/No 
E Cómodo Algo incómodo 





















Nomad OI (26,005 Condifcultad 2 0 Woman EN |M 
Algoincómodo. E 


SÍ ESA 


A A a a li 
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Noes necesario (Único perfil parajuegos de PS2) | 0,00 
Algo leve (-73,16%) 


pri 


Noesnecesario (único perfil para juegos dePS2) | 0/00. 


Algo leve (-61,71%) 
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Conector a puerto USB 


22cm.x24cmx 15m 


Conector a puerto de juegos de PlayStation 


Conector a puerto de juegos de PlayStation 


24cm.x39cm.x30cm 
| Conectora puerto de juegos de PlayStation 

























Daños leves (el cable se movió levemente) 


Superado 


No superado (pedal derecho dañado) 
Alta (280N) 


Alta (250N z 
Muy leve (-1,949%) 


Superado 
Superado 
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Enlamedia(200N)__________ [60|p 
Leve (-11,22%) 
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Fuerza en Newton 
Fuerza en Newton | 


10 20 40 60 80 100 10 20 40 60 80 100 
Desgaste Desgaste 

Desgaste insignificante, desajuste | Desgaste insignificante, desajuste prácticamente 

|___| [prácticamenteimperceptibledelaresistencia | | |imperceptibledelaresistencia | [O 

10,00 | |Muyintensa (>150N) 10,00 | | Muyintensa (>15N) 10,00 | 


10 20 40 60 80 100 
Desgaste 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
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Desgaste insignificante, desajuste prácticamente 
imperceptible dela resistencia 
Intensa (>12.N) 


Desgaste en la media, 
desajuste apreciable de la resistencia. 
Muy intensa (30 N) 
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10,00 | |Estable(cable flexible)... 11000 
10,00 | ¡Estable (cable flexible) 10,00 


Efecto de vibración 









¡Estable (cable flexible) 


'Normal (el cable tiende a doblarse) Estable (cable flexible) 
Normal (el cable tiende a doblarse) 
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Efectodevibración 


Erecto PE E e. e IO UL AUS Efecto de vibración 
Freno de emergencia adicional 





E A 

| Lo de 89.000 pulsaciones el pedal derecho 
die Del || [presentaba defectosen su funcionamiento 
Notable A ler 

eo 






Después de 89.000 pulsaciones el pedal derecho 
presentaba defectos en su funcionamiento 
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Los siete volantes analiza- 
dos este mes demuestran 
que existe una solución pa- 
ra cada tipo de usuario y 
bolsillo. En general, no se 
Juan Carlos Sanz. apreciaron carencias im- 
Jefe de Laboratorio Dortantes entre ellos. 

Tan sólo dos no fueron capaces de superar 
con absoluto éxito las pruebas de resisten- 
cia de los pedales, quedando inutilizados 
tras 89.000 pulsaciones. A mejorar en el fu- 
turo por los fabricantes queda la débil re- 
sistencia cinética de los volantes que, pese 
a contar con efectos de respuesta de fuer- 
za, oponían poca resistencia al giro. 









El SL-6680 Blue Lightning 
Racing Wheel cuenta con 
un interruptor que le per- 
mite funcionar tanto con un ordenador 
(situándolo en la posición PC), como 
con PlayStation, PSOne y PlayStation 2 





Elo en de Pesca E 


El diseño de la plataforma 
permite acceder a los pe- 

| dales con gran comodi- 
dad aunque el pequeño tamaño de és- 
tos.hace perder algo de precisión. La 
superficie evita que la plataforma se 





l Este interruptor permite 
E que el volante funcione en 
! tres modos distintos:No vi- 
bration, Vibration y Force Effects. Con 
este último se activan los efectos de 
respuesta de fuerza del volante moti- 








PC: Puesto 2 + SL-6680 Blue Lightning Racing Wheel2 | 


desplace de su ganes constantemente. 


vando una experiencia más realista. 





is 


De este modo los exigentes Test efectua- 
dos han deparado que el excepcional Force 
Feedback Wheel USB de Microsoft se alza 
ganador gracias a que sus prestaciones y 
resistencia se encuentran al más alto nivel. 
Muy cerca de él se sitúa el SL-4350 Thun- 
der Force Racing Wheel de Interact, del que 
cabe destacar, además de su calidad gene- 
ral, la incorporación de una palanca de 
cambios que simula el cambio semiauto- 
mático de los vehículos reales. Finalmente, 
el producto con mejor relación precio/cali- 
dad es el SL-6680, también de Interact, al 
que su reducido precio no le ha impedido 
obtener una magnífica valoración general. 


HA Un precio excelente 
Ml Funciona también con 
PlayStation 





Ml Leves daños en el Test de caída 
Ml Resistencia cinética al 
giro muy débil 


Interact, Tel. 93 485 45 53 


o 





O Ml Efectos de respuesta de fuerza 


Ml Leves daños en el Test de caída 

Ml Defectos en el pedal de 
aceleración tras el Test de 
resistencia 

A Débil resistencia cinética al giro 


Trust, Tel. 902 160 937 





Ml Efectos de respuesta de fuerza 
ll El volante es extremadamente 
resistente 





Ml Elementos de control 
mal situados 

Ml Resistencia cinética al 
giro muy débil 


Thrustmaster, Tel.93 590 69 60 


Ola 





ntes Selecciona 


Sidewinder pes Feedback Wheel USB ds 


PC:Puesto 1 E 









Al igual que ocurre con 
He los volantes utilizados 
por los pilotos profesio- 
nales de Fórmula 1, el 
| cambio de marchas se 
efectúa activando los pulsadores situa- 
a en 1 apa rte posterior de votante 


Á 





5 | El software suministrado, 
hi | Saitek Smart Technology, 

| permite asignar distinta 
“funcionalidad a cada uno 
de los pulsadores que se encuentran en 
el volante. Idóneo para juegos que no 
permiten configurar los controles 








Al igual que en los 
coches reales, el SL- 
4350 Thunder Force 
Racing Wheel incor- 
pora un n funcional freno de mano junto 
a la palanca de cambios. Es el único vo- 

dl nte 0 MICA este eco 



















Equipado como si de un 
coche moderno se tratase, 
el Top Drive Force Wheel 
! de Logic 3 puede ajustarse 
tanto en altura como en inclinación, 
adaptándose así fácilmente a la posi- 

ción en que nos encontremos sentados. 
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AGS 


suficiente 


179,708 (29,890 Ptas.) 





ll Efectos de respuesta de fuerza 
Ml Agradable sensación al tacto 
Ml Elementos de control bien 
situados 





Ml Leves daños en el Test de caída 
MA Débil resistencia cinética al giro 


Microsoft, Tel. 902 197 198 


ll Efectos de respuesta de fuerza 
Ml Elementos de control bien 
situados 


A Ml Leves daños en el Test de caída 
Ml Débil resistencia cinética al giro 


Corporate PC, Tel. 93 280 56 66 


110€ (18.302 Ptas.) 


Ml Efectos de respuesta de fuerza 

MA Control de freno de mano 
adicional 

MA El volante es extremadamente 
resistente 


Ml Elementos de control 
mal situados 

Ml Resistencia cinética al giro 
muy débil 


Interact, Tel. 93 485 45 53 




























Ml Efectos de respuesta de fuerza 
MA Volante ajustable en altura 







Ml Defectos en el pedal de 
aceleración tras el test de 
resistencia 

Ml Débil resistencia cinética 
al giro 


Logic 3, Tel. 901 116637 
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En cuanto el ordenador comience a dar los primeros 
síntoma de fatiga será conveniente entrar en acción y 
realizar ciertas tareas con las que poder reanimarle. 


espués de mucho utilizar 
el ordenador, tras varios 
meses instalando nuevo 
software, juegos y decenas de 
programas, lo normal es que el 
equipo empiece a disminuir su 
rendimiento. Los motivos pue- 
den ser muchos y muy variados, 
desde la fragmentación del dis- 
co duro al desorbitado creci- 
miento del registro de Win- 
dows, por no comentar la 
ejecución de programas que se 
cargan al arrancar Windows y 
cuya utilidad es dudosa. La no- 
ticia desalentadora es que lo- 
grar una optimización comple- 
ta del sistema operativo sólo es 
posible si éste se instala par- 
tiendo de cero. Por suerte, exis- 
ten algunos trucos que permiti- 
rán optimizar notablemente el 
rendimiento del equipo, y que 
nos serán de gran utilidad a la 
hora de mejorar el rendimiento 
de determinados juegos. Los 
cuatro trucos que a continua- 
ción se describen ayudan a me- 
jorar la forma en que Windows 
XP accede a dos recursos tan 
importantes del sistema como 
son la memoria y el disco duro. 





PP AAA 


Antes de comenzar, conviene 
advertir del riesgo que entraña 
manipular el registro de Win- 
dows, una inmensa base de da- 
tos en la que el sistema operati- 
vo almacena todo tipo de 
información acerca del mismo. 
Un error a la hora de manipular- 
lo podría acabar en un mal fun- 
cionamiento del sistema. Si esto 
llegara a ocurrir, no hay que alar- 
marse, bastará con apagar el 
equipo normalmente y arrancar 
Windows XP en modo seguro. Al 
realizar esta operación, el siste- 
ma cargará la copia del registro 
que había almacenado al arran- 
car el sistema, eliminando así 
por completo cualquier error 
que hubiese podido ocurrir. 





TENE Er: 
Ya. que > Windows XP almacena la 
información tanto en la memo- 
ria RAM como en el disco duro, 
aún cuando la cantidad disponi- 


ble de RAM sea la suficiente, 


¿por qué no obligarle a que utili-. 


ce siempre la memoria RAM? 
Así, además de ganar en veloci- 
dad obligaremos a Windows XP 


PA AAA III AAA 


a acceder el menor número po- 
sible de veces al disco duro. Lo 
hará únicamente cuando la me- 
moria RAM esté llena, por lo que 
se recomienda aplicar este truco 
sólo cuando se disponga de 
256MB de RAM o más. Hay que 
tener presente que se va a tocar 
el registro de Windows, uno de 
los elementos más delicados del 
sistema operativo, por lo que se 
recomienda seguir la siguientes 
instrucciones al pie de la letra: 


al EOS clic sobre el botón 
a y seleccionamos la 





») En el campo Abrir introduci- 
£ mos el texto regedit” 4 0 y 








tela 


e 
Su] 


f 


[ Abrir: | [reed 


A 





? “> Aparece la ventana de la uti- 
2 lidad de edición del Regis- 
tro. En la barra de la izquierda, la 
que aparece con 
tantas carpetas 
diminutas, va- 
mos pulsando 
los símbolos + 


> 
ho 
á 





rossonano 





PTA AAA RAID 


pez Escriba el nombre del dede de ind documento o 
recurso de Internet que desea ea que Windows abra. 


EA AAA AAA AAA 





ST 





14 3 SeorityPraides 
59 Server Applications 
- Ly ServicaCurrent 
Ly ServicsGraupOrder 
18 Y ServicPravider 
(23 Sesson Manager 
(3 Appompatblity 
LY Aporatdhes 
(3 Dos Devices 
| QU Svárorment 


hasta llegar a la clave correcta, 
según se indica a continuación: 

HKEY_LOCAL_MACHINENSys- 
temiCurrentControlSetiControll 
Session Manager 
Memory _Manage- 
ment Ó y hacemos 
doble clic sobre ella. 


A 1 A continuación, 
“E nos encontra- 
mos con que apare- 
ce una pe- q 
queña ventana que 
porta el título “Editar va- 
lor DWORD; en el que 
debemos introducir el 
valor 1 en el campo “In- 


formación del valor'O-++———= 


Para terminar, bib: 


el botón [ scptar |. 











MOarorrrororosrrrrrssnsas. 









Datos 





RES_SZ (valor no estabíacido) 
REG_OWORO 000000000 (0) 

RES WORD 0:090000000 (0) 
REG_DWORD 0x02 00000 (200278014) 
REG_DIWORO 000000000 (0) 

RES DWORD 400000000 (0) 
REG_OWORO 0x00000:099 (0) 
RESG_QMWORO 2400000000 (0) 
REG_OWORD 000006009 (0) 
RES_MULTI_ZSZ Cilpagefle.sys 334 758 
REG_DVORO 2:00000000 (0) 
RES_DIWORO 0x00900000 (0) 
REG_DORD 200000004 (4) 
REG_OWORO 000000030 (49) 
REG_DWORD 20:00033000 (208396) 
REG_OWORO 0x00000001 (Y 


MAS 

El registro esconde innumera- 
bles opciones de optimización 
de las que sólo Microsoft tiene 
conocimiento.Por lo menos has- 
ta que se decide a documentar- 
las en círculos más reducidos, y 
de ahí pasan al dominio público. 
Una de ellas es la que os propo- 
nemos ahora, que de nuevo obli- 
ga a tocar el registro de Win- 


dows. Con este truco se modifica 





¡TORA 








el sistema de control de archivos 
para que éste sea más rápido. 
Puesto que hay que modificar el 
Registro, pasaremos a ejecutar 
los dos primeros pasos del truco 
anterior y, acto seguido, proce- 
demos de la siguiente manera: 


Hacemos clic sobre 
los símbolos + hasta [ñas 


que lleguemos a la clave que 
nos interesa, en este caso sería: 
HKEY_LOCAL_MACHINEASYS- 
TEM CurrentControlSetiControll 
FileSystem 6. Pinchamos sobre 





ella y, cuando esté seleciona 
pulsamos sobre el menú E 
y A OSE en n primer dar la 





A la nueva clave creada le: 


daremos el nombre 'Con- 
figFileAllocSize”: 


Es ConfioFileMllocsize 


Ahora, pulsamos con el bo- 
tón derecho sobre la clave 
creada y seleccionamos la op- 
ción Modificar" 





Mer da lll laa 


En la ventana que 

aparece introducimos 
el valor 200 en el campo 
Información del valor' O; 
asegurándonos de que la 
opción “Hexadecimal' 
se halla seleccionada. 


Pulsamos | aceptar]. 








de BIN 





Nombre de valor: 


información del walor: 










Cambiar datos binarios 


Eliminar 
Cambiar nombre 


A A 


Hexadecimal | 








Acceso al disco duro 
EEN) 

Windows trabaja indistintamen- 
te con datos almacenados en la 
memoria RAM y datos almace- 
nados en el disco duro. La velo- 
cidad de la RAM normalmente 
hace innecesario optimizar su 
rendimiento (aunque también 
es posible hacerlo), pero no su- 
cede lo mismo con el acceso a 


“un disco duro. Activando la me- 


moría caché de escritura en dis- 
co (que por lo general se en- 
cuentra siempre desactivada), se 
consigue un aumento importan- 
te en la velocidad de acceso a 
datos almacenados en el disco 
duro. Para habilitarla debemos 
hacer lo siguiente: 


Hacemos doble 
clic sobre el icono 
"Mi PC 


Pinchamos con el 
botón derecho del 
ratón sobre el icono 
del disco duro y seleccionamos la 


opción| Propiedades [del menú 


emergente. 





A continuación, vamos a la 
pestaña [Harina | y hace- 
lcd 5 
























mos clic sobre el botón “Adminis- 
trador de dispositivos 























8 Antero para agregar hardaaro 
E El Meisterte para agregar hardwore le ayuda a metele 
dia hardware. 





£siterte (portas 
A 
| (lcd din ce mn | 
El Administrador de dispositivos muestra una lata de todos loe i 
o A O ( 
usado para cambiarlas propiedades de 











¡ ¿ Peubilea de hardaora 
nte de rra eden na as 
a ener diecartes configuraciones de hard 


Ahora estamos en el admi- 
nistrador de dispositivos. 
Pulsamos sobre el símbo- |; 
lo + que hay ala izquierda ([fti* 
del grupo Unidades de Disco' 
y hacemos clic sobre el icono 


Propiedades |, 


ia 
Ayuda 
PEE 3 B. 


A no A a A a ON 


Archivo Acción Wer 








ET 


Er 4 Equipo 
ee Máderis 


' Monitor 


El + Procesadores 


..... 


Finalmente, activamos la op- 
ción Habilitar caché de es- 
critura en el disco'é) y pulsamos 


en el botón L Aceptar ]. 


ia a eos 


Esta configuración habilta la caché. de escritura en Viindows 


para mejorar el endrdento del deco, pero la pérdida de 


123 
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Cuando nos tiramos un buen 
rato trabajando con el ordena- 
dor, los programas que utiliza- 
mos, sobre todo aquellos que 
no están bien programados (la 
mayoría de ellos...) dejan parte 
de la memoria ocupada por có- 
digos y datos que ellos mismos 
deberían haber liberado. Así, a 
la hora de ejecutar un juego, la 
memoria disponible es inferior 
a la que realmente disponemos. 
La solución a este problema es 
bien sencilla y pasa por crear un 
fichero que habrá que ejecutar 
justo antes de arrancar el juego 
en cuestión. Al hacerlo, la memo- 
ria Windows XP buscará toda esa 
memoria que no fue liberada co- 
rrectamente y se deshará de ella 
con toda eficacia: 


Pares 





8 Adaptadores de pantalla 
-8 Adaptadores de red 


E + ES Cniadadas de hast de ds IEEE 1394 
El 4) Controladoras IDE ATA/ATAPI 

1-89 Dispositivos de interfaz de usuario (HID) 
E- 7 Dispositivos de sistema 

Dispositivos de sonido, wídeo y juegos 


E . 0) Mouse y otros dispositivos señaladores 


o 





Documentos de texto taa 


7 Por escrupuloso orden, ha- 
cemos clic en los botones 


Una vez se haya abierto el 
Bloc de Notas, introducimos 
los siguientes: 


Si disponemos de menos de 
128MB de RAM, tecleamos '“Mys- 
tring=(16000000)' en el caso 
contrario introduciremos 'Mys- 
tring=(80000000): 


AT ' 
RNA al 


HE An. Eitulo 


Mystr ing= (60000000) 





Seleccionamos la opción 
"Guardar como... del menú'Ar- 
chivo; guardamos el fichero con el 
nombre Liberar RAM.vbe' 
y pulsamos el botón|_ Sussex ]. 





Ahora, cada vez que desee- 
mos liberar la memoria, no 
tendremos más que hacer doble 
clic sobre el icono del fichero 
que hemos creado 





Aunque aparentemente da la 
sensación de que no ocurre na- 
da, habrá realizado su cometido 
a la perfeccción. 


Evidentemente, el sistema no 
puede ser optimizado al cien por 
cien, pero gracias a estos senci- 
llos trucos, y a algunos más que 
os enseñaremos en los próximos 
meses, conseguiremos que el 
rendimiento del equipo se man- 
tenga en un nivel aceptable. 
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IDE TERRATENIENTE IRA RR 


PEETRERRAARI E AITRCTRNATASS LARA IE IIS: 


ILAIREARER TIA ASI RD RAEE LAO RD ZAARIRET 


E 
q 
i 
E 
a 
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INLET LES ARES RA IIA REI ROI IIA ERRE LA IIS sa 


PENAS AE IES 


ARS: 


SPNARAIIAARE ISLAS PEI IIS TA 


AREAS RO IN RAS 


Na 





AAA RATA A 
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Así se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a páso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 














Arranque Automático de un Juego de PC 

















Cuando en el apartado INSTALA- Entramos en el menú Inicio, — [REITER : te caso pulsamos dos veces sobre De todas las opciones dispo- | 
CIÓN de la tabla de Test encon- Conf Iguración, Panel de Control. ¡ postivos ) _NEC DV-5700A nibles señalamos Notificar la | 
tréis en la valoración del paráme- Mia aa (debéis tener en cuenta que en | inserción automáticamente o y | 
tro Complejidad de la primera vuestro sistema puede aparecer | pulsamos el botón| Aceptar$. | 
instalación las palabras Arran- od una lista de los dis Otra información distinta ya que | ["F pesonena l 

que Automático, querrá decir que positivos reconocidos por el el modelo no es el mismo o con- 
el juego viene acompañado de sistema. Pulsamos dos veces so- Els con más unidades). - 
un sistema de ejecución automá- bre el icono del CD-ROM 2. 
tica en el que sólo tendremos que Aparece una carpeta en la 
insertar el disco en el lector para que debemos pinchar dos ve- 
ponerlo en marcha. Debéis saber cesen 
que para hacer funcionar estos 

sistemas de autoarranque es ne- 




















“a _NEC DV-57004 





En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración. 


















cesario que vuestro sistema ten- Automáticamente se desple- 

ga activada esta opción. En la nueva ventana seleccio- gará otro icono en el que A continuación, el sistema | 
A continuación, os describimos namos la pestaña Adminis- | aparece el modelo exacto de nos pedirá reiniciar el orde- 

cómo hacerlo: trador de dispositivos e- nuestro lector de CD-ROM. En es- nador.Volvemos a Aceptar. « 




















Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones 


in Autoarranque 


Hacemos doble clic sobre |P 
el icono Mi PC desde el es- | 
critorio de Windows: 
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Test en Pág, 36 Acto seguido, el programa 

creará los pertinentes acce- | 
) para co- sos directos en la barra de inicio. | 
Pulsa mos sobre Sais) 


CE ia pegiema 


E proseguir. 










Pulsamos sobre e para co- Pinchamos sobre : 



















Los archivos comienzan a | 
copiarse en nel disco duro. | 


BALONES Y PATABORCE” REREFECRA Ul 






El programa de instalación 
nos da la bienvenida, pulsa- 


E A ds EE 

















2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 


a | | mossobre[EsEl para continuar. ¿% Después de revisar que to- | 


Bienvenido a la instalación de The dos los datos son correctosex | 


Es hora de leer atentamente | NS 
+ S Gladiators. 


' el acuerdo de licencia. Si es- 
tamos de acuerdo con él pulsa- 
mos sobre 51 50 para continuar. 


PE 


solamente nos queda pinchar] | 


Serecenindo qe. oes de corsa, conctotestrdenés | SODre (880) para que los archi-| | 
a as ec E ia ña vos se copien. 
Haga clic en Siguiente para continuar, Cancelar para salir. 









Este programa instalará The Eladiators en su sistema. 











Por último, el programa nos E 
indicará que la instalación | 
ha sido un éxito y nos ofrecerá la || 
AU de ScuItiro E 












Cliqueamos sobre el archi- |? 

vo ejecutable, que suele es- | 
tar representado con un icono | 
del juego (o tiene las extensio- | 
nes de archivo .bat o .exe). 


A continuación, debemos in- 
troducir nuestros datos y el 
número de serie, que se encuen- 
tra en la parte delantera del ma- 
nual de instrucciones. Después 
hacemos clic ÓS al 















Seleccionamos la carpeta en 
la que vamos a instalar el 














Entonces, comprobaremos | 
como los archivos empiezan | 
a copiarse en nuestro disco duro. | 
tengamos abiertos antes de co- Los archivos comienzan a ins- E 7 
menzar la instalación. talarse en nuestro disco duro. 


| ca ago e a, tt aa 
Pinchamos sobre o 
dl atada: Ad a [a pt aca ntcadón et 


Test en Pág. 24 fTrucos en Pág. 52 














Una vez seleccionada la car- Más o menos a la mitad dela | 

peta en la que se instalarán instalación se nos pedirá que | 
los archivos e ,veremos el espa- introduzcamos el CD2. | 
cio que ocupará el programa e] |. 0 pan bom 
Si no es mayor que el disponible 
en nuestro disco duro, AA 






Decidimos donde instalar los | 
archivos € ,si queremos un 
acceso directo en el escritorio y 
comprobar que el espacio reque- Una vez que el proceso termi- |? 
| [rido no supera el disponible e- ne, puede darse por conclui- |? 
-|Pulsamos en para seguir. | da la instalación. E 









Una vez terminado el proce- | 

so de copia, pulsamos Emma] | 
para finalizar la instalación. 
El progiama terminó la mstaálación de Tihe Edadiators .en:su 


ordenador. Puede ejecutarla aplicación haciendo dlic-sbre el 
icono instalado. 












da o e oda sa a pc ca 


A continuación, el programa 
nos avisará de que debemos: 
cerrar todos los programas que 


Haga clic:en Terminar¡para salir de la Instálación. 


















Testen Pág, 16) Trucos en Pág.48 Es hora de introducir el Los archivos comenza- E 


número de serie quese 4 rán a instalarse. 

Una vez hayamos selec- encuentra en la parte pos- [== 
cionado el idioma terior del manual, 
pincharemos en [Súeñis 
ra continuar. 


Haegemonia + 


Test en Pág. 20 vos e, comprobando queel decidir si instalarlo o anular | 
espacio papa no supe- el procedimiento. 


ra el OO 













e 














Pulsamos e para co- 
menzar la instalación. 















Cuando llevemos, más | 

o menos, el 45 por cien- |. Le Una vez hecho esto, el 
to de la instalación se nos | | E == Ln» programa de instala- 
pedirá introducir el CD2. E | ción nos hará saber en qué 
"Porfavor, inserta elDisco2 A continuación, selec- condiciones se ha instalado | 
A continuación, selec- cionamos los paráme- Los archivos comienzan el programa. 
cionaremos la ubica- | tros que vamosa instalar a copiarse en nuestro | 
Para comenzar el pro- ción en la que se instalarán E y pulsamos sobre! Siuuente], | disco duro. 

ceso de instalación de- los arenINOS y pulsaremos Hecho esto, el progra- |. | [$ RE 
bemos pulsar en suene] para seguir ma terminará de insta- | 
| adelante. larse sin mostrarnos ningu- | 
a na ventana más. E 















ca AA 


















































Aunque antes de termi- |' 
nar se nos ofrecerá la |. 
> bosibilidad de instalar la | 

Cuando este proceso versión 8.1 de los DirectX. 
Es hora de seleccionar acabe, el programa de e 
la ruta de acceso en la instalación de GameSpy se 
que se instalarán los archi- ejecutará, y tendremos que 


CENA 









The Partners 













estamos de acuerdo con los Los archivos comienzan 
términos, pulsar sobre a Copiarse en nuestro 
E para seguir adelante. disco duro, 


Acto seguido, seleccio- El programa comenza- 
naremos la carpeta en rá a copiarse en el disco 

Pulsamos sobre [Iastatar] la que vamos a instalar el duro en ese momento. 
para comenzar el pro- programa q y pulsamosso- MM 
ceso de instalación. bre Siguiente] para continuar. 



























instalación. 1 







A continuación, el pro- 
grama nos dará la bien- a Una vez terminado el 
yanid9, Pinchamos sobre proceso, se nos ofrecerá 













Todavía nos restará de- 
cidir si queremos dejar 
















iguiente. El programa nos dará la la posibilidad de instalarlos | El programa de instala- | o no un acceso directo en 
Bienvenido a nstaNShild wird de The oportunidad de crear DirectX 8.1. ción nos da la bienveni- nuestro escritorio. Con esto 
un acceso directo en nues- [Ssintalaámicioso da, entonces pulsamos so- Es el momento de se- daremos por concluido el 


InstalShield(:) Wizard instalará The Partners en su equipo. 
Para continuar, haga clic en Siguiente. 





tra barra de inicio. Si desea- bre Sn 
mos llevarlo a cabo, hare- 


mos clic sobrek Siguiente] 


ete] para continuar. leccionar la ruta en la proceso de instalación. 
que se instalarán los archi- 


vo en esta zona e.Una vez 










InstalShield Wizard ha instalado Total Immersion Racing con 
éxito, Haga clic en Finalizar para salir del asistente. 














Bienvenido a InstaliShield Wizard de Total 
immersion Racing 





Después de leer atenta- 
mente el contrato de li- 
cencia, que está en inglés, 
pulsamos sobre ES] sólo si 
estamos de acuerdo con él. 

















Por último, debemos 
reiniciar el ordenador 
en orden a dar por finiqui- 
tada la instalación. 





InstaliShield(r] Wizard instalará Total Immersion Racing 
su equipo. Para continuar haga clic en Siguiente. 












A continuación, debe- 
mos leer atentamente 
el contrato de licencia y, si 






' Dell Accessories ¿e ¡Sf, deseo reiniciar el equipo ahora! 
¡DivX 

"Empire Interactive 
| Freedom Force 










(€ No, teiniciaré el equipo más tarde. 


















ET se instalará el programa : 

y ver que tenemos espacio 
Nada más introducir el suficiente en nuestro disco 
CD Rom en el lector, el duro E PESE sobre 
programa de instalación |[Siguente 
nos dará la bienvenida. Pul- 
samos sobre [Sigúere] para 
comenzar la instalación. 


Después de comprobar 

que los parámetros son 

correctos pulsamos so- 
iguierte] para continuar. 


Después de seleccionar correctos 
uno de los tres tipos de sabre Final al 
instalaciones hacemos dic Prem 


Carpeta de destina; 
¿MArchivos de progiramalZe 






CATE 


Pulsamos Buena 


























ste programa Instalará 
King Of The Road : % 
en tu computadora lea 00d Los archivos Pasan a 


Haz cllc en <Sigulente» pers proseguir y elgue las | | de | Pa formar Pa rte de nues- 
E 4 tro disco duro. 

















Los archivos comien- 
zan a instalarse. 












A continuación, se nos 

mostrará el acuerdo de Seleccionamos la ruta 

licencia del programa. Si en la que se instalarán 

estamos de acuerdo pin- losarchivos e, y pulsamos 
7 en Ena] para continuar. 


El programa añadirá ac- 
cesos directos a nuestra 
barra de inicio y a nuestro 
escritorio. Pinchamos sobre Si todo ha salido correc- 
Siguiente] para seguir. tamente el programa 
0 nos lo hará saber. Pulsamos 





Una vez haya termina- 

do la instalación, pin- 
chamos sobre [Esa] para 
abandonar el programa. 


Instalación finalizada, le 







chamos sobre FA 


CONTRATO DE LICENCIA PARA EL 
USUARIO FINAL (EULA) 
















le software original está protegido por leyes de derechos de 
Butor y marcas registradas. r . fo 
So puede ser vendido por comerciantes autorizados y Después de verificar 


icamente con fines privados. 


Por favor, lee esta licencia con atención antes de usar el softward que todos los datos son 





Puedes Iniciar King Of The Road desde el menú Inlclo; || 


Después de seleccionar 
el directorio en el que 


Zeta Games | King Of The Road | King Of The Road 








Al 
O | 
e 

X: 
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| 
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El juego del año ya es nuestro, pero al probarlo en casa 


nos encontramos con la desagradable sorpresa de que no 


funciona pese a seguir las instrucciones al pie de la letra. 
¿Devolvemos el juego o intentamos hacerlo funcionar? 


videntemente, antes de 
deshacernos de él sería 
conveniente intentar ha- 
cerlo funcionar, más aún si el jue- 
go en cuestión es de esos por los 
que hemos estado suspirando 
los últimos meses. En las siguien- 
tes líneas se explicará qué pasos 
seguir para intentar que el soft- 
ware en cuestión funcione co- 
rrectamente, aunque es preciso 
indicar que para efectuar algu- 
nos dé esos pasos será necesario 
disponer de conexión a internet 
y, en ocasiones, descargar fiche- 
ros de varias decenas de megas 
de longitud. Por último, hay que 
aclarar que, aunque los pasos 
aquí descritos son aplicables a 
todos los juegos, es posible que 
la forma en que se deban realizar 
varíe levemente de un título a 
otro. Aún así, el usuario no debe- 





Instalación de DirectX | 


Herramientas de diagnóstico de DirectX 
Problemas con DirectX y soluciones 


Estándares gráficos y de sonido 
Instalaciones de juegos seguras 





Desinstalaciones seguras 





AIN IT UTIA | 
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ría tener problema alguno en 
aplicar con otros juegos lo apren- 
dido en las siguientes líneas. 

Lo primero que hay que hacer es 
tener claro cuál es el problema al 
que se está tratando de dar una 
solución. Es muy distinto que al 
ejecutar un juego, éste ni siquiera 
de señales de vida, a que funcio- 
ne, aunque no lo haga correcta- 
mente (fallos gráficos, bloqueo al 
pulsar determinada opción, etcé- 
tera). A continuación, se mues- 
tran los pasos fundamentales a 
seguir para dar con la solución al 
problema. Después, se desarro- 
llará cada uno de ellos: 

- Consultar el fichero readme.txt. 
- Buscar parches o actualizacio- 
nes del juego. 

- Entrar en foros para ver si otros 
usuarios tienen nuestro mismo 
problema. 






CH) 19 
CH) 20 
-CHJ21 
CH) 22 
CH) 23 








CHJ24 | 


CONSULTAR 

EL FICHERO “LEEME.TXT' 
Cuántas veces hemos tenido 
problemas con algún aparato 
doméstico y, después de varios 
dolores de cabeza, resultó que la 
solución estaba en el mismísimo 
libro de instrucciones. Pues en 
los juegos, además del manual 
de usuario, suele haber unos fi- 
cheros en el propio CD donde se 


incluyen algunos de los proble- 


mas que pueden surgir a la hora 
de ejecutarlo. Habitualmente 
tienen el nombre 'readme.txt; 
aunque en ocasiones aparecen 
con el nombre en castellano lée- 
me.txt. Pongamos el hipótetico 
caso de que intentamos ejecutar 
«Return to Castle Wolfenstein» 
en un ordenador provisto de una 
tarjeta gráfica Voodoo 3 y siste- 
ma operativo Windows XP.Lo ex- 
traño del caso es que, a un ami- 
go nuestro, con la misma tarjeta 
gráfica, el juego sí le funciona. A 
continuación, intentaremos ver 
qué ocurre introduciendo el CD 
y siguiendo estos pasos: 


Hacemos doble clic sobre el 
icono de Mi PC , 





y, acto seguido, pulsamos con el 
botón derecho del ratón sobre el 


N* 23 





Py 
. y 


ls y + , 0 a 4 
E Y E ñ A 
Í e ; 3 eS a A 
: : 4 : q o a 
» TEA .% 
EIA > A 
> > E E $ DN y Y 


icono del CD del juego «Return 





Hacemos doble clic sobre la su- 


to Castle Wolfenstein»e : sodicha carpeta y abrimos el fi- 
pr” y chero“readmetxt'e . 
| y | o readme 


| A | Pa TE 
| == Documento de textol 


36 KB | 
| 
| 


A LIS 
Seleccionamos la opción 
“Abrir” del menú emergente. 





Se ejecutará automática- 
mente el Bloc de Notas, que 
mostrará el fichero que acaba- 
mos de abrir. Si buscamos en la 
tabla de contenidos veremos 
que hay un apartado llamado 
“Tarjetas de Vídeo"e . 
Si ahora nos desplazamos por el 
fichero hasta llegar a la descrip- 
ción de dicha sección Q), vere- 
mos que ahí se nos advierte de 
| la incompatibilidad de las tar- 
jetas Voodoo con Windows XP. Al 
acceder a esta información, re- 


El fichero “readme.txt7o“lé- 

eme.txt' suele estar en el di- 
rectorio raíz del CD, pero en oca- 
siones, como la que nos ocupa, 
éste se encuentra dentro de una 
carpeta llamada”Docs e”. 

















Mensaje de error "No se pudo cargar Defaultfcfg" 
Asignación de memoria utilizando com_hunkmebs 
ocom y multijugador en windows 95 OSR2 ' 
Mensaje de error "No se pudo cargar Ta biblfoteca OLL 
e<letra de la unidad>1SETUP!. .¡ExtrasichiGetínfo. d11. k 
Uno de los archivos de la biblioteca nefesarios para ejecutar esta aplicación no pudc 
6.> Problemas al cambiar la configuración del 1fiioma en ves gados 
7.> Cambiar modo chat rápido con configuración lle idioma no inglés 


SONIDO y 
1.> Problemas de sonido 1 


DEO 

.> Opción de menú “configuración recomendada" | 
.> MOdo.S£9uros canbié una opción del sistema y ahora el juego no funciona bien 
.>(farjetas de vídeo ) EPR Le 

VarTos monitores 

.> Color de 16 bits , 

Problemas al reproducir en resolución de pantalla completa de 856 x 480 

,.> Problemas al cambiar Ja configuración de calidad en el menú Sistema de vídeo 


uh MA < 
nn 


” VWVYYAa VYVvVvvv 


Jn de 


ARTIDA 
,> El texto del portapapeles es ilegible 
¿bónde están los guardados automáticos para cada nivel? 
.> Guardar automáticamente y fracasos de misión 
Archivos wolfconfig.cfg y wolfconfig_mp.cfg 


Luro 


U 


TIJUGADOR E INTERNET 

Problemas para encontrar partidas en internet 

Cuestiones al utilizar programas cortafuegos 
.> El juego e congelado al seleccionar el modo multijugador 
.> ¿Cómo se llaman los mapas del modo multijugador? 
Problemas al reproducir el modo multijugador con más de 32 personas E 


A IA + 


, 


bw 
VVVvv 







A n 


=— : 
O TO creeo 
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3. Tarjetas de video: 
Para un rendimiento óptimo, los gráficos presentarán la configuración recomendada. Para perse 
5j cambias Ya configuración, siempre puedes wolver a la recomendada pulsando el 1) 

y 


3DFx Interacilye. 


confic 





Windows XP: (No pueden usarse tas tarjetas vaadoo en equipos que utilicen WÍNdowS XP») ) pues no 


Hemos proporcionado controladores wicked OpenGL para mejorar el rendimiento para 20% usuarios, 


Voodoo 3: Para un rendimiento óptimo, se recomienda configurar la resolución de pantalla a G 


voodoo 4/5: Para un rendimiento óptimo, se recomienda configurar Ja resolución de pantalla a 


voodoo 5: Durante la partida, si el usuario pulsa CTRL-ALT-SUPR el Administrador de tareas de 


Los propietarios de Voodoo 5 deben saber también que en el juego no podrán alternar la panta” 


ATI TechnoTogies 


¡RSge 128; Los eguipos con estas rió A pao sufrir efectos de video indeseables periódici 


Abre la consola pulsando la E 
escribe en la consola lo siguiente; 
¿vid_restartr 

Pulsa la tecla Intro. 

Pulsa la tecla "e" 


de nuevo para cerrar Ja consola. 


intel 
82810€ (integrated Graphics Chipset): Return to Castle wolfensteín requiere al menos 15 MB de 


nn 
a cae) 


cordamos que nuestro amigo 
tiene instalado Windows 98, 
por lo que ahora parece lógico 
que a él sí le funcione el juego. 
Si echamos un vistazo por el res- 
to del contenido del fichero “re- 
adme.txt, observaremos que se 
exponen gran cantidad de pro- 
blemas con sus respectivas so- 
luciones posibles. 






dE Gamepro - TORERO 0; Simulador 3D de tauromaquia - / 
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BUSCAR PARCHES 0. 
ACTUALIZACIONES DEL JUEGO 

Si vemos que la solución a nues- 
tros problemas no se encuentra 
en el fichero 'readme.txt' o lée- 
me,txt;, es muy posible que di- 
cho error no haya sido detecta- 
do antes de la comercialización 
del juego. Por lo general, una 
vez que un juego se pone a la 
venta, los programadores si- 
guen trabajando sobre la infor- 
mación que los usuarios y los 
“testers” (colaboradores de las 
compañías que rastrean errores 
en juegos) les envían. Así, a los 
pocos días suelen publicarse en 
internet parches o actualizacio- 
nes del juego que subsanan di- 
chos errores. El caso más claro lo 
tenemos en un juego reciente, 
«Torero», al que había que insta- 
larle una actualización para que 
funcionase con tarjetas gráficas 
nVidia. El primer lugar donde 
buscar una actualización es la 
propia página del fabricante o 
del juego, como vamos a hacer 
ahora con este simulador: 








MiS! 
“SLe Far 
Jo 

Ñ 





| 














Po AS 


Introducimos la página web 
del juego o del fabricante, 
en este caso www,torero, obiz O 0. 


pe nos si ijamos en la parte in- 

ferior izquierda de la venta- 
na veremos que hay un opción 
llamada”Descargas” e .Si pulsa- 
mos sobre dicho enlace iremos 
ala página de descargas. 


Púlsa para ver Wi Faros ON Tajés O Plazas 


Tonero les el primer videojuego para PC de toros del 
mundo. 


(Realismo, Pasión, Palor, 
Arte y Diversión 


ES tinca con el momento que siempre quisiste 


TFT vaa vetar ua TPOE SS TEEEr AR Es 


Sin embargo, tú siempre has sabido que era cuestión 
de tiempo. hora puedes hacerlo. 


í Porque lo que siempre has querido ser es TORERO !. 


En la ventana que aparece, 

se puede observar un enla- 
ce con el siguiente texto:“Parche 
que resuelve el problema con los 
controladores nVidia Detonador 
4x' e .Si hacemos clic sobre él, 
comenzará la descarga del par- 
che, cuya instalación debería sol- 
ventar el problema con las tar- 
jetas gráficas de nVidia. 
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Evidentemente, cada juego y ca- 
da fabricante presenta la infor- 
mación en su página web de 
una forma totalmente distinta, 
de ahí que en ocasiones resulte 
complicado localizar una actua- 
lización o parche para determi- 
nado juego. En ese caso, hay en 
internet determinadas páginas 
en las que se puede obtener casi 
cualquier actualización o parche 
que haya aparecido. Una de 
ellas, probablemente la mejor, es 
www.megagames.com, un sitio 
web donde, pese a estar en in- 
glés, no resulta complicado loca- 
lizar el fichero que se está bus- 
cando. Aún así, mostraremos en 
pocos pasos cómo localizar el fi- 
chero dentro de la web. En este 
supuesto, buscaremos una ac- 
tualización para el juego «Medal 
of Honor: Frontline». 


Introducimos la dirección de 
la página web: 
wWWww.megagames.com. 4 


DS EU AO 
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Hacemos clic sobre él enlace 

"Patches' que hay en: la sec- 
ción Game Files; a la izquierda 
de la ventana ?- 










RUI A AN Já 


Farches 
E LS JN 8 e 
Ñ Parche que res e cui hor.) 


al po 
Ú CSREOlSd res 5 NV ¡día > Dela 


Actualizaciones 


* En el mancal y la guía rápida original del 
juego existen errores de impresión respecto 
a la descripción de las teclas a pulsar para 
ejecutar pases, Si quieres una versión 
corregida Es JA sue dp ea dq pla 
aqi e su rápida e Fate 


Nota: En algunas ¡ impresoras puede ser 
necesario activar la opcion "Imprimir 
fuentes true type como blimaps" para que 
la impresión salga correcta. 


Videos 


* Torero trailer (r20MB, mpg) 
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0 teme 
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coque “£7 Favoritos: QU) Mute e Ci- vi 
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1 A continuación, pulsa- 


mos sobre la eiragee 


correspondiente por la que em- 
pieza el nombre del juego que 
estamos buscando, en esta oca- 
sión sería la M de «Medal of Ho- 
nor: Frontline». 


1 Hacemos clic sobre el 

nombre del fichero co- 
rrespondiente, en este caso 'Me- 
dal of Honor v1.11 pa o 





7 2 Aparecerá, entonces, una 
breve descripción del fi- 


chero del parche e 





Aunque está en inglés, se adivi- 
na que el parche es para las ver- 
siones americana (USA) e ingle- 
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sa (UK). Como norma, los ficheros 
para las versiones británicas fun- 
cionan con las versiones españo- 
las. Cuando no sea así aparecerá 
más de un fichero, especificando 
para qué versión es cada uno. 

Ya sólo queda hacer clic sobre la 
pestaña e y descargar el archivo. 









http: J/foro.conectados org/index.php ... Jugador 
se cae de la partida, se cuelga el ordenador .. 


| weww.conectados.org/party/2002/juegos/warl - 41h En caché - Páginas similares 


JuegosOnline - 
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.». $8 usara la version 1.03 del Warcraft 111 (o ultima ... 


CONSULTAR EN FOROS 

La última propuesta es intentar 
buscar a alguien que tenga el 
mismo problema que nosotros, 
o que simplemente sea capaz de 
darnos una solución. Hay miles 
de foros por todo el mundo, cada 
uno especializado en un tema 
en concreto, por ello es mejor 
hacer uso de un buscador como 
Google para tratar de encontrar 
; aquel que más posibilidades 
tenga de albergar la solución a 
nuestros problemas. Localizarlos 
no es demasiado complicado. 
Tan sólo hay que abrir la página 
de búsqueda que deseemos uti- 
lizar (Google, Yahoo!, Lycos, etc.) 
e introducir en el campo de bús- 
queda un conjunto de palabras 
capaz de describir el fallo sufrido. 
Por ejemplo, si nuestro problema 
es que «Warcraft lll» se nos cuel- 
ga, bastará con introducir: foro 
warcraft ¡ii se cuelga! e 


Búsqueda en Goc e 
(O Buscar en la Web O 





En los resultados obtenidos, co- 
mo se puede comprobar, apare- 
cen un par de enlaces e a pági- 





Mas informacion en | 





En _ 
Guake 111 (55) » Torneo ... 
2] . 


a Warcraft ll Ampliar ... 


.» 2 necesitar crear una seccion en el foro para resolver ... 
Torneo de Age of Empires (35) - Warcraft 3: The ... 
ww.gamerslatino com/display=newsánewsing=902 - 92k - En caché - Páginas similares 


«. Vídeo de Commandos 3 Pyro Studios cuelga el primer ... 
construir y poseer viviendas El juego se confirma para ... 
wwrwe.menstation.comisc/eventosí evento asp?c=PC£e=33 - B2k - En caché - Páginas similares 


nas en las que otros usuarios 
exponen problemas parecidos. 
Puede parecer una solución algo 
abstracta, pero con la práctica 
veremos que localizar la infor- 
mación que buscamos no es tan 
complicado. Si después de pro- 
bar todo esto, y haber llamado al 
servicio de asistencia técnica del 
juego sin obtener fruto alguno, 
éste sigue sin funcionar, enton- 
ces, ahora sí, es cuando se debe 
tomar la decisión de devolver el 
juego al distribuidor. Ante todo, 
no hay que pensar que se ha per- 
dido el tiempo. Hacer todo esto 
no nos ayudará únicamente a re- 
solver este caso puntual, si no a 
permitir que nos movamos con 
más desenvoltura por las turbu- 
lentas aguas del ocio e internet. 
















| í Matic clus, 
1 ¿Tado al 
as | ¡PAVO DO 

¡ interés: 


E Warcraft directamente se cuelga, battle realms hace cosas extrañas ... de ahí, o una Neal 
| pagina o foro donde me ... aqui les detallo mi computadora Pentiun MI, 256 mb .. 
wn juegosonline comipregunas qn 18 - 36k - En caciá - ae as similares 
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Ultimas Actualizaciones e Juegos de PC + 


. 442> Proein + Resuelve diferentes problemas « con la la: clds entre egulbos 6, $ MB). 


ES http: '//wvww.proein.com/parches/442-patch.exe A 


2. Age of Mythology * Microsoft * Actualiza a la versión 1.02 (7,02 m8) 


e Ñ 


ftp://3dgamers.in-span. E AO Amp zip 


EN Aquanox: Zeta! Games + Actualiza a! ala versión 1.17 (3,68 MB). eS 
pe http: //aquanox. x.jowood. .de/download/AquaNox_ Update_115_117. eng ¿exe 


4. Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.2 (21,8 MB). 


y e n 
De ¿ 





6. Empire Earth + VUG* Actualiza a la versión 2.0 (10,5 MB). 


ftp://ftp.sierra COIE emp AO a Ups es_1004_2000.exe 


7. elec Electronic Arts + Actualiza a 26,44 MB). 


8. pat * Virgin Play » Actualiza a la versión 1.07 (17,9 9MB). 
http://www.irginplay.es/fotos/descarga//parches/haegemonia_parche_107.exe 


e Hearts oflron + Friendware* Actualiza a la versión 1.03 (6,48 MB). 
http//w 








ee 1. Iron Storm * Wanadoo * Evita que el juego salga. al escritorio (4,86 MB). - 


 http:/download3.fi lefront.com/proxy_. a A v102euro.exe 


1 2. Medal of Honor Allied Assault Spearhead * Electronic Arts + Actualiza a la versión 2.11 (54,4 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/mohaash/mohaash_patch_20_to_211.exe 


A. Need for Speed Hot Pursuit 2 + Electronic Arts * * Actualiza ala versión 242 a ON 


- http://dlh.net/getfile.php?40:/pc-patches/general-patches/nfshp2v242e:zip 


14, Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.23 a 1.27 (10,1 MB). 
http//nwdownloads.bioware.com/neverwinterights/patch/spanish/nwn_pc_spanish_from1236733_to1276749.zip 






15. Neverwinter Passa f s + Actualiza a la versión 1.24 a 1.27 (11,3 MB). 


0 http/n 
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Tarjetas de Video 


den /[3dgamers4.filefront.com/proxy_download/mtadmtu5mtcyma/3dgamers/games/battlefield1942/bf1942_v1.2_fullexe 


mi nd é Conquer: Renegade - ElectronicArts * Actualiza a la versión 1. 037 (22,8 MB). Ma 
OR http://3dgamers. planetmirror.com/pub/3dgamers/games/ccrenegade/renegade_1037_english.exe 


n o ad 1.2 exe 


2za.com/files/patches/Hol/Hol_1.03_SPA. dar a exe 


10. Heres of Might €: Magic IV + Virgin Play + Actualiza a la versión 2.2 (2,05 MB). 
http//www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/heroesiV_parche_2.0_a_2. La 


Wa ERA iaa nai 


AA EA o A RN ON A A a 


¡Ponte al Dia! 


Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


16, Neverwinter Nights * Infogrames + Actualiza a la versión 1.26 a 1.27 (6,02 MB). 


0 httpe//nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/mwn_pc_spanish_: from1266743 totarElsaO | 


17. Neverwinter Nights * Infogrames * Actualiza a la versión 1.27 desde cualquier versión (46,7 MB). 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1.27Patch.exe 


18. New World Order - Friendware * Actualiza a la versión 1.34 (548 KB). : Eo 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers2/games/newworldorder/nwoupgrade1.3-1.34.exe. 


19. No One Lives Forever 2 » VUG* Actualiza a la versión 1.1 (3,47 MB). 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/noonelivesfrvr2/nolf2_update_es_10_11.exe 


el 20. Prisioner of War * Proein * Soluciona un problema con el lanzador del juego en Win 98 y ME (880 KB). 
Sp: //3dgamers.i in-span. net/pub/3dgamers1/games/prisonerofwar/pow.. spanish_launcher.exe 


21 . Robin Hood: The Legend of Sherwood * Wanadoo * Actualiza a la versión 1.1 (2,92 MB). 


http://www.robinhood-game.com/files/update/RH_Update_1.1.exe 


IES 22. Soldier of Fortune li Double Helix + Proein * Actualiza a la versión GOLD (52,4 MB). 


- ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers2/games/soldierfortune2/sof2goldfull.exe 
23. Team Factor * Friendware * Actualiza a la versión 1.2 (43,9 MB). 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/teamfactor/tf-patch12.zip 


8 pal Team Factor * Friendware + Actualiza a la versión 1.25 —necesario tener la versión 1.2 (12,1 MB). 
dE - http://3dgamers6.filefront.com/proxy_download/mta0mtuwodkymq/3dgamers/games/teamfactor/tf-patch125.zip 


25. The Elders Scrolls 111: Morrowind * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.2 (8,18 MB). 
http//3dgamers5 Filefront.com/proxy_ A 






E pS The Thing (La Cosa) » VUG * Actualiza a la versión 1.2 (3,30MB).. 
- ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers2/games/thing/thething He 11 O 


27. Torero * Ubi Soft * Soluciona un problema con los controladores de NVidia Detonator 4 (895 KB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas/torero/ToreroPatch.zip 


. Total Immersion Racing * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 3 (3,24 MB). - 
ftp//ftp.empireftp.com/PatchesNDemos/eifaqpatch/tir/tipatch_europe.zip 


29. Tennis Masters Series 2003 * Virgin Play + Soluciona un error de ejecución con Win 95 y 98 (1,64 MB. 
http://www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/tennis_master_seriesPC.exe 


=> 


-30. Warcraft 11l Reign of Chaos -VUG * Actualiza a la versión 1.04 (6,20 MB). 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/warcraft3/war3patches_104a_castellano.exe 


A A O ió A A NN A IN O A 


Tarjetas de Sonido 


de E - Creative Labs SoundBlaster Extigy + (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 





L Misal GUSTO 0 Va a dE e 


-http://pdownload.milinstacontent.net/ati/drivers/wme-radeon-7-81-0212182-00719c.exe AN AA 


2. caca 
http//pdownload.miiinstacontent.net/ati/drivers/wxp-w2k-radeon-7-81-021218a-007193c.exe 


| - Creative3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) - A 
— httpy/ e.areative.com/support/drivers/eula.asplid=1847. 
Greative3DBlaster[Tajetas asadas en his Nvidia)- Ri al 
http//es.europe.creative.com/support/drivers/eula.asp?id=1856 
d. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - E IE 
Herules 3D Prophet Serie Radeon leia OULISTID( A a Madonna de 2005 (6250) 
ftp//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONseries/3DPRS_2KXP_781,exe 








; 1. Nvidia a Detonator 40 (basadas en chips Nvidia) + e 41.09 E 'WHOL o 9 198 El ME del 3 de Diciembre de 2002 (5, 4 bs 


Pen — http//download. nvidia. com/Wi ndows/41 09/41 09 windx.exe 


8. Nvidia Detonator 40 (basadas en chips Nvidia) - Versión 41.09 Pendiente WHQL para Windows XP del 3 de Diciembre de 2002 (16,3 MB. 
http//download.nvidia.com/Windows/41.09/41.09_win2kxp.exe 


9. _MatroxSerie Parhelia 128 MB - A e 
—— ftp//fepimatrox.con 002/2kxp_103_00_043.exe | 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie GSSO/GASO/GADO/G2D0 -Verión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 febrero de 2002 (6.50 MB). 





- ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06: :82698D8COG60ftpO2. europe.creative.com/SBEXTG WEBUPexe y 


Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 * * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 17 de Julio de 2002 (24,71 MB). 
pa 6-63DB-4E89-8099-D8D9401 ei PI europe.creative.com/LiveDrvPack.exe 


teo: 


% E ft /EFAESADO-12F9-4629.9A14-DB3OGTS19ADA: EFAES19ADAFtpO1. ore cretivecorvADGXPDrVUpdate: exe 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + * Versión multilenguaje última para Win 98SE / ME del 23 de Enero de 2002 (5,31 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADACFtpO2.europe.creative.com/AUDRVVXD.EXE 


Creative Sound Blaster Serie Audigy * (Driver Pack 111) pe ed 
ftp//ftp01 £urope.creative.com/Drivers/Others/1827/AUDDRVPACK | L11.EXE 


Genius Serie SoundMaker * (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2.01 para Windows 98 / ME /XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (23M, E 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe E | 


Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.07 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 24 de Diciembre de 2002 (14,7 E 


- fip//fipheraules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv607.exe 


Hercules Gamesurround Fortissimo 111 7,1 «Versión 6.07 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 24 de Diciembre de 2002 la 7 w 
ftp//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv607.exe 


Hercules Serie Game Theater XP 7.1 «Versión 60 para Windows 98SE/ME/ 2000/XP del 24 de Diciembre de 2002147 MB).. 
- ftp://fip.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv607.exe 


10. Terratec DMX 6Fire 24/96 * * Versión WDM 5.0.2000-126 para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 18 de Octubre de 2002 (137 KB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2496_Drv_WDM_5.0.2000Build126.exe 





EA Air N e ci 9x/2002/w9x_682.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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- Envíanos tus dudas a: 
| COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden. 
C/LosVascos,17 
28040 Madrid 
- Correo electrónico: 
expertos.chjuegosGhobbypress.es 






La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 


LIBERAR MÁS MEMORIA EN PC 
Tengo un PC para jugar bastante 
decente que de un tiempo a esta 
parte me da algunos problemi- 
llas ya que al arrancar me carga 
muchos programas que me qui- 
tan memoria y recursos. Se nota 
sobre todo cuando intento jugar, 
que se ralentiza todo mucho y 
tengo que estar quitando a ma- 
no todo. ¿Podría quitar algunos 
de esos programas fácilmente sin 
tener que desinstalalrlos? 

Raúl Freire (vía e-mail) 


Nuestra recomendación es que 
tengas en el disco duro dos siste- 
mas operativos distintos. Uno pa- 
ra jugar, completamente limpio, y 
otro en el que tengas todas las de- 
más aplicaciones que vayas a uti- 






Las pantallas de los juegos sue- 
len ser espectaculares pero, ¿có- 
mo es posible que las podamos 
capturar al vuelo? La respuesta, 
por fortuna, no es compleja. 


PANTALLAZOS 
Hola amigos de COMPUTER HOY 
JUEGOS, os quiero preguntar 
que cómo lo hacéis para sacar 
imágenes de los juegos en mi- 
tad de la partida. Gracias. 

J. Albertí (vía e-mail) 


Para obtener las imágenes de los 
juegos que posteriormente publi- 
camos, se utilizan unas utilidades 
llamadas capturadores de panta- 
lla que, a través de una tecla con- 
creta, nos permite volcar el conte- 
nido de la memoria de vídeo a un 
archivo. Concretamente, utiliza- 
mos el HiperSnapDX, aunque 


COTE EXPERTOS. » 


- cio.Confiamos en vuestra comprensión. | 


> 


Windows es el sistema operativo 
más difundido para PC y, por esa 
razón, su enorme uso acarrea 
muchos problemas que se hacen 
evidentes a la hora de jugar. A la 
vez, Nintendo se sube al carro 
on-line con un adaptador de 
banda ancha y los pad de con- 
trol, joystick y volantes en PC no 
se entienden. ¿Seremos capaces 
de resolver estas dudas? 


lizar. Así te garantizas casi al 
100% asignar toda la potencia de 
tu PC a la tarea de jugar. Obvia- 
mente sería conveniente tener 
dos discos duros o uno muy gran- 
de con dos particiones, al menos. 





Si lo que quieres € es una soltrción 


inmediata, vete al menú de incio 
de Windows, selecciona “ejecu- 
tar...” y teclea msconfig. En la pes- 
taña Inicio podrás desactivar al- 
gunos de los programas que se 


cargan ali iniciar Windows 


dico Ps a 
3dfx Tools 
3dfx Task Manager 


vplray 
StlllmageMonitor 


existen juegos que traen “de fábri- 
ca” una tecla configurada para 
estos menesteres. Unas veces es 
F12, y otras Impr. Pantalla. 


VARIAS VERSIONES 
Cuando analizáis un juego con 
varias versiones ¿qué criterio se- 
guís para hacer uno o varios 
Test? Lo digo por los casos de 
«GTA lll», «FIFA 2003», «Spider- 
Man» o el más reciente «Harry 
Potter y la Cámara Secreta»? 
Ernesto Arellano (vía e-mail) 


En el caso de que un juego apa- 
rezca simultáneamente en varios 
formatos damos siempre priori- 
dad a la versión PC. Si, por el con- 
trario, el juego sólo aparece en 
consolas, es muy esperado y aún 
faltan varios meses hasta Su lle- 
gada al PC, entonces realizamos 





MANGA ANCHA PARA GAMECUBE 


¿Qué sentido tiene el adaptador 
de banda ancha de Nintendo? 
¿Van a ofrecer algún servicio es- 
pecial al estilo del Xbox Live! de 
Microsoft para bajarse escenarios 
adicionales? ¿Lo van a utilizar 
muchos juegos de GameCube? 
Miquel A. Zamorano (vía e-mail) 


Nintendo ha revelado pocos datos 


sobre el tema, pero lo que ya pa- 


rece confirmado es que van a 
aparecer dos módem distintos, 
uno de 56K y otro de banda an- 
cha ADSL. En España, ya se está 
negociando la compañía que va a 
proveer el servicio a los usuarios 
de GameCube y todo parece indi- 
car que estará listo para el lanza- 
miento del genial «Phantasy Star 
Online» de Sega. 

Lo que aún desconocemos son los 
demás usos que podremos dar a 
la conexión de banda ancha, una 
vez que Nintendo no ha revelado 
ningún plan específico para este 
tema al estilo del que nos comen- 
tas de Microsoft y Xbox Live! que 
saldrá durante este año 2003. 


Rundi32 exe CAR dC UEniParScheme 
rundil32. exe 3dfxCmn. dl CMNUpdateOnBoot 
"C:Michivos de programas 3dfx Interactive 3dfx Tool. 

- CcA4rchivos de programaNorton AntiViustyptray. e 
CXAWANDOWSASYSTEMASTIMON.EXE 
e MARCHIVOS DE PROGRAMAMECHIVOS | COML > | 


Lartas de los. 
Lectores 











un análisis independiente, 
Asfocurrió con «Grand Theft Auto 
Il», que fue comentado para PS2 
y, varios meses después cuando 
llegó al PC, no tuvo un Test propio 
ya que apenas cambiaba respec- 
to del original. En los demás casos 
de juegos lanzados para varias 
plataformas, y si el espacio nos lo 
permite, intentamos comentarlos 
todos a modo de escaparate para 
valorar cual de ellos es mejor. 

Así lo hicimos en todos los casos 
que nos mencionas, gracias a las 
concreción de los reportajes. 








JOYSTICK Y DERIVADOS 
¿Existe alguna norma en el terre- 
no de los periféricos al estilo de 
los que existen en otros ámbitos? 
Porque ya me ha pasado que al- 
gunos juegos no me permiten 
usar ciertos modelos de volantes, 
joystick o pad de control. 
Gonzalo Lambea (Alicante) 


En teoría debe ser una garantía el 
hecho de que Windows detecte el 
dispositivo y lo instale bien en el 
sistema, pero en la realidad son 


jonden 


tantas las compañías y los mo- 
delos que se fabrican, que es más 
que aconsejable cerciorarnos an- 
tes de que nuestro dispositivo de 
control es el más compatible del 
mercado. También los juegos ha- 
cen mucho, y mientras unos per- 
miten personalizar todos los 
controles sin problemas, otros se 
limitan a unos pocos modelos, 
dejando fuera, precisamente, el 
que tenemos nosotros. Desgra- 
ciadamente no existe un están- 
dar como ocurre en las consolas. 


y 


COMPUTER CABREOS 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 

- LosVascos, 17 - 28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cabreos.chjuegosOhobbypress.es 


¿MÁS O MENOS FUTURO? 

- Compré hace pocas fechas una 
- grabadora DVD que ha resultado 
- ser del formato +R/RW. Cual fue 


mi sorpresa al comprobar que 


- después de gastarme los euros, el 
- formato en el que graba los dis- 
coses distinto al -R/RW. Hasta tal 
- punto que los discos son distintos 
- y, más concretamente en el caso 
- delos +R/RW, más caros. 

- Volví a la tienda para cambiarla 
- pero el vendedor me hizo espe- 
- Cial hincapié en garantizarme que 
-meibaa funcionar sin problemas 
- y que tenía un mayor futuro el 
- DVD+R/RW que el, según él, más 
antiguo DVD-R/RW. No sé si será 
así, por que la cosa me sonó a que 
| llas veas la nl Spas 





WINDOWS XP 
En revistas anteriores no he visto 
ninguna referencia a este siste- 
ma operativo en vuestros artícu- 
los de Test, ¿Esto se debe a suin- 
compatibilidad o a que todavía 
no lo habéis contemplado? 
Jesús de Andrés (vía e-mail) 


La incorporación oficial de Win- 
dows XP se ha llevado a cabo este 
mes, con el cambio del laborato- 
rio que puedes constatar en la pá- 
gina 14 y que ha elevado el listón 


de procesadores y tarjetas gráfíi- 





que me la quedara.El caso es que 
ando con un mosqueo monu- 
mental y no sé que hacer porque 
desde luego, los discos vírgenes 
me cuestan más del doble que los 
del formato DVD-R/RW, ¿La cam- 
bio o sigo mosqueado? 

Marío Torres (vía e-mail) 


Efectivamente, tal y como le co- 


mentó el vendedor, el formato 
DVD+R/RW es un estándar com 
más futuro que, por ejemplo, ya in- 
corporan algunos DVD vídeo capa- 


ces de grabar como los vídeos VHS. 


Enel caso desu grabadora para PC, 


- leva a permitir volcar vídeo desde 
una cámara de miniDV directa- 


mente a su unidad DVD+R/RW o 
salvar datos con una capacidad de 
hasta 4,7 GB. Eso sí, las unidades 


lectoras de DVD-ROM más anti- | 
guas, o algunos modelos econó- | 


micos, no serán capaces de recono- 
cer fácilmente los discos grabados 
con a Di 


cas seda 6 para da cbattil 


dad de los juegos que comenta- 
mos mes a mes. Y sobre tu duda 
de sies Windows XP más incom- 
patible que, por ejemplo, Win- 
dows 98, no te preocupes porque 
todos los juegos se comportan 
perfectamente. 


Toda 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.chjuegosOhobbypress.es 
Fax:902 15 17 98 
La revista se reserva el derecho a resu- 
mir o extractar los mensajes por cues- 
tión de espacio.En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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Calibración 
Proceso mediante el cual pue- 
den configurarse todas las fun- 
ciones de un periférico para 
juegos. 


Chipsettiias a 
Conjunto de chips que están co- 
ordinados para realizar labores 
de control sobre la placa base y 
otros periféricos instalados en el 
sistema. 


A AA 


La CPU es virtualmente el cere- 
bro del ordenador y se trata de 
un circuito integrado que con- 
centra la mayor parte de la capa- 
cidad de cálculo del ordenador, 
y por tanto el hardware destina- 
do a tal propósito, incluyendo el 
procesador y su memoria. 





Cruceta de direcciones /. 


Nombre que reciben los cuatro 
botones que forman una cruce- 
ta, integrados en numerosos 
periféricos para juegos. El D-pad 
puede pulsarse en cuatro o más 
direcciones para el movimiento 
o para distintas funciones espe- 
cíficas, dependiendo de cada 
juego. Algunos periféricos de 
juego incluyen adicionalmente 
una cruceta de direcciones con 
el fin de incorporar otras funcio- 
nes, desde la selección de vistas 
hasta la navegación por menús. 


Direct3D 
Software que contiene una li- 
brería de rutinas y controladores 
de Microsoft (integradas dentro 
de DirectX) destinados a mani- 
pular y representar gráficos 3D. 
Sirve de estándar compatible 
con la gran mayoría de juegos y 
hardware gráficos. 


O A II II AS A LR o AA IAN PA E re 


Software que contiene librerías 
de controladores de Microsoft 
diseñadas con la finalidad de ha- 
cer funcionar todos los periféri- 
cos y dispositivos vinculados a 
las aplicaciones multimedia y de 
juegos. El DirectX sirve también 
como conjunto de estándares, 
de modo que los desarrolladores 
de software saben en qué direc- 
trices han de desarrollar sus pro- 
gramas para que DirectX pueda 

“comunicarse” y hacer que dicho 
software funcione con todo el 
hardware del PC. 





Disco Duro 


-Esun disco de almacenamiento 


magnético que emplea princi- 
palmente un ordenador para 
guardar datos, y se aloja interna- 
mente en la caja del PC. Está 
compuesto por varios platos y 
un lector, y pueden utilizar un in- 
terfaz IDE y posteriores o SCSI. 


DEVORA A 
También llamados programas 
de control. Es un programa que 
permite al sistema detectar y so- 
portar un dispositivo hardware 
cualquiera. 


A AAA A A AS AA A A A O A ro 


Sistema de codificación de audio 
que permite crear sonido envol- 





vente que originalmente fue de- 
sarrollado para salas de cine por 
DTS Labs. Posteriormente se ha 
introducido en las películas y re- 
productores de DVD. 





(Digital Versatile Disc). El El signifi- - 
cado de las siglas DVD indica 
que el formato es un Disco Digi- 
tal Versátil, aunque originalmen- 
te fueron Disco de Vídeo Digital. 
Por tanto cabe diferenciar cuan- 
do se trata de un DVD cuyo con- 
tenido es vídeo, El formato DVD 
ha sido desarrollado conjunta- 
mente para la industria cinema- 
tográfica e informática, de modo 
que está sustituyendo otros for- 
matos tan dispares como las cin- 
tas de vídeo VHS o los CD. 


Efecto de vibración 
Algunos periféricos para juegos 
disponen de efecto de vibración, 
el cual consiste en inducir una 
vibración al propio dispositivo 
en función de las acciones del 
usuario y del propio juego. Sirve 
de modo intuitivo para repre- 
sentar impactos, ronroneos o ti- 
pos de superficie. 


IEEE-1394 (i.LINK) 


Puerto de entrada/salida de da- 
tos digitales al que podemos co- 
nectar, por ejemplo, cámaras de 
vídeo DV. 


Interfaz ie 
Es el lenguaje de símbolos, ico- 
nos y menús al que podemos ac- 
ceder desde una pantalla para 
controlar todas las opciones dis- 
ponibles en un juego. También 





Diccionar 


a 


No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


puede denominarse interfaz 
cualquier dispositivo o progra- 
ma que nos permite interactuar 
con el ordenador. 


MemoriaDDR 
(Double Data Rate) Memoria de 
doble tasa de lectura de datos. 
Este tipo de memoria está carac- 
terizada por contar con una ve- 
locidad de lectura y acceso el 


doble de rápida. 


Mini Minijoystick- id IS 
Este término a menudo se utiliza 


para referirse a la palanca analó- 
gica de un pad de control para 
juegos. No obstante, el mini joys- 
tick consiste más concretamente 
en una pequeña palanca que se 
adapta de modo mecánico a un 
D-pad, con el fin de que éste ac- 
túe como un joystick digital. 


Motor 3D 


A A A NN Nm 


Es el corazón de un programa 


que hace posible el funciona- 
miento gráfico de un juego. 


SE 


Sofware que contiene una libre- 
ría de rutinas y programas cuya 
función es representar gráficos 
3D. Sirve de estándar compatible 
con gran parte de los juegos y 
hardware gráfico actual. 


Pad de juego. 
Periférico para el control de jue- 
gos, tanto en PC como en conso- 
las, que dispone de asideros para 
ambas manos y diversos elemen- 
tos de control como botones, D- 
pad, gatillos o palancas analógi- 
cas. Su empleo está destinado a 
juegos pertenecientes a los gé- 
neros de acción, deportivo, lucha 
o velocidad. El mando de una 
PlayStation 2 es un claro ejemplo 
de este tipo de dispositivos. 


Pantalla LCD 
(Liquid Cristal Display) Pantalla 
de Cristal Líquido. Este cristal lí- 
quido consiste en un conjunto 
de puntos muy pequeños, situa- 
do entre dos filtros polarizados, 
que pueden estar en modo 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


transparente u opaco. Una fuen- 
te de luz, por detrás de la panta- 
lla, se encarga de que la imagen 
sea visible. Dada su escaso gro- 
sor y ligero peso es muy utiliza- 
da en equipos portátiles, calcu- 
ladoras y PDA. 


Pantalla TFT 
(Thin Film Transistor) Pantalla de 
transistor de capa fina.Es un tipo 
de pantalla LCD. Son las panta- 
llas planas que mejor calidad de 
imagen ofrecen en la actualidad, 
aunque también son las más ca- 
ras.Se llaman también pantallas 
de matriz activa. El campo de 
aplicación de este tipo de panta- 
llas es principalmente el de los 
ordenadores portátiles. 





PDA?” AMS E CI 
(Personal Digital Assitant) 
Asistente Digital Personal. Son 
ordenadores de bolsillo que, en 
muchas ocasiones, ni siquiera 
tienen teclado y se manejan con 
un pequeño lápiz óptico. Se utili- 
zan sobre todo como bloc de no- 
tas y como agenda de teléfono y 
direcciones, pero tienen otras 
funciones como, por ejemplo, 
enviar y recibir correo electróni- 
co o engancharse a internet me- 
diante la conexión de un móvil. 
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Pixel EA 
(PiCture Ameño. Es la unidad 
básica de color programable en 
una imagen de ordenador, un 
punto individual en la pantalla. 
El color específico que muestra 
un píxel es el resultante de la 
combinación de tres colores bá- 
sicos: rojo, verde y azul. 


Perfiles para Juegos | 
Archivos de configuración pre- 
determinados que emplean los 
periféricos para juegos con el fin 
de optimizar la respuesta al con- 
trol en función de cada juego es- 
pecíficamente. 





Procesador Gráfico (GPU) 
Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geome- 
tría de escenas 3D, 2D y gráficos, 
y está integrado en la tarjeta de 
vídeo. Algunos modelos han pa- 
sado a denominarse GPU, (Grap- 
hics Processor Unit) por su capa- 
cidad para liberar a la CPU del 
ordenador de ciertas tareas de 
cálculo que anteriormente reali- 
zaba de un modo exclusivo. 








Puerto AGP. E 
(Accelerated Graphic Port) Puer- 
to de Gráficos Acelerado. Es el ti- 
po de puerto o bus para gráficos 
más veloz para la conexión de 
tarjetas gráficas al PC. Algunas 
tarjetas pueden multiplicar la 
velocidad de este puerto por 2 0 
por 4 para comunicarse con el 
ordenador. El puerto AGP funcio- 
na a una frecuencia de 66 Mhz y 
tiene una tasa de transferencia 
de 528 MB por segundo. Ade- 
más, este puerto permite utilizar 
la memoria RAM del PC como 
memoria de vídeo. 


FENVIRNIRROD do 





PIEIVICIR VARAS 


También llamado puerto del 
joystick, es un conector situado 
en la parte trasera del PC.A me- 
nudo, en una tarjeta de sonido, 
hace posible la conexión de peri- 
féricos para juegos y dispositivos 
musicales MIDI. 





E 


Puerto USB 


(Universal Serial Bus) E de 


conexión para periféricos diver- 
sos, desde ratones hasta disposi- 
tivos para juegos. Es el puerto de 
conexión externo más rápido de 
que dispone un PC, 





Radiofrecuencia 

Este término identifica las ondas 
de radio en frecuencias altas que 
suelen utilizarse para prescindir 
de conexiones por cable. Se utili- 
za para la fabricación de periféri- 
cos inalámbricos, tales como ra- 
tones y teclados. 





(Random Acces Memory) Me- 
moria de Acceso Aleatorio. Es, 
junto al procesador, el elemento 
esencial de un ordenador. Con- 
siste en módulos de material se- 
miconductor conectados en la 
placa base que pueden almace- 
nar datos mientras el equipo es- 
tá en pleno funcionamiento. 
Suele contener la información 
de una aplicación en curso, y se 
caracteriza por que el acceso a 
datos es mucho más rápido que 
en soportes de memoria mag- 
néticos.El rendimiento de un or- 
denador está muy condicionado 
por la capacidad y velocidad de 
la RAM. 


Render 

Imagen generada por ordeña- 
dor.Por lo general, se utiliza para 
referirnos a una imagen estática, 
de gran calidad y definición. En 
realidad, un render sería también 
aplicable a cualquier imagen ge- 
nerada por un ordenador, inclu- 
yendo las escenas que cualquier 
juego genera en tiempo real. 


Repetición automática 
Característica por la cual un bo- 
tón es capaz de disparar auto- 
máticamente sin necesidad de 
que el usuario lo pulse cons- 
tantemente. 


Respuesta de fuerza 
(Force Feedback) Sistema de res- 
puesta interactivo, creado para 
distintos periféricos controlado- 
res de juegos, que emplea las li- 
brerías DirectX para su funciona- 
miento y que se encargan de 
simular, por ejemplo, las sensa- 
ciones al tacto que se perciben 
de un entorno 3D. En volantes, 
sirve para sentir las irregularida- 
des del terreno, impactos o cali- 
dad del pavimento (tierra, asfal- 
to, niebla, barro, etc.). 





Satélites | 

En el ámbito de la electrónica de 
consumo reciben este nombre 
los altavoces que se encargan de 
lostonos agudos y medios en un 
sistema de sonido. 


ANIOS 
SIATNDIWOPIAS 





Técnica utilizada a mediados de 
los ochenta en las máquinas re- 
creativas que permitía ampliar y 
reducir el tamaño de una ima- 
gen en tiempo real, con lo que se 
lograban resultados realmente 
espectaculares. Uno de los máxi- 
mos exponentes de aquella téc- 
nica fue «Out Run», el clásico 
juego de velocidad que nos po- 
nía al volante de un espectacu- 
lar ferrari rojo con rubia dentro. 


SDRAM : | 
(Synchronous Dynamic Random 
Acces Memory) Memoria Diná- 
mica de Acceso Aleatorio Síncro- 
na. Es un tipo de memoria más 


veloz que la RAM ordinaria, tan- 


to porque puede ser sincroniza- 
da para trabajar a la misma ve- 
locidad como en ciclo con la 
CPU, lo cual reduce los tiempos 
de espera y permite un acceso 
más rápido a los datos. La me- 
moria SDRAM puede funcionar a 
66,100 y 133 Mhz. 


Sistema Operativo dE 
Es el programa básico que per- 
mite que funcione el ordenador. 
Se pone en marcha cuando se 
enciende el sistema y carga los 
archivos necesarios para poder 
utilizar los recursos del ordena- 
dor.Gracias al sistema operativo, 
los programas pueden acceder y 
manejar los discos y otros dispo- 
sitivos conectados. 











A 


S-Vídeo | 

Tipo de conector para Sabes y y 
señal de vídeo cuya peculiaridad 
reside en transmitir la informa- 
ción de luz y color (rojo, verde, y 
azul) por separado. 


TabletPC dl | 
Se trata de un ordenado! liviano 
en formato de pantalla plana 
TFT, que con la función de table- 
ta digital no necesita teclado. Por 
medio de un lápiz, la tableta re- 
conoce la escritura manual del 
usuario y controla el cursor de 
un ratón, sirviendo así de inter- 
faz. El ordenador Tablet PC no 
suele tener dispositivos de alma- 
cenamiento integrados, salvo su 
disco duro, pero está dotado de 
una gran conectividad con toda 
clase de componentes. 





Tarjeta Gráfica. 
O de vídeo. Es una tarjeta de ex- 
pansión que convierte los datos 
digitales en imágenes que se vi- 
sualizan en el monitor. Las tar- 
jetas gráficas actuales incorpo- 
ran avanzadas funciones de 
proceso de geometría para grá- 
ficos tridimensionales, vídeo y 
DVD. Además, suelen utilizar 
conexiones adicionales para 
otro tipo de pantallas, aparte del 
clásico conector VGA. 








Dispositivo de expansión que 
convierte los datos digitales en 
señales de sonido que pueden 
reproducirse a través de cual- 
quier sistema de amplificación. 
Los diferentes modelos se dife- 
rencian, entre otras muchas co- 
sas, por la cantidad de canales 
(voces) de sonido que pueden 
reproducir a la vez. 


Los sistemas de sonido de salas 
de cine o de reproductores DVD 
que cumplen con el estándar 
de sonido THX, especificados 
expresamente por Lucasfilm 
Ltd, disponen de la certificación 
THX que así lo acredita. La certi- 
ficación THX es la más exigente 
garantía de calidad de audio a 
que puede aspirar cualquier 
sistema de sonido, y exige que 
las salas de cine cuenten con 
una determinada configura- 
ción de altavoces, procesadores 
y decodificadores. 


Transformacióne 
iluminación(MotorT8L) 
En inglés, Transform €: Lighting 





* Engine. Se trata de dos motores 


separados en un procesador 
gráfico o GPU que, trabajando 
conjuntamente, permiten ge- 
nerar escenas 3D de muy alta 
complejidad geométrica. El de 
“Transformación” determina 
cómo puede dotarse de com- 
plejidad a una escena sin afec- 
tar al rendimiento, mediante un 
algoritmo que transforma los 
objetos para hacerlos menos 
artificiales. El de “Iluminación” 
se encarga de dotar a la escena 
de un mayor realismo, cam- 
biando la apariencia de los ob- 
jetos en función de las fuentes 
de iluminación. 


Vatios RMS E 

Los fabricantes de haribarde 
emplean diversas magnitudes 
para indicar la potencia de so- 
nido de un sistema de altavo- 
ces, DIN, PMPO o RMS. El dato 
que mejor define la potencia es 
el que viene dado en Vatios 
RMS (Root Mean Square) que 
indican la potencia máxima 
que es capaz ofrecer un siste- 
ma, no en un instante, si no de 
modo continuado en el tiempo. 
Realmente los picos de poten- 
cia capaces de entregar un am- 
plificador de sonido son mayo- 
res pero sólo pueden hacerlo 
orante un instante. 
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¡Novedades ' 


Series Clásicas ' 


Distribuidora Precio estimado Título 


Título 


Precio ESPECIAL (FRIENDWARE) 
Delta Force2 
Delta Force Land Warrior. 
Devil Inside. | 

El Rey Arturo 

Fort Millenium 

Gift 

Hell Boy 

Odisea 

Oligopoly 

Tachyon 

Time Machine 

WHITE LABEL (vee Par) 
Baldur's Gate : 
Dino Crisis 

Evolva 

Fallout Tactics 

Fallout Tactics 2 

Heist 

Messiah 

Resident Evil 

Resident Evil 2 

Screamer 4x4 

Search and Rescue 2 

The Creed 

EA Cuassic o LR 
Alice E 

Battle for Naboo - 

Clive Barker's Undying 


Command é: Conquer bat Sun ó 


Fl Championship Season 2000 
La Fuga de Monkey Island 


NERÓN ME BLINOS 


Need for Speed Porche 
NHL 2000 
Rugby 2001 


-1797€-(2.990Ptas) 





17,97 € * (2.990 Ptas) 


19,95 € * (3.319 Ptas) 
17,97 € * (2.990 Ptas) 
17,97 € (2.990 Ptas) 


17,97 € * (2.990 Ptas) 
17,97 € - (2.990 Ptas) 
17,97 € * (2.990 Ptas) 
17,97 € * (2.990 Ptas) 

18 € » (2.995 Ptas) 


17,97 € * (2.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 
11,96 € * (1.990 Ptas) 


-11,96€ * (1.990 Ptas) 


11,96 € * (1.990 Ptas) 
11,96 € * (1.990 Ptas) 
11,96 € * (1.990 Ptas) 
11,96 € * (1.990 Ptas) 
11,96 € * (1.990 Ptas) 


11,96 € » (1.990 Ptas) 


11,906 € * (1.990 Ptas) 


-11,96€ - (1.990 Ptas) 


11,96 € - (1.990 Ptas) 


17,95 € * (2,986 Ptas) 


17,95 € * (2,986 Ptas) 


-17,95€ » (2.986 Ptas) 


17,95 € * (2.986 Ptas) 


 17,95€* (2.986 Ptas) 


17,95 € * (2.986 Ptas) 


17,95€ * (2.986 Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 
17,95 € * (2.986 Ptas) 
17,95 € » (2.986 Ptas) 





Shogun Classic 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 


Guía de Compras 


Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 


sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 


Distribuidora Precio estimado Título 


Shogun Total War:The Mongol Invasion 


SimCity 3000 World Edition 
Superbikes 2000 


SW Episodio l: La Amenaza Fantasma 


-SW Episodio |: Racer 
Theme Park Inc 

Tiger Woods 2000 
XTREME (PROEIN) 
Alcatraz 

Anachronox 
Carmageddon TDR 2000 
Civilization Call To Power 
Colin McRae Rally 
Deus Ex 

Heavy Metal 

Hitman Codename 47 
Jetfighter 4 

Kawasaki Jet Ski 

Kiss Phsyco Circus 
Mall Tycoon 

Max Payne Xtreme 
Project IG! 

Quake! 
Railroad Tycoon 2 
Red Faction Xtreme 
Rune 

Secret Service 
Shadow Force 
Soldier of Fortune 


Star Trek Voyage: Elite Force ] 


Stronghold 
Stronghold Xtreme 
Toca Touring Cars 2. 
Tomb Raider Chronicles 
Tony Hawk Pro Skater || 
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17,95 € * (2.986 Ptas) 


17,95 € * (2.986 Ptas) 


17,95 € * (2.986 Ptas) 
17,95 € » (2,986 Ptas) 
17,95 € (2.986 Ptas) 


17,905 € * (2.986 Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 
17,95 € + (2.986 Ptas) 


17,95 € » (2.986 Ptas) 
18 € » (2.995 Ptas) 
18 € » (2.995 Ptas) 
21,01 € * (3.495 Ptas) 
18€ + (2,995 Ptas) 
18€ » (2.995 Ptas) 


199" (11995 Ptas) 


18€ » (2.995 Ptas) 


11,99 € - (1.995 Ptas) 


18 € - (2.995 Ptas) 
11,9 € » (1.995 Ptas) 
18€ + (1.995 Ptas) 
17,95 € * (2,987 Ptas) 
18€ » (2.995 Ptas) 
21,01 € * (3.495 Ptas) 
18 € - (2.995 Ptas) 
17,95 € * (2,987 Ptas) 
18€ - (2.995 Ptas) 
17,95 € * (2.986 Ptas) 
17,95 € + (2.986 Ptas) 


18€» (2.995 Ptas) 
11,99 € * (1.995 Ptas) 
-17,95€* (2.986 Ptas) 


17,95 € * (2,987 Ptas) 
18€ * (3.495 Ptas) 
21,01 € * (3.495 Ptas) 
18€ » (2.995 Ptas) 


EGG 3 RNE AE IAAF EII 
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Tropico 
Tropico Xtreme 


Vampire: The Masquerade Redemption 


GAME STORY (PROEIN) 
FelixThe Cat 

Hormigaz 

XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) 
Battlezone 

Bust a Move 

Civilization: Call to Power 
Dark Reingn 

Enemy Engaged 

Flying Corps Gold 

Formula Karts * 

Hexen 2 

Interstate 76 

Last Bronx 

Panzer Dragoon 

Sega Rally Championship 
Sega Touring Cars 

Sega Worldwide Soccer 

Sonic R 

The House of Dead 

Virtua Cop 2 > 
Virtua Fighter 

Virtua Fighter 2 

Wizards 8. Warriors 

BesT SELLER (VUG) 

Caesar 3 

Ground Control + Dark Comspia 
Gunman Chronicles 

Nascar 4 

Swat 3 

Zeus Gold 

GoLo (MicrosoFT) 

Age of Empires Il Edición Gold 
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E 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones— que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios recomen- 
dados y la distribuidora. 


Distribuidora Precio estimado 


17,95 € » (2.986 Ptas) 
17,95 € * (2,987 Ptas) 
18€ » (2.995 Ptas) 


11,99 € » (1.995 Ptas) 
11,99 € » (1.995 Ptas) 


5,95 € * (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
995€ (1.655 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € - (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95€*(990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
5,95 € » (990 Ptas) 
9,95 € » (1.655 Ptas) 


15€ (2,495 Ptas) 
15€ * (2,495 Ptas) 

15€ +*(2,495Ptas) 
15 € » (2.495 Ptas) 

15€ + (2.495 Ptas) 

15€ - (2.495 Ptas) 


45,02 € * (7.490 Ptas) 


e IN A 





Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
TAO e A O a a, CLEAN ; 
Airline Tycoon Evolution - - Planeta de Agostini 19,95 € + (3.319ptas) All Star Racing 2 MirginPlay 24,95 € + (4.157 ptas) ATV Quad Power Racing Acclaim 49,95 € * (8.311 ptas) 
Ben Hur. VirginPlay 4995€+*(8.311ptas) Formula GP Virgin Play 17,95 € * (2.987 ptas) Crazy Chase Proein 49,95 € * (8.311 ptas) 

Dino Island - Planeta de Agostini 19,95 €*(8.317 ptas) KotobukiGP Virgin Play 17,95:€ » (2.987 ptas) Dave Mirra BMX3 Acdlaim 49,95 € » (8.311 ptas) 

Heroes IV+ Expansión (Ed. Unida Virgin Play 49,95 €» (8.311 ptas) Runabout2 Virgin Play 17,95 € » (2.987 ptas) Demon Drivers Virgin Play 27,95€ *(4.650ptas) | 
Gladiators  iendware  4295€-(7.146ptas) Spec Ops: Airbourne Division VirginPlay  1995€-(3.319ptas) International Karate Plus Virgin Play -27,95€-(4650ptas) 
Gladiators ofRome | Proein 17,95 € » (2,987 ptas) Jimmy Neutron vs. Jimmy Negatron Proein 49,95€ + (8.311 ptas) 
Haegemonia  VirginPlay e PLAYSTATION 2 Legends of Wrestling 2 Acdlaim 4995 €» (8.311 ptas) 
Impossible Creatures Microsoft 49,99 € » (8.318 ptas) Anthology Proein 29,95 € + (4983 ptas) Monsters Bass Fishing Virgin Play 27.95€» (4650 ptas) 
Jimmy Neutron vs.Jimmy Negatron Proein 295€ + (4.983 ptas) ApeEscape? SCEE 59,95 € (9,975 ptas) — Mortal Kombat 5: Deadly Alliance — Virgin Play 499€ -(8318ptas) 
King ofthe Road cas 0 IE RI. Acclaim 5995 €=(9975ptas) Pinball Tycoon Virgin Play 27,95 € * (4.650 ptas) 

Micro Commandos Planeta de Agostini 19,95 € * (3.319 ptas) Legends ofWrestling 2 Acclaim 59,95 € * (9,975 ptas) Shining Soul Infogrames 49,99 € - (8318'ptas) 
pee balones asalacs da 195 IT on Sateboardin ElectronicArts 65,95 €-(10.973ptas) — Stadium sa Virgin Pl 27,95 € + (4.650 ptas) 
Mamelucos a la Romana Zeta Games 1795 € + (2.987 ptas) Enea 7 ] sy , Pe E os ; dd sc 0] 
ORB.- OffWorld Resource Base. Planeta de Agostini. 39,95 € » (6.647 ptas) Sly Racoon SCEE 59,95 € * (9.975 ptas) Strike Force Hydra Virgin Play 27,95€ * (4.650 ptas) 
a Prodin 17.95€ +(2.987 ptas) StarWars Las Guerras Clon Electronic Arts 6245€-(10.391 ptas) Super Dropzone : Virgin Play 27,95 € * (4.650 ptas) y 
SimCity 4 Electronic Arts 49/95 € »(8.311 ptas) Virtua Cop Elite Edition. Acclaim 59,95 € * (9.975 ptas) The Wild Thomberrys: Movie Proein 49,95 € * (8.311 ptas) 
Employee ofthe Month Proein 2995 €» (4983 ptas) VirtuaTennis2 4 Acclaim 5995€*(9975ptas) Woody Wood. in Crazy Castle 5 Proein | 49,95 €» (8.311 ptas) 
o Sd Planeta de Agostini 39,95 € * ba SS MET World Tennis Stars. Virgin Play 21,95€+(4.650pta5). 
IEEE E GAME BOY ADVANCE 
The Partners pe Planeta de Agostini 19,95 € * (3.31 AE BOIX | Mica cAccalm 65,95 € » (10.973 ptas) A! A pe E : ES dy 
1ereió Ubisoft 2995€-(4983ptas)  Deador Alive Xtreme Beach Microsoft 59,99 € * (9.981 ptas) Blood Omen || Proein 59,95 € * (9.975 ptas) a 
Total Immersion Racing Planeta de Agostini 39,95 € » (6.647 ptas) Legends ofWrestling 2  Acdaim  6595€+(10.973ptas)  BMXXXX Acdaim 59,95 € * (9.973 ptas) 
Warrior Kings:Battles Planeta de Agostini 44,95 € - (7.479 ptas) GAME BOY ADVANCE Hot Wheels Velocity X Proein 52.95€: (8,810ptas) 
World Airports Proein 39,95 € » (6.647 ptas) Legends of Wrestling 2 Acdaim 59,95 € * (9.975 ptas) 

Zoo Tycoon Marine Mania. Microsoft 29,95 € (4.983 ptas) Animal Snap Virgin Play 27,95€* (4.650ptas) StarWars Bounty Hunter Electronic Arts 65,95€:+* iO 973 dica 
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Título Distribuidora Precio cido Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado E Y 
¿SoLo Our (FRIENDWARE) RexVott 13,76 € * (2.290 Ptas) TOCA 2 Touring Car 1797:8:(2.990 Ptas): E TA 
| - Army Men 5,98 € (995 Ptas) Shadowman 13,/6€-+(2.290 Ptas)  PLarinum(SCEE) : Ma) 
Dark Colony 5,98:€ * (995 Ptas) VALUE SERIES (ACCLAIM) A Sangre Fría --2098.€-(3.490 Ptas) | HS 
| SpecOps: Ranger Assault 5,98:€ + (995 Ptas) Jeremy McGrath Supercross 2000 -16,76€*(2.790Ptas)  AceCombat3 | 20,98 € * (3.490 Ptas) 16 O 
:Uprising Lead and Destroy 5,8 € (995Ptas) ER CLassic (ELECTRONIC ARTS) Aladdin La Venganza de Nasira. -2098€- (3.490 Ptas) |! Y de 
| FX Premium (FX INTERACTIVE) Command 8. Conquer Red Alert -1487€-(2.475Ptas)  ApeEscape 23,98 € * (3.990 Ptas) |! Ni 
Hollywood Monster 9,95€-*(1.655Ptas) Dune 14,87 € + (2.475Ptas) Atlantis 002098:€*(3:490Ptas)' ¡E TON 
| Morpheus 9,95€* (1.655 Ptas) Jurassic Park Lost World 14,87 € * (2.475 Ptas)  Cras Bash 20,98 € * (3.490 Ptas) ¡+ TES 
Power Tank. 995€-(1.655Ptas) Knockout Kings 2000 14,87 € -(2.475Ptas) El Emperador y sus Locuras 20,98 €» (3.490 Ptas) | y | 
Submarine Titans s 995€ (1.655 Ptas) Moto Racer 2 14,87 € + (2.475Ptas)  ElLibro de la Selva 20,98 € (3,490 Ptas) | Y 
: TheFallen 995€ (1.655 Ptas)  NHL Hockey 2000 14,87 € » (2.475Ptas)  Spyro:El Año del Dragón 20,98 € * (3.490 Ptas) | - 
The Longest Journey 9,95 € + (1.655 Ptas) Road Rash Jailbreak 1487 € + (2.475Ptas)  Syphon Filter 2 20,98 € (3.490 Ptas) | ' 
| Traitor's Gate 995€ (1.655 Ptas) Soviet Strike 14,87 € * (2.475Ptas) PLATINUM (PROEIN) | e 3 
¿ CoLección FX Premium (FX INTERACTIVE) Street Skater 2 14,87 € + (2.475Ptas) Spider-Man F 29,99€ (4.990 Ptas) |. + 
| Hollywood Monster -+The Fallen + Tzar -19,/95€+(3.319Ptas) Superbike 2000 14,87 € * (2,475 Ptas) So Hawk's PRO Skauer 2 DE: e 990 dea ¡E 
SoLo Our (VirGIN PLay) _ . Theme Park World 14,87 € * (2.475 POS) seo y ¡E 
Cannon Fodder2 -7,95€+(1,323Ptas) PLATINUM (ELECTRONICARTS) ALAS ES 
Daikatana 1,95€ * (1,323 Ptas) ElMañana Nunca Muere 23,98 € - (3.990 Ptas) PLAnNUN (SCEE) ¡E qe 
| Grand Theft Auto 95 €*(1,323Ptas) Jedi Power Battles r 23,98 € + (3.990 Ptas) DeadorAlive2 29,99 € » (4.990 Ptas). 5 e 
GTA London 7,95€ * (1,323 Ptas)  LaJungla de Cristal 2 .23,98€*(3.990 Ptas) Estoes Fútbol 2002 _ 2999€-(4990Ptas) | 
Heroes of Might and Magic 3 -7,95€*(1,323 Ptas) Medal of Honor | 23,98 € * (3.990 Ptas) Formula One 2001 -2999€-(4990Ptas) |. 
Kingpin 1,95€ * (1,323 Ptas) Medal of Honor Underground -.23,98:€-(3.990Ptas)  GranTurismo3 29,99 €» (4.990 Ptas) | | 
TOCA touring Car 7,95€ + (1,323 Ptas) Need for Speed : Road Challenge 23,98 € (3.990 Ptas) MotoGP 29,998 - (4.990 Ptas) |. 
Worms Reinforcements 7,95 € * (1,323 Ptas) Need for Speed Porsche 23,98 € + (3.990 Ptas) Tekken Tag Tournament 29,99 € » (4.990 Ptas) | e 
Cuásicos DISNEY (PLANETA DE ÁGOSTINI) Best OF (INFOGRAMES) Time Crisis 2 29,99 € - (4.990 Ptas) ' $ 
-102 Dálmatas Cachorros al rescate 14,95 € * (2.487 Ptas) 4x4 World Trophy 16,19€-+(2.695Ptas) WR. 2999 € (4.990 Ptas) |. EE 
| Dinosaurio 14,95 € * (2.487 Ptas) Action Man-Mission xtreme 16,19 € + (2.695 Ptas) _PLatinum (ELECTRONIC ARTS) | $ 
El Emperador y sus Locuras 14,95 € + (2.487 Ptas) Marranos en Guerra 16,19€-(2.695 Ptas) Devil May Cry 29,998 (4990 Ptas) | E 
Mickey, Un día a tope 14,95 € * (2.487 Ptas) Premier Manager 2000 16,19€ + (2.695 Ptas) Onimusha 29,99 € (4.990 Ptas) | Em 
| SERIE ORO (FRIENDWARE) Precio EsPEcIAL (INFOGRAMES) Resident Code Veronica: X 29/99 €: (4.990 Ptas) |. + 
"Delta Force 1 | 958 (1655Ptas) VRaly2 398:<=(3290Ptas]  PLarium(Prori) E 
Delta Force 2 | 995€*(1.655Ptas) PLATINUM (INFOGRAMES) Max Payne 29,99 € * (4,990 Ptas) 
-F22 Lightning 3 PAN 995€ *(1.655Ptas) Driver 2698 € (4490 Ptas) — Midnight Club 29,99 € » (4,990 Ptas) 
¿Armored Fist 3 9,95 € (1.655 era SERIE VALOR (PROEIN) -Smugglers Run 29,99 € * (4,990 Ptas)" 
| ' a ES 17,97€-*(2.990 Ptas)  Serte Económica (AccLalm) | e 
| LA : MESS Music 2000 17,97 € * (2.990 Ptas) Jeremy McGrath Supercross World 29,95 € + (4.983 Ptas) | 
;  ÁCCLAIMED Rance (Accialm) Rugrats: Excursión al Estudio 17,97 € + (2.990 Ptas) PLatinum (AccLAIm) | li 
BustaMove4 13,76€+* (2,290 Ptas) Snooker -Bumout Platinum E E Í 






17,97 € » (2.990 Ptas) 29,998 * (4.990 Ptas) || 
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+. 1 Direcciones de Internet 











l | Número Página Web Número Página Web Número Página Web 
] : | E £ lag PAE E E e e . j A E A ri RA A . É 
Ñ ALO e DS 0 wwvmortadeloyfilemon. om O) wwwvareal2comíinglés) cb dl 7 www.tiendapcon 
- Paracualquier problema con el CD re se a ÓN EIA y 
Servicio de Asistencia (SAT) : | (5 www.haegemonia.com (Inglés) (> www.rayman3.com (inglés) ) www.2015.com (inglés) 
al sat.chjuegosOhobbypress.es ] ITA VOS Di A AA A AR 
E DE |  wwwzootycoon.com/marinemania (inglés) D www.silenthill2.de  es.europe.creative.com/brands/family.asp?fami=14 
Ue y Silo prefieres, puedes | wwwtorerobiz EI O wwwcastlewolfenstein.com (inglés) pd €) wwwwlogjtechcom/indexm page=producis/productisteCRID=1540 
escribir una carta a: ! | A | estoi j a Ó o y 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS ¡| O http//thegladiators.arxeltribe.com D www.thq.com/games/MinisiteDefault.asp?UPC=32121 (inglés) ¿5 www.gainward.com (inglés) 
C/ Los Vascos, 17 |) hittp//wwwmontecistogames.com E D thesims.ea.com(inglés) ae Es O iwwenrodelcomicountresetsp/gelcalftopis erdandiing_aximatm 
28040 Madrid 1 a AN O 
£) www.simcity.com Ey www.xbox.com/es E) www.hp.s 
Teléfonos de Información ; ic Pa ii 
Pigi Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico e l 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
| Acclaim 90515752 IES IRA CON TINA A A 0 Vía delas Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6,3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 0 | 
| Ardistel 906301502 976465503 902121509  dreamcastOardistel.com www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, no 55-57. 50057 Zaragoza E 
| Cryo INTOTEESO SORBAS OS AD a www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid. 
| Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporteUdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3. Planta 12, El. 28046 Madrid 
- DDM(Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797  stecnicoOprensatecnica.com  www.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
¡Electronic Arts 913047091 902234111 917545265  soporteWea.com | www.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 19 22 Madrid 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751 infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona 
| Friendware 917242880 91724 2880 917259081  soporteOfriendware.es www.friendware.es - Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid. 
| FX interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaOfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
: Infogrames Iberica 917470315 “913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com  www.es. infogrames.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4, 28024 Madrid 
: Konami EII SO CON DADOS iaa:  Wwwkonami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid... 
| Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) pul, Orense 34 62 planta 28020 Madrid 
| MicrosoftEspaña 902197198 918079999 918038310 o Mwwmicrosoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760Tres Cantos - O A 
| Nintendo España ad 902117045 916597400 916597401  clubninfOnintendo.es  www.nintendoes Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas Y PE jes 1 
Proein 913846970 913846880 917666474 00 Wwwproein.com Avenida de Burgos 16D, 1".28036 Madrid Ra 1h 
| SCEE (Sony) 902102102 913777100 913777124 -- es.scee.com Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid MEE e 10 . 
¿ UbiSoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoftes  www.ubisoft.es - Playa de Liencres, edi.Londres NENE E IN 
¿Virgin Play 917893550 917893550 917893560 virginGvirgin.es es www.virgin.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid | | y S 
| VUG(Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730  - - WWWNUp-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid E EAS 
¡ Zeta Games 934846600 934846600 932324471  buzonfOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
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En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 11. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CHJ en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto.También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test, 


- 31. MobileForces — 


i 34 “Tomb Raider 3 Adventures a Lara Cult Proein 


. Y ProEvolution Soccer 2 


Pos. Producto Distribuidora Calidad 


SOFTWARE 






du 

1 GTAViceCity Proc 
2 Mafia Proein 
e o ADA 
4 Luigi's Mansion Nintendo 

5 JediKnightll:JediOutcast Proein 
6 

A 

8 


10 





Unreal Tournament 2003 - Infogrames 
- Metal Gear Solid2 Konami 
James Bond 007:Ni Electronic Arts 
9 TheGetaway SEE ae 
10 TheThing (La Cosa) VvUG 
11. Super Mario Sunshine... Nintendo 
12 Alien vs Predat r2 Prim ! Hunt VvUG 
13 ProjectZero A Virgin Playta deca 
14 Medal of Honor Frontline Electronic Arts 
15. Medal of Honor Allied Assault Spearhead ElectronicArts 
16 Metroid Fusion Nintendo 
17. Hitman 2 SilentAssassin Proein. 
18 ElSeñorde los Anillos la sep de hr vUG 
19 Spider-Man Proein 
20 Tomb Raider Chronicles Proein 
21 Spider-Man Proc 
22  Aquanox Zeta Games 
23 NoOneLives Forever2 EME 
24 Battlefield 1942 Electronic Arts 
26 Soldier of Fortune ll 
27. ElSeñordelos AnillosLas Dos Torres 
2%, Dz Pas unos cies 






htfire 












































Proein 
- ElectronicArts 
Electronic Arts 
Vii Ñ 
Proein 

Virgin ma 
Proein 


30 Hubterthe fecoig 





32 Topgun 
33. LaJungla de Cristal: Nakatomi Plaza. 





pen 








35 Spider-Man Proein 

36 Duke Nukem je Mantatan te: 
237. IronStorm Virgin Play 
38 Conflict Desert Storm Proein 
39 The Operative:No onelivesforever — VUG- 
40 Tomb Raider 2 

42 Spider-Man 
43. TombRaider 












mí 


A o Dn De Sn 
ms mu. 1 > - e 
a e ma D a o o 


Proein 
Proein 


Proein 
Proc dE 








AE 


1 Kingdom Hearts SCEE 

2. Stárfox Adventures Nintendo 
3 Harry Potter y la Cam Setra Electronic Arts 
4 HartyPotteryla Cámara Secreta ElectronicArts 
5 Harry Potter y la Cámara Secreta Electronic Arts 
6 
7 
8 
9 


AOS 





- ElectronicArts Bien 

Electronic Arts Bien 
0 EectonicAns 
Electronic Arts Bien 


6 Harry Potteryla Cámara Secreta 
ds add cd ¡camara Desa 


me Potter y mb Cámara Sel 


ACCION-ESTRATEGIA ] 
LIS 


1 Operation Flashpoint Resistance Codemasters 
2 Stealth Combat Cryo 
Da -Friendware 





Ae Gladiator arde 








- Microsoft 
Eo a ida 
3 Prisioner ofWar Proein 
4. Mortadeloy Filemón Balones y Patadones- ZetaGames 
IS 


Ru Mecha E a 
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Konami 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
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Precio 








10291 


47,95 € 


59€ 


59,919 € 


AE 


54,95 € 


-5495€ 


44,95 € 


57.95€ 


49,99 € 


ELSE 


195€ 


995€ 


65,95 € 


195€ 


44,95 € 


BE 


49,99 € 


ZION 


218 


LADBE. 


29,95 € 


SE 
47,95 € 
AS 


49,95 € 


ES 


65,95 € 


JADE 


69,99 € 


415€ 


49,99 € 


21€ 


619€ 


30€ 


AS 


4495 € 


599€ 


21€ 


053,95:€ 


47,95€ 


AA AO 


54,95 € 


105495 


69,95 € 


ASA 


64,95 € 


0 3995€ * 


49,95 € 
54,95 € 
42,95 € 


29,95 € 


AAA TS 


59,99 € 


-4995€ 


69,96 € 


59,95 € 


645€ 


64,95 € 


Plataforma 


PSZ 


PC 


Pu PS2 


PC 


GC 


PC 


PS2 


PS2 


PC 


e 


PC 


rc 


PC 


GBA 


PC 


PER 


PS2 
GC 
XB 


MERIZA 


GC 


PC 


GBA 


GBC 


PC 
PC 


PES 


XB 
PC 
XB 
PC 


- PS2 


GC 
PS2 








CHJ23 


CHJ19 


-CHJ 18. 


CHJ 15 


CHJ 15. 


CHJ 20 


CH 13. 


CH) 22 


CHJ23- 


CHJ 20 


CHJ20- 


CHJ 19 


CHJ20 


CHJ16 
CHJ 22 
CHJ 23 


CHJ 20: 


CHJ21 


CHJ16 


CH) 17 


cH16: 


CHJ 19 


CHJ21: 


CH) 21 


CHJ17- 


CH) 16 


PEGQUATA 


CHJ17 


CHJ18 


CHJ 18 


CH) 16 


CHJ 18 


-CH)J16 


CH) 17 
CHJ 16 
CH) 17 
CHJ21 
CHJ20 


-CHJ16 


CHJ17 
CHJ16 
CH) 16 
CHJ 17 


CHJ 23 
CHJ23 
CH) 22 


-CHJ22 


CHJ 22 


-CHJ22 


CHJ22 


CH) 22. 


CHJ 22 


CH) 18 


CHJ17 


CH) 23. 


CHJ18 
CH) 19 
CHJ18 


(HJ23. 


CHJ21 
CHJ21 
CH) 21 


JA uh wn 


Pos. 


Producto 


Compañía 


Calidad 


Precio 


Plataforma 
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Grand Prix 4 a e 


Wave Race: Blue Storm 


Pro Evolution Soccer 2 
Esto es Fútbol 2003 


Fifa Football 2003 


NBA Live 2003 

Fifa Football 2003 
Links 2003 

Roland Garros 2002 


Commandos 2 Men of Courage 


Medieval Total War 


Warcraft lIl Reign of Chaos 


Disciples Il Dark Prophecy 


Imperivm: La Guerra de las Galias 
Empire Earth The Artof Conquest 
StarWars Galactic Battlegrounds 

Age ofMithology 

Robin Hood La Leyenda de Sherwood 
Haegemonía Legions of ron 
Stronghold Crusader 


Army MENR*T*S 


Europa Universalis Il 


- BeachLife 


Primitive Wars 
Age of Wonders ll The Wizard 's Throne - 


Pikmin - 
Britney's Dance Beat 


Manager de Liga 2002 
Ciclyng Manager2 


Soccer Manager 


- DeadorAlive3. 
Tekken 4 


Sim City 4 


Combat Flight Simulator 3 


Zoo Tycoon Dinosaurs Digs 


Zoo Tycoon Marine Mania 


Trainz 
Torero 
The Partners 


Dungeon Siege 
Final Fantasy X 
NeverWinter Nights 
Gorasoul 

Freedom Force 
Etherlords 


Gran Turismo Concept 2002 
Colin MRae 3 


Rallisport Challenge 


-—Stuntman 


Moto GP 


“Need for Speed Hot Pursuit 2 


Burnout 2: Point of Impact 


W-Rally3 


V-Rally 3 


Total Immersion Racing 


- Crazy Taxi 


King ofthe Road 
24 Horas de Le Mans 


-Infogrames 


Konami 
SCEE 


- ElectronicArts 


Electronic Arts 
ElectronicArts 
Microsoft 


Cryo 


Proein 


Proein 


VUG 


Friendware 


FX Interactive 
vUG ss 
Electronic Arts 


Microsoft 


Virgin Play 
Virgin Play 
Proein 


Virgin Play 


Ubi Soft 


Proein 


Friendware 
Proein 


Nintendo 
Proein 


Proein 


- Friendware 


Zeta Games 


Microsoft 
SCEE 


Electronic Arts. 


Electronic Arts 


Microsoft 


Microsoft 


Microsoft 


Friendware 
Ubi Soft 
Planeta de Agostini 


Microsoft 
SCEE 
Infogrames 
Zeta Games 


Electronic Arts 


Zeta Games 


“SCEE 


Proein 
Microsoft 
Infogrames 
Proein 


- ElectronicArts 


Acclaim 


Infogrames 


Infogrames 


Nintendo 


Planeta de Agostini 


- Planeta de Agostini 


Zeta Games 
Infogrames 
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eo 


29/95. 


59,95 € 


o M95€  P 


44,95 € 


BE 


49,99 € 


Pe Po A II E! 
AOS : 


54,95 € 


AOS A 


49,99 € 


19,95 € 


299€ 


19,95 € 


DE 


39,95 € 


E a 


47,5 € 


19-99 € 


39,95 € 


4195€ 


4n€ 


ME , 
ATA E 


59,99 € 
4995 € 


64, pss 


17,5€ 


-59,99€ 
69,96 € 


1995€ 


49,95 € 


EI 


29,99 € 


SEN 
ne 
2109 € 


19,95 € 


499€ 


29,95 € 


59 95€ 


115€ 


399€ 


29,95 € 


--3995€ 


59,95 € 


4995€ 


49,99 € 


95 EN 


47,55 € 


-4498€ 


59,95 € 


AE 


59,95€ 


BOS NA 


39,05€ 


SD 


1795€ 


2995€ 


CM DOJA 


PS2 


a 


TZ E 


3 


A 


de 


AS 


PC 


PC 


PC 


PAN 


PC 


PRA 


PS2 


PC 


Po 


PC 


DOLO 


PS2 


PER 


XB 


PLE 


PC 


PS2 


PS2 


e 


PC 


PO 


PC 


E 


-CH21 


CH) 21 


CUA] 


CHJ 22 


21 


CH) 21 


Out6 


CH) 20 


-CHJ20 


CHJ 17 


nl 


CHJ20 
CHJ21 
(H) 17 


Da 


CH) 22 


aa + 


CHJ20 


CH) 16 


CH) 18 


o 


CH) 17 


CHJ18 


CHJ16 
CHJ16. 








CH) 17 


7 ; 


CHI 18 
CHJ 19 


EI Le 
-LosSims Animales a Raudales O -CHJ20 , 


CH) 23 


-CHJ22. 


CHJ18 


CHU23s 


CH) 18 


O 


CH) 23 


a CHJ16. 


CHJ15 


-CHJ21 
cas E 
TN 


CH) 19 


3 cua | 


CHJ 23 


-CHJ17 


CH) 18 


CH) 19 


CHJ17 


-CHJ22 


CHJ20 


CHJ17 


CH) 18 


HIJAS. 


CHJ 23 


-CHJ18 


CH) 23 


CH) 16 














"Lista de Productos | 


Pos. Producto Compañía 


| AE 


| pres 00 a UN a eativeLaDs las o ac 161,67 € PC CHJ19 
| 2. 2540 Logitech Bier 87,84 € PC CHJ19 
3. A5.100 Extreme Surround Power Philips ! MIER 199€ “PC CHI19 
4 2340 Logitech sien 61,112 € PC (HJ19 
1-5 SoundworksSW320: Creativelabs Suficiente 65,51 € Pa Chus 
6 Arena530 Labtec Suficiente 89,99 € PC CHJ19 
7. A3.300AcousticPower Philips """..Sufidente 799€ PC CHJ19 
| 8  1500PSoundwave Trúst Suficient 53,57 € PC CHJ19 
| PUDO ao allaDied: de SO se] 59,99 € PC CHJ19 
| OMS e IO eios cadena e lMtelactó an 0 ML AA EP CAl9 


Calidad Precio No 












7 (TES 





SDoO Samsung M3 Pc CHA 
2  DRD-8160B LG Electronics 91,2 € PC CHJ14 
3 DVD-A06SW Pioneer MI 11138 Pc cH1a4 
4  SD-M1612 Toshiba IN 9€ PC CHJ14 
1 Audio80 O Plantronics o ASE: PEC 22 
2  .Audio90 Plantronics Bien 48,72 € PC CHJ22 
3 Multifuncion Headset410Bass Trust sn 305 RIC) 22 
4 Screen BeatPro Logic 3 19,95 € PC CHJ22 
ENE LO ME PE CH22 
6 Multifuncion Headset 210 Trust 1€ PC CHJ22 
NE An ¡ . . . 31998 PO Co, 
1 Freedom 2.4Cordless Joystick Logitech O 8496 REN 








A =3D PROPHET 9700 + Jose L.Candel Pardo Albacete + 431 EXPANIUM + 
Rosa Company Valverde Castellón + 850F VIBRAFORCE FEEDBACK S.F. * 
: Julio D. Díez Akolea Almería + Antonio E. Fernández Cuadrado Barcelo- 
na» Antonio Pérez Plaza Córdoba - Luís Martinón López Las Palmas - 

Víctor Sotillos Alonso Madrid - Manuel Jiménez Díaz Madrid - Raquel 
Gutiérrez Paredes Palencia - Carmelo Martín Secano Sevilla « José Y. 
- Gandía García Valencia + Mario Marín Ibáñez Vizcaya ADVANCED CON- 


TROLLER Germán García Ortíz Granada + Daniel Delgado Martín Sala- 


| manca «ALTAVOCES $BS270 Juan . Alvarez Roales Ourense » Alvaro Al- 
vare Gutiérrez Segovia - BANDA SONORA + CUBO GTAVICE CITYAntonio 
González Juni Barcelona - Antonio Sánchez Alvarez Barcelona » Marc 


Gimeno Arévalo Barcelona « Vicente C. García Martínez Murcia « Bernar- 


do Díaz González Valladolid - Mario Callejo Antolín Valladolid + Beatríz 
Sebastián Mariel Zaragoza + CASPER SPIRIT DIMENSION Josu Mikel Uli- 
barri Fernández Alava » Francisco Ortíz López Alicante + José M.Marcos 
Florez Asturias - Isabel Caminero Alvarez Asturias - Alberto Campo Díaz 
1 Barcelona » Roberto Seijas Fernández Canarias * Adrián J.Florido Valle- 
' cillo Ceuta + José A.Vázquez Delgado Málaga - Santiago Largo De Celis 
Palencia + José A. Herrán Martín Palencia * CEL DAMAGE (XBOX) Iñigo 
-D'Ambrogio Bilbao Vizcaya » CIVILIZATION 111 PLAY THE WORLD + Iñigo 
Alonso Pereda Burgos + Víctor M. González Silva Cáceres - David Muela 
Zarco Ciudad Real + Juan A. Pérez Ariza Córdoba » José M.Cernuda Sabi- 
- na Madrid "CRASH BANDICOOT: LA VENGANZA DE CORTEX Sergio Casar 
| Campos Cantabria » Luis Donaire Pérez Sevilla - DIABLO II COLLECTOR'S 
- EDITION» Javier Pallares González Sevilla » Javier Lozano Gil Vizcaya + 
DIGIFIRE7. 1* David Sánchez Córdoba Barcelona + M? Teresa Santos Váz- 
- quez Vizcaya « DV ACTION!» José D. Padilla Arias Madrid + FORCE FEED- 
BACK F1+ Josep Gavalda Cabrejas Tarragona - GAME BOY ADVANCE + 
SUPER MARIO *WORLD+ Enrique Calderat Aguilar Madrid + Iván Marcoa 


Fernández Madrid «GAME CUBE + SUPER MARIO SUNSHINE- Elisa Vaca 


¡López Madrid - GAME CUBE GAMEPAD:- Cristina Honrubia Paños Alba- 
cete * Salvador Pérez Rodríguez Málaga - Gerard Barbera Arasa Tarra- 


:90n8+ HEADSET AUDIO 90+ Antonio Cerda Fullana Baleares + José AT 





Ganadores del Concurso Bazar Navidad Enero 2003 se 




















| A ADA MICIOSOÍR Ly. AA Mi 249€ CH)J16 
2 PlayStation 2 SCEE y 249,95 € CHJ16 
| BP Gamecube Ad scr IMEI. OR 199€ CHJ16 
4 Dreamcast | Ardistel Bien 89,95 € CH 37 
| 5. GameBoyAdvance A | 999€ CHJ3 
6 PlayStation SCEE sien 89,95 € CH 37 
| MEA Neo pies 90,09 € CH 37 
¡1 WD600AB60GB 0 WestemDigital. MM 24034€ PERES 
2. DS75GXPDILA30706061,46B IBM MAIN 31847€ PC CHJ5 
| UD EA MITIN | 40622€ pS 
| 
| 1 Deskstar40GXP. BATE MI —26985€ PC CH5S 
2. ST340824A Darracuda ATA3 Seagate 209,75 € PC GE 
3 ST340823A Useries5 Seagate EE 168,22 Pm cHiS 
4  DTLA 307030 30,7 GB IBM 185,05 € PC CHJ5 
5 DTLA30504041,16B_ IBM 17369: MP Cs 
6  ST330620A Barracuda 3 Seagate 171,82 € PC CH)5 
7 SV4084H A, Sansung ¡O + 11 20 MOS US 
8  Fireball PLUS AS, 3068 Quantum 168,28 € PC CHJ5S 
-9  ST330621Useries5 Seagate Bien 14364€ PC CHJ5 
10 ST320413A Useries 5 Seagate 131,62 € PC CHJ5 
11. Fireball PLUSAS10,2GB. Quantum Sufidente  12314€ PT CH 5 





Buera Terrón Cádiz» Pedro J. Cardeñosa González Madrid: os Zarzo 
Torralla Valencia -INSPIRE2.1.2400- Alfonso Ballesteros Fernández Bar- 
celona «INSPIRE 4.1 4400 + SOUND BLASTER EXTIGY+ Manuel Fco. Pena 


- González La Coruña +INSPIRE 5.1 5300 + SOUND BLASTER AUDIGY Ja- 


vier Mena Maestre Cáceres «IRON STORM + ROBIN HOOD. (PC) * Juan). 
Sánchez Barrena Badajoz » José Bayona Hurtado Barcelona + Juan J.Her- 
nández Fernández Sevilla + Unai Salvador Mondria Vizcaya - José L.Hor- 
no Pinilla Zaragoza + KELLY SLATER PRO SURFER - José A. Vidal Viloria 
Guipúzcoa + Roberto Ruíz López Madrid » KIT PLAYA TROPICO - Mario 
Rui Ferreria Gómez Cantabria » Miguel A. Rueda Montes Madrid - Silvia 
Martínez Manrique Madrid « Begoña Mateos Rodríguez Madrid - Mayte 
Flores González Murcia -LEGION- Juan A.González Vilaplana Alicante - 

Sergio García Escudero Alicante - Ricardo Ramírez Sánchez Almería + 
José Rionda Berrocal Asturias Antonio Fernández Honrubia Granada - 
Miguel Baguena Albaladejo Teruel » José Ma Cortés López Teruel - Marc 
González Comes Valencia - Diego Sotillo Ramos Zamora - Dagmar B. 


-Drechsler Zaragoza - MASTER RALLYE * Vicente Flores García Baleares - 


Santiago Sanz Villavieja Bizkaia - Orestes Andino Saíz Burgos - José M? 
Arbeláiz Jorge Guipúzcoa « Gonzalo De La Fuente Rabazo Salamanca » 
MAXFIRE WIRELESS G-12» Encarna Carcels Olivares Murcia + Inocencio 
Romeo Pina Zaragoza MORTADELO Y FILEMON+* Sergio Cordero Benítez 
Badajoz * Diego L.Fartoro Mero Cádiz - Angel Pérez Ortega Girona » Jo- 


- sé L.Fernández Gemas Granada Juan Alvarez De Estrada Esteva Madrid 


* Antonio Chicano Navarro Murcia » Angel Rodríguez Candelario Nava- 
rra + José L. Mengual Canet Valencia » Fco. José Da Cuña Vergara Valla- 
dolid « José Bielsa Garzón Zaragoza + NHL HITZ + FIGURA - Miguel A. 
González López León - Juan Bueno Cadena Sevilla PACK CAMISETA 
NINTENDO + MOCHILA GC+ Oscar Santamaría Guinea Alava + Rafael De 


Vicente López Asturias - Sergio Peliz Alonso Asturias - José Fernando 


Méndez Pico Asturias + Víctor Bermúdez Gómez Barcelona - Andrés 
González Weiss Córdoba « Antonia Tórtola López Cuenca * Allende Soto 
Gonzalo La Rioja » Javier Rojas Ruíz La Rioja - Carles Farreny Muntalla 
Lleida « Antonio M. Rodríguez Losada Lugo - José M* Rivero Pilar Madrid 


UNES 


Pos. Producto Compañía. 
1  TopFighter Logic 3 

2 Predator : Trust. 

3  PredatorTH400 Trust 


Calidad Precio No 





MT 14,95 € PC CHJ21 
IT 10€ PC qm 
Bier 15€ PC CHJ21 


PAD DE CONTROL 


PERIFÉRICOS ESPECIALES 


1  Wingman Cordless Gamepad Logitech 

2 Dual Shock2 SCEE 

3 Wingman Rumble Pad Logitech 
4  VR12Analog Pad Logic 3 

5  FirestormDualAnalog2 Thrustmaster 
6  SL-4215 Raptor Pad Interact 

7  PX5000 Gamepad : Saitek 

8  SL-6545 Predator Pad Interact 

1  FreestylerBike - Thrustmaster. 
2  FreestylerBoard Thrustmaster 
3 Tactical Board Thrustmaster 
4 Fighting Arena Thrustmaster 


| Sobresaliente E 
MITO 2995< PS2  CHI20 
MSI 399€ PC CHO 
MI 159€ PS2  CHJ20 





MO 4 





MBE PO CHAO 
19,9 € PS2  CHJ20 
BOE PS CANO 
Bien 29,99 € PC CHJ20 





MO 











EXI —6..e Ps cu 
| Notable | 719€ PS2  CH)J17 
MI E PC CH 
MITO 9€ PS2  CHJ17 








DUDE 


MOI —(71152€ PC” Ha 
48,02 € PC CH3 
a as 
33,05 € PC CHJ3 
NS 
MC 4805< PC CHJ3 
WI ANS PEDO 

sien 30,02 € PC CH3 















NATI 


1 ¡Feel Mouse Man Logitech 
2 IntelliMouse Optical Microsoft 
3 ¡FeelMouse Logitech 
4  Whel Mouse Optical Microsoft 
5  AMIMouse Optical | Trust 

6 Optical Moúse USB Saitek 

7 Trackball Optical Microsoft 
8 M1 Saitek 

1  SiluroTI 4400 Abit 

2 Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE Guillemot 
3 WinfastA 250UltraTD Leadtek 
4  3DBlaster4 Titanium 4600 Creative Labs 
5  WinfastA250TD Leadtek 
6  WinfastA170DDRT Leadtek 





AE PC. CHI 
239€ PC CHJ18 
EP 18. 
43€ PC CH18 
13/10 PE CH Ter 
149 € PC CHJ18 








TARJETAS DE SONIDO 


1 SoundBlaster Audigy Platinum Creative Labs 
2  DMX6Fire 24/96 Terratec 

3 DMX6FireLT Terratec 

4 Sound Blaster Extigy Creative Labs 

5 Sound Blaster Audigy Player Creative Labs 

6 Sound Blaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 

7  SiesmicEdgePSC705 e Pnilips 

8 Sound Expert Digital Sorround Trust 


249,99 € PC CHJ15 
ML 95 E PC Jas 
19€ PC CHJA15 
E Notable HA A 

87 € PC CHJ15 
94€ PC CHAS 
43,87 € PC CHJ15 
























VOLANTES 


CAS: 


» José R. Perdomo Hernández S.C.Tenerife + Francisco H. López Muedra 


Valencia + Julián García Del Castillo Román Vizcaya + PACK COMMAN- 
DOS 2+ Saioa Picado Fernández Alava + Emilio Soto Mañas Barcelona * 
Iñigo Rodríguez Nieva Guipúzcoa * Celestino Vázquez Grobas La Coruña 

* Francisco De La Calle Diz Ourense - César Sendin Domínguez Sala- 
manca » Fco. Javier Martín Pérez Salamanca + Timoteo Rivero Sander 


Salamanca - Javier Santamera Fernández Segovia - Mariano Y. Prieto 


Santos Segovia * PACK ESTRATEGIA MICROSOFT + Cristina Cabañas Ros- 
cales Madrid » PACK FIRESTORM DUAL ANALOG 3 +TOP GUN F - Ismael 
Del Río Fernández Alicante - Antonio J. Miranda Betancor Islas Canarias 
« Saray Suárez Arránz Segovia + PACK FX PREMIUM * Emilio Catalán An- 
dreu Tarragona -PACKGBA- José M. Carreño Vicente A Coruña - Andrés 
Pardo Caballero Albacete » Miguel García Camacho Córdoba * José A. 
Carrillo Pozo Madrid -PACKGM2 + PAD R100 + Pablo Villoslada Puigcer- 
bes La Rioja » José M? Salinero Pascual Vizcaya PACK HAVEN + Eusebio 
Sánchez Cháves Asturias + Fco. Javier Domínguez San Millán Badajoz * 

Angel Gómez García Guipúzcoa « Fco. Javier Domingo Alvarez La Rioja » 
Victor M. Otero Cociña Lugo - Esther Farre Mel Madrid + Juan M. Nañez 
Valera Murcia - Charo Sanz Martín Segovia - Fco. Javier Yanes Martín 


'Sta.Cruz de Tenerife » Xandra Otero Duque Vizcaya «PACK JUEGOS PC DE 
+ EA-* Gorka Irazusta Talavera Guipúzcoa «PACK JUEGOS PCVIVENDI- Oscar 


Arnedo Martínez-Losa La Rioja + José Fco. Mirats Cifuentes Lleida «PACK 
JUEGOS SIMULACION» Auxiliadora García Gandul Sevilla - PACK KIT 
JOHNY BRAVO + MALETIN BATMAN » Rafael Córdoba Rivera Badajoz * 
José Gallardo Cañaveras Madrid » Valentín Fraile Muñoz Madrid »PACK 
PC INFOGRAMES* Carlos Errondosoro Beltrán Guipúzcoa - Oscar Sanz 
García Madrid * Francisco Fuertes García Vizcaya *PACK PROEIN + Miguel 
Fatchini Mari Baleares + Rafael Garrido Castro Córdoba + Diego Monte- 
sinos Rodríguez Murcia » Juan C.Madrid Zapata Murcia - Rubén Larripa 
Izaguerri Zaragoza "PACK PS2 ELECTRONIC ARTS * Guillermo Lago Flores 
Madrid -PACKPS2 INFOGRAMES + Mónica Grau Seto Barcelona « Angela 
Portillo García Cádiz - Ignacio Merino Arnáiz Cantabria -PACKVUG + Ri- 
cardo Gutiérrez Rodríguez Barcelona « Tamara Portela Romeral Burgos + 


1 Sidewinder Force FeedbackWheel USB Microsoft 

2  SL-4350Thunder Force Racing Wheel Interact 

3 360Modena Force GT Thrustmaster 
4  SL-6680 Blue Lightning Racing Wheel Interact 

5 R440Force FeedbackWheel Saitek. 

6  FF380Forcefeedback Racemaster Trust 

7 TopDrive Force Wheel e LOgióS 


MOI. 197€ PC (H23 
110€ PS2  CHJ23 
MIT 799€ —PS2  CcH23 
50€ PC CHJ23 
EE PO 
77,2 € PC CHJ23 
99€ PS2  CH23 




















PANICO NUCLEAR- Julián Mora Rodríguez Cáceres » Juan C.Lechón Alva- 
rez Madrid - Jorge Martín Peribáñez Salamanca + Inmaculada Díaz Ro- 


dríguez Sevilla «Lander Azkue Gracia Vizcaya «QWARE OPTICAL MOUSE» 


Fabio Fernández Guerrero Asturias Jose P.Lapido Ladraque La Rioja + Ja- 
vier Sánchez Hernández Salamanca -QZ 501 PREDATOR - Guillermo Ca- 
latayud Cots Alicante - Juan Fco. Fernández López Alicante - Hugo Alon- 
so Narganes Cantabria + José C. García Sánchez La Coruña - Roberto 
Figueroa Alderete Valladolid «RADEON 9000 ATLANTIS 128 MB- Daniel 
Martínez Valero Madrid "RADEON 9000 ATLANTIS 64 MB» Alfonso Basti- 
das Pedreño Murcia -SHREKHASSLE ATTHE CASTLE (GBA) + Juan Santos 
Martínez Albacete + Francisco J. Caballero Blasco Albacete » Rafaela Ló- 
pez Manzanero Alicante » Carlos M. Camacho Rey Madrid + José Zayas 
Serrano Soria «SHREK TREASURE HUNT (PS) + Mario Fernández Lora As- 
turias + Pablo Bellido Rodríguez Castellón + Xavier Pellisa Font Girona * 
Oscar Muñiz Gil Pontevedra - Raimundo González Bermúdez Tarragona - 
SIMPSON ROAD RAGE- José D. Eiranova Gaitán Alicante - SPIDER-MAN 
NAKI- José L. De La Herrán Gil Almería + Isaac Vidal Reyes Cádiz » Luís 
Martín García Huelva «SPLINTER CELL (PC) * Carlos J. Jiménez Pastrana 


Jaen +» José Antonio Olmedo Madrid « Jesús A. Martín Lozano Palencia + 


STAR FOX ADVENTURE - Juan J. Olivares Jiménez Las Palmas - Juan Novo 


Fernández Málaga * Francisco Martín García Murcia + Jesús Gutiérrez Pa-- 
- ges Sevilla «STARWARS EPISODIO II - Juan M. Galindo García Alava « Enric 


Campos Llensa Barcelona *Fco. Javier Castro Barreiro Pontevedra + José A. 


Martín Martín Salamanca * Pablo Díez Rodríguez Valladolid «TRUST 4000 


P5.1 HOMETHEATRE SYSTEM + Oskar Barrio Ferreiro León - Antonio Acedo 
López Madrid «XBOX + 2 JUEGOS » Fernando Ruíz Jiménez Madrid + 


ENEE OTE 
AURICULARES DIGITALES «Enric Campos Llensa Barcelona*Miguel A. Fa- 
rreny Boncompte Barcelona+Jose l.Catediano Pinto Guipúzcoa-Jose A.Vi 
dal Viloria Guipúzcoa-Angel Cuenca Llanos Madrid*Antonio Trapero Gi 
ménez Madrid*Emilio Martínez Rodríguez Madrid-Jesús Vico Zafra 


- Madrid*Javier Del Pozo Sen Madrid-Vicente Muñiz Calvo Sevilla 
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La guerra del Vietnam es uno de los 
más importantes lunares de la his- 
toria moderna americana. En este 
nuevo juego se mezcla estrategia y 
táctica a partes iguales... pero, ¿ha- 
brán conseguido transmitir la ten- 
sión de la película de Oliver Stone? 





Entre 1796 y 1815 hubo muchos con- 
flictos que tuvieron como escenario a 
la vieja Europa. Seis naciones, y otros 
muchos países neutrales, forman par- 
te del tablero de juego de un título 
donde lo importante es negociar y ba- 
tallar. ¿Estará a la altura de la historia? 








Salvo algunas sagas consagradas, en el 
mundo del PC no existen muchos jue- 
gos que traten los rallies con seriedad, 
En este caso, Microsoft es el encarga- 
do de hacernos pasar unos buenos 
momentos derrapando. ¿O no? 


NE 






Impossible Creatures 


Son bestias nacidas al amparo de peligrosos ex- 
perimentos genéticos que algunos científicos 
no han tenido reparos en diseñar. Encima, te- 
nemos la posibilidad de elegir sus cualidades y 
aplicarlas a las necesidades de nuestro ejército 
para vencer al enemigo. Exploradores, rastrea- 
dores, fuerza bruta, inteligencia o sigilo son as- 


-pectos que podemos calibrar para personalizar 


a nuestra bestia. ¿Sabes la mejor combinación? 





Aceleración de 
Ultima Generación 


Las nuevas tarjetas gráficas facilitan mucho 
las cosas a la hora de jugar como Dios man- 
da.Pero, ¿es verdad que parámetros como po- 
tencia, rendimiento y coste van unidos de la 
mano? ¿Es mejor tarjeta el modelo más caro? 
Si tienes estas dudas y proximamente vas a 
comprarte una, espera a verlas conclusiones. 


No Dejes Nada 
en el Plato 


Si queremos eliminar de Windows algún jue- 
go sólo tenemos que desinstalarlo pero, ¿de 
verdad se borran todos los archivos? ¿No que- 
dan residuos en el sistema que poco a poco 
van minando el rendimiento del PC? El mes 
que viene te contamos cómo borrarlo TODO. 
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. COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones vertidas 
7 porsus colaboradores en los artículos firmados. El 
: Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de esta publi- | 
2 Cación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 
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Defiende la galaxia de los invasores alienígenas. Los pilotos de elite destacados en Marte 
son nuestra última esperanza. Unete a ellos. 


MS 
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Planetas helados, parajes desérticos, mundos submarinos, cinturones de asteroides... 
Enfréntate a cientos de enemigos dirigidos por los temibles jefes de fase, como la Esfinge, 


rd 
Dt 


A el Ave Fénix o el Centípede. Afortunadamente, a medida que avanzas tu poder aumenta con 

l lasers de fragmentación, escudos de energía, rastreadores de calor, power-ups... | 
1 

y E AA eE NTRA Ao eo ON A OD AO! 
N 14 fases en los escenarios más peligrosos de la galaxia E Tres modelos de nave: caza, explorador y bombardero 3 
M AR NA NN AA NR AN E E! 
y O [| Manual de usuario y Guía de pistas y ayudas 

20 : 
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Los títulos FX.se venden, én quiostos, grándes almacenes y tiendás de informática 








